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Zimmer 211 


igentlich wollte ich euch an dieser Stelle 
mit einigen witzigen bzw. seltsamen 
Beobachtungen erheitern, die einem so auffal- 
len, wenn man zwei Wochen lang durch die USA 
tourt. Darunter wäre beispielsweise auch die 
Besessenheit der Amerikaner 
mit den Bauchmuskeln (amer. 
ABs) gefallen, die sich in zahl- 
losen Heimtrainern und stun- 
denlangen Werbesendungen zeigt. Doch leider kam 
mir ein brandaktuelles Thema dazwischen, In der 
Nacht vom18. auf den 19. September wurde ich 
durch einige hektische Schreie unsanft geweckt und 
stellte ungläubig fest, daß das Hotelzimmer unter 
dem meinen in Flammen stand. Der Fluchtweg über die 
Treppe war durch dichten Rauch versperrt, der sich schnell auch in 
meinem Zimmer ausbreitete. Zum Glück lag mein Zimmer 
(Nummer 211) nur im zweiten Stock, ein Sprung aus dem rück- 
wärtigen Fenster wäre also möglich gewesen, ein paar gebro- 
chene Knochen allerdings auch. Da die Sirenen der 
Feuerwehr schon zu hören waren, ließ ich mir mit meiner 
Stunteinlage noch etwas Zeit, und schon nach einigen 
Minuten erschienen die ersten Brandbekämpfer mit 
einer langen Leiter und feuerten mich tatkräftig bei mei- 
nen halsbrecherischen Versuchen an, 
ohne Absturz vom Fenster auf die 
Sprossen zu gelangen. Das Feuer konnte 
glücklicherweise gelöscht werden, bevor es 
auf mein Zimmer übergriff, das wertvolle 







Oben: Dieses 
Bild ist kein Witz, auf- 


genommen auf dem Material und alle erstandenen Souvenirs blie- 
Highway zwischen L.A.  Epenimbeschädige Warum nun ein Schild auf 
und San Diego. ; & 
Darunter: Tamera von einer sechsspurigen Autobahn vor Fußgän- 
Interplay flirtet mit gern warnt (siehe Bild links oben), die even- 
dem Fotographen. tuell die Fahrbahn überqueren, werdet ihr 


jetzt wohl nie erfahren, 


Euer Rob 
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Als ich vier Tage 
nach dem Feuer 
im Hotel in San 
Francisco ankam, 
erhielt ich übri- 
gens wieder 
Zimmer 211. 
Aber zum Glück 
bin ich ja nicht 
abergläubisch. 
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wird. Ob es spielerisch was taugt, verrät Level weiß Ralph, warum Disruptor das Gute Chancen für Sampras-Fans 
euch der Test der Playstation-Version bislang beste 3D-Actionspiel ist. “ 
® Crash Bandicoot 88 


Survival-Kit zu gewinnen 


Na 


mt _ 
Holt eure Knarren 
aus dem Regal, 
Virtua Cop 2 für 03 Core Design hat sich gründ- 





Saturn ist im lich ausgetobt und mit Blam! 
anrollen. Auch diesmal wird Machinehead eines der abge- 
Ist Crash Bandicoot tstsächlich der wieder aufalles geschossen, fahrensten Ballerspiele des 
/ A angekündigte Konkurrent für Mario 64 was sich bewegt, allerdings Jahrhunderts geschaffen. Was das Teil 
und Nights? Lest den Test! mit stark verbesserter Grafik. taugt, lest ihr im Test. 
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MESSE 


itte September war 
es wieder soweit: 
Die alljährliche Eu- 


ropean Computer Trade Show 
läutete den großen Weih- 
nachtsrummel kräftig ein, und 
fast alle bekannten Softwa- 
refirmen nutzten diese letzte 
Chance zur Präsentation ihrer 
neuesten Produktpalette. Auf 
dem deutlich erweiterten Aus- 
stellungsgelände tummelten 
sich über 40 Spiele-Hersteller, 
die mit unterschiedlichem Ein- 
fallsreichtum ihre potentiellen 
„Weihnachtskiller“ dem Fach- 
publikum anpriesen. Einige an 
dere zogen es vor, ihre Neuhei- 
ten klammheimlich in prunk- 
vollen Hotel-Suites vorzu- 
führen. Fast alle Hersteller 
haben ihre zugkräftigen Titel 
der letzen E3-Messe mittler- 
weile so gut wie fertig; so gab 
es wenig Innovatives, aber 
eine Menge Interessantes zu 
sehen. Wie eine kleine Bombe 
schlug während der Show die 
Meldung ein, daß europäische 
Konsolenspieler noch bis März 
‘97 auf die Markteinführung 
des Nintendo 64 warten müs- 
sen. Die beiden Hauptkonkur- 
renten Sega und Sony lachten 
sich heimlich ins Fäustchen 
und waren sichtlich darüber 
erfreut, ein weiteres Weih- 
nachtsgeschäft für sich zu ha- 
ben. Damit hat sich auch 
gleichzeitig die kurzfristige 
Messeabsage von Nintendo- 
U.K (repräsentiert von der eng- 
lischen Vertriebsfirma „THE 
Games“) vollständig aufge- 
klärt. Auch den PlayStation- 
Spezialisten Psygnosis suchte 
man diesmal vergeblich. Der 
Grund: Wegen der kurz bevor- 
stehenden Trennung von Sony 
Computer Entertainment hielt 
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Was bringt dieses Jahr noch an spielerischen 
Höhepunkten und technischen Highlights? 


RN Philips Media 


man diesen Schritt für ange- 
bracht (wie uns von einem 
Mitarbeiter geflüstert wurde). 
Für den Endverbraucher hat 
das letztendlich keinerlei Aus- 
wirkungen. Das Liverpooler 
Traditionsunternehmen arbei- 
tet unbeirrt an allen neuen Pro- 
dukten weiter, unabhängig da- 
von, ob oder wann ein neuer 
Besitzer feststeht. Die Trends 
der Messe sind für Insider kei- 
ne große Überraschung: Bis 
auf einige wenige Nachzügler 
zieht sich fast jeder Hersteller 
endgültig aus dem 16-Bit-Ge- 
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Die größte Herbst-ECTS brach alle bisherigen Besucherrekorde 
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schäft zurück. Die meisten 
Konsolen-Supporter setzen 
Sonys PlayStation in ihrer 
Gunst auf den ersten Platz, 
dicht gefolgt von Segas Sa- 
turn. Trotz ungebrochener 32- 
Bit-Euphorie werfen fast alle 
etablierten Spielefirmen ein 
Auge auf das Nintendo 64. Al- 
lerdings scheint die risikobe- 
haftete Modultechnik (teure 
Produktions- und Lagerko- 
sten) vorerst viele von der Ent- 
wicklung abzuhalten. Alle in 
diesem Messebericht aufge- 
führten Titel sollen (wenn nicht 
anders vermerkt) 
noch dieses Jahr 
für PlayStation und 
Saturn erscheinen. 


Die Automaten- 
Umseizung Batman 
Forever hinterläßt 
einen farbenpräch- 
tigen Eindruck 


Das und noch vieles andere mehr hat Wolfgang 
diesmal auf der bisher größten Spieleshow in 
London für euch in Erfahrung gebracht. 
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Hier seht ihr Acclaims neuen 
Polygon-Prügler Iron&Blood 


Gleich am Eingang der Aus- 
stellungshalle postiert, führte 
kein Weg an Acclaims ein- 
drucksvoller Produktpalette 
vorbei. In dem dreidimensio- 
nalen Fantasy-Beat'em-Up 
Iron and Blood stehen euch 
stolze 64 unterschiedliche Ver- 
teidigungswaffen zur Verfü- 
gung. Wie der Titel es bereits 
andeutet, gehen die barbari- 
schen Kämpfernaturen nicht 
gerade zimperlich mit ihren 
Kräften um. Die Fortsetzung 
von Wrestelmania ist mit WWF 
in your House unterwegs. Ge- 
boten werden neue Gatcher- 
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Das einzige offizielle Nintendo- 
64-Spiel war mit Turok zu sehen 









Neben freiem Gelände gibt es in 
Turok auch geschlossene Räume 


The Crow ist ein ungewöhnli- 
ches Beat’em-Up-Adventure 


Berühmtheiten, brachiale Spe- 
cial-Moves und extravagante 
Austragungsstätten. Sportlich 
weiter geht's mit dem Fun- 
Basketball NBA Jam Extreme. 
Neben mächtig aufpolierter 
Optik locken über 200 NBA- 
Superstars zur erneuten Tur- 
nierteilnahme. Ab November 
sollte auch die Automatenad- 
aption Batman Forever erhält- 
lich sein. Noch einiges mehr 
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NBA Jam Extreme soll alle 
Vorgänger in Tasche stecken 





Harte Szenen aus The Crow: C. of Angles 


an Entwicklungszeit benötigt 
die Filmumsetzung The Grow: 
City of Angles. Grafisch erin- 
nert das 3D-Action-Adventure 
an Resident Evil, wobei der 
prüglerische Aspekt gehörig 
überwiegt. Trotz vorangegan- 
ger Unstimmigkeiten mit Nin- 
tendo (Vorstellen oder nicht), 
ließ es sich Acclaim nicht neh- 
men, sein Nintendo 64-Pro- 
dukt auch in Europa der brei- 
ten Masse vorzuführen. Auf 
vier Präsentationsständen 
durften Messenbesucher den 
grafisch phänomenalen 3D- 
Shooter Turok: Dinosaur Hun- 
ter probespielen. Einhellige 
Meinung: Trotz gewöhnungs- 
bedürftiger Analog/ Digital- 
Steuerung hat Acclaim hier ei- 
nen potentiellen N64-Hit. Als 
US-Erscheinungstermin ist 
Ende Dezember geplant. Von 
dem angekündigten Strategie- 
spiel Magic: The Gatering war 
noch kein Pixel zu sehen. 





Ein Kopffüssler-Mode darf 
natürlich auch nicht fehlen 
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Activision 

Der renommierte Konsolen- 
Pionier besinnt sich wieder auf 
seine alten Tage zurück und 
kann gleich zwei echte Neuhei- 
ten bieten. Völlig überra- 
schend fanden wir eine frühe 
PlayStation-Version des PC- 
Hits Mechwarrior 2 am Stand 
vor, Noch etwas fußlahm 
stampfte der Battle-Mech 
durch die triste Polygon- 
Landschaft, allerdings 
wird sich das bis zur 
Endversion noch ge- 
hörig ändern, wie uns 
ein Entwickler mehrmals 
versicherte. In der Multi- 
Player-Schlacht Blast 
Chamber jagen bis zu 
vier Spieler einem Kris- 
tallball hinterher, der un- 
ter Zeitdruck auf fest- 
gelegte Markierungen 
transportiert werden 
muß. Quadratische Spielfelder 
dienen als Austragungstätte, 
die gemeinerweise ständig um 
die eigene Achse rotieren. Vor- 


Oben: Die ersten 
Eindrücke von Pitfall 3D. 
Rechts ein Ausschnitt 

von dem futuristischen 
Sportspiel Hyberblade. 


Base an 
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Noch etwas dürftig sehen die Robbies von Mechwarrior 2 aus 
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Rotierende Räume sorgen für 
zusätzliche Spannung 


erst nur auf Videotape gab es 
die ersten Laufversuche von 
Pitfall 3D zu sehen. Von der 
futuristischen Inline-Skater- 
Schlacht Hyberblade war wie- 
derum nur die PC-Variante 
ausgestellt. Mit dem aus Japan 
lizensierten Catcher-Spektakel 
PowerMove: Pro Wrestling 
rundet Activision seine Spiel- 
konsolen-Produktpalette ab. 
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Brandneues Spielefutter 
suchte man auch bei BMG ver- 
geblich. An die zehn Konsolen- 
Titel sind seit geraumer Zeit in 
Arbeit, einige davon werden 
noch dieses Jahr ihren Weg in 
die Ladenregale finden. Uber 
die spielerische Qualität des 
Cartoon-Scharmützels Fire & 
Klawd könnt ihr bereits mehr 
in unserem Test-Teil erfahren, 
Der zweite BMG-Hoffnungs- 
träger für das Frühjahr ist 
zweifellos Spider. In dem 3D- 
Plattformer steuert ihr eine 
schwer bewaffnete Cyber- 





Render-Shooter Spider glänzt 
durch optische Tiefeneffekte 
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Darauf haben Billard-Fans 
gewartet: Arcade Pool von BMG 


Spinne durch verzweigte Ren- 
der-Labyrinthe und ballert 
euch einen Weg durch pausen- 
los anrückendes Ungeziefer 
frei. Grafisch weniger spek- 
takulär präsentiert sich das 
DMA-Verfolgungsrennen 
Grand Theft Auto. Als motori- 
sierter Gangster rast ihr aus 
der zoomenden Draufsicht 
durch amerikanische Groß- 
stadt-Metropolen und ver- 
sucht, den Hütern des Geset- 
zes zu entwischen. Sehr in- 
teressant und komplex sah das 
3D-Fantasy-Spiel Ghost Rider 
aus. Als furchtloser Ritters- 
mann wandelt ihr durch gruse- 
lige Gemäuer, vernichtet mit 
dem Langschwert auftauchen- 
de Monster-Horden und löst 
nebenbei knifflige Puzzelauf- 














Crystal Dynamics 3D- 
Jump'n’Run Pandemonium; 
links 3D Baseball 
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Die Marterialschlacht Mass Destruction orientiert sich an Return Fire 
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gaben. Des weiteren angekün- 
digt sind die Billard-Simulation 
Arcade Pool und das Welt- 
raum-Ballerabenteuer 360X. 
Über Crystal Dynamics 3D- 
Jump’n’Run Pandemonium 
berichteten wir bereits in der 
vorigen Ausgabe. Von dem 3D 
Baseball aus gleichen Entwick- 
lerreigen war leider immer 
noch nichts Lauffähiges zu se- 
hen. Schließlich warfen wir 
noch einen Blick auf die Re- 
turn Fire-inspirierte Material- 
Schlacht Mass Destruction. 
Mit schwerem Kriegsgerät 
rumpelt ihr ohne Rücksicht auf 
materielle und menschliche 
Verluste durch feindliche Ab- 
wehrstellungen, die aus einer 
isometrischen 3D-Perspektive 
dargestellt werden. 


Bei Godemaster flogen uns 
erstmal die Sektkorken um die 
Ohren. Der Anlaß zum ausgie- 
bigen Feiern war das zehn- 
jährige Firmenjubiläum. Seit 
1986 mischt Godemasters 
mehr oder weniger erfolgreich 
im hartumkämpften Spielesek- 
tor mit. Zu den durchaus bes- 
seren Godemasters-Produktio- 
nen kann man die PlaySta- 
tion-Fortsetzung Micro Machi- 
nes V3 zählen (siehe Preview 
in der letzten Ausgabe). Gera- 
dezu militantisch geht es in 
Micro Machines Military fürs 
Mega Drive vonstatten. Der zi- 
vile Fuhrpark wurde kurzer- 
hand durch Militärvehikel er- 
setzt, so rast ihr nun mit Pan- 





Micro Machines V3 macht mit 
neuer Optik noch mehr Spaß 





Das erste 32-Bit-Rugby-Spiel 
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zern, Kampfjets und anderem 
Kriegsgerät um die Wette. Mit 
dem Regelmysterium des 
Rugby-Sports kann man sich 
in der Sportsimulation Jonah 
Lomu Rugby auseinanderset- 
zen. Wer’s mag, bolzt schon 
im November auf der PlaySta- 
tion los. 


Nach unzähligen Auftrags- 
produktionen agiert das fran- 
zösisch stämmige Entwickler- 
haus in Zukunft unter eigener 
Regie und nimmt die Vermark- 
tung seiner Produkte selbst in 
die Hand. Das erste eigenstän- 
dige PlayStation-Spiel ist mit 
dem Fantasy-Adventure-Epos 
Tales of Atlantis unterwegs. 
Erste PC-Bilder, die sich nur 
unwesentlich von der PS-Ver- 
sion unterscheiden werden, 
versprechen zumindest op- 
tisch einen Leckerbissen. 





Das Cyro-Abenteuer Atlantis ist 
auch für PlayStation in Arbeit 


Wo man bei Eidos auch hin- 
sah, beherrschten kesse Pisto- 
lero-Girls im Lara-Croft-Outfit 
den Messestand. Genauso an- 
sehnlich und vielversprechend 
sah Tomb Raider auf dem Bild- 
schirm aus. Fesselnde Echt- 
zeitgrafik, komplexe Texturen- 
Umgebungen und knackige 
Rätseleinlagen bürgen für ei- 
nen anstehenden Top-Titel. Ein 
besonders hitziges Rennspiel 
erwartet euch mit Domarks 
Grimewave. Auf der Jagd nach 
motorisierten Schurken braust 
ihr aus der isometrischen 
Sieht durch acht belebte Groß- 
Stadtszenarien. Von der Gang- 
sterjagd mit vielen Pferde- 
stärken entführt euch Marvel- 
Superheld /ncredible Hulk in 
finstere Straßengassen. Mit 
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http: //www.sega.com „and you thought it was just a game. 
Es gibt Games, bei denen schläft man vor Langeweile fast ein. und eine absolut uneingeschränkte Bewegungsfreiheit des Helden. 
Bei dem neuen SEGA 3D-Actionspiel NiGHTS wird Dir das nicht Die Level ändern ständig ihr Design. Die Zoom- und Rotations- 
passieren. Du mußt im mystischen Land Nightopia unzählige effekte sind stufenlos verstellbar. NiGHTS wird mit einem 
Abenteuer bestehen, um dann in dem grandiosen Finale - aber wir 3D-Analog-Controlpad ausgeliefert, das Dir ein unbeschreibliches 
wollen Dir an dieser Stelle nicht zuviel verraten. Denn auch Du alrRTta Fi 7377709 
brauchst Deinen Schlaf. Nur soviel: NiGHTS ist technisch absolut Kurz: Du kannst Dir in Deinen kühnsten Träumen nicht vorstellen, 


wegweisend. So bietet es in Echtzeit gerenderte 3D-Polygonwelten was Du mit NiGHTS aus Deinem SATURN herausholen wirst. 
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über 20 Angriffstechniken 
schlägt sich das grüne Mus- 
kelpaket durch feindverseuch- 
te Straßenzüge. Bei dem 3D- 
Action-Adventure Swagman 
wandelt ihr aus der Draufsicht 
wahlweise mit „Zak“ oder 
„Hannah“ durch SGl-geren- 
derte (Alb)-Traumwelten. Ne- 
ben der stark actionlastigen 
Produktpalette präsentierte Ei- 
dos Strategisches. In Con- 
quest Earth (PS) müßt ihr 
die Erde vor außerirdischen 
Monster-Invasoren retten. 
Stützpunkte erobern, diverse 
Kriegsgeräte bauen und Fabri- 
ken errichten, gehört ebenso 
zu den Aufgaben wie Spionage 
und Rohstoffgewinnung. 
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Nach dieser Begegnung ist Wolfi 
definitiv einTomb-Raider-Fan 


LITT 


In Grimewawve liefert ihr euch 
explosive Verfolgungsrennen 
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Tomb Raider zählte grafisch zu den besten Spielen der Messe 





Marvel-Held Hulk holt zum 
32-Bit-Rundumschlag aus 










Durch eine bunte Pro- 
duktpalette mit Einbezie- 
hung hochkarätiger Ver- 
bundpartner wie Bull- 
frog oder Fox Interactive 
glänzte das renommierte 
Softwarehaus Electronic 
Arts, Nach etlichen Termin- 
verschiebungen und gründli- 
cher 3D-Überarbeitung war 
das langersehnte 32-Bit- 
Sequel NHL Hockey ‘97 (vor- 
erst nur PlayStation) endlich 
in spielbarer Form zu sehen. 
Die Wartezeit hat sich zumin- 
dest grafisch schon mal ge- 
lohnt: Spektakuläre Kamera- 
schwenks, imposante Spie- 
geleffekte sowie grandios ani- 
mierte Polygon-Sprites lassen 
die antiquierten 16-Bit-Vor- 
gänger vorerst in Vergessen- 
heit geraten. Die Filmumset- 
zung Die Hard:Trilogy haben 
wir in dieser Ausgabe ausführ- 
lich getestet. In diesem Zu- 
sammenhang sei noch er- 
wähnt, daß PlayStation-Be- 
sitzer nicht auf eine 
Plastikknarre ver- 
ziehten müssen. Zu- 
behörspezialist Spek- 
travision zeigte eine 
Horned Owl-kompa- 
tible Lightgun, die 
mit hilfreichen Extras 
wie Dauerfeuer und 
Auto-Reload ausge- 
stattet ist. Das be- 
















Von Fox Interactivs Independence Day war leider nichts zu sehen 
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deutet im Klartext, ihr müßt 
euch in der Virtua Cop-Se- 
quenz nicht mehr mit einem 
Joypad oder dem lästigen 
Nachladen herumquälen. Der 
ganze Spaß kostet ca. 80 
Mark, wobei auch Saturn- 
Schützen (dank Zusatzstecker) 
das in blau gehaltene 
Schmuckstück für alle Virtua 
Cop kompatiblen Spiele benut- 
zen können. Zurück zum 
Sport: Neue Stadien, überar- 
beitete Spieler-Animationen 
und ein Hallenturniermodus 
erwarten euch in dem Simula- 
tionsupdate FIFA ‘97 (siehe 
Preview). Golfer freuen sich 
auf das in allen Bereichen auf- 
gewertete PGA 97-Update. Die 
erfolgreichste Footballsimula- 
tion aller Zeiten feiert in Mad- 
den NFL ‘97 (PS, SAT, MD, 
SNES) ihr glorreiches Come- 
back. Neue Features wie z.B. 
das Spielgeschehen aus der 
Ich-Perspektive eines Offensi- 
ve Line-Spielers zu sehen oder 
realistische „Ermüdungser- 
scheinungen“ der Team-Mit- 


EA präsentierte 
seine aktuelle 
Sportspiel-Palette, 
aufgewertet mit 
neuer Motion 
Capture-Technik: 
Madden ‘97 und 
NHL Hockey ‘97 





wien. 





2 see 2 


Dungeon Keeper erscheint für 
Playstation und Saturn 


glieder sorgen für frischen 
Wind in den Match-Begegnun- 
gen. Und weil Ballsport so 
schön ist, ist mit NBA’97 (PS, 
SAT, MD, SNES) ebenfalls ein 
aufpoliertes Update unter- 
wegs. Über das 32-Bit-Sequel 
der berühmten Strike-Trilogy 
Soviet Strike haben wir bereits 
in den vergangenen Ausgaben 
ausführlich berichtet. Action- 
Fans, die sich diesen hoch- 
karätigen Next-Gen-Titel nicht 
auf den festlichen Wunschzet- 
tel setzen, sind selber schuld. 
Das Fox-Spiel zum Kino-Knal- 
ler /D4: Independence Day läßt 
trotz anhaltender Popularität 
weiter auf sich warten. Wie im 
Film, wird es eure Aufgabe 


sein, die Welt vor der Ver- 
nichtung zu retten. Von der FA- 
18 bis zur MiG-31 steht euch 
alles zur Verfügung, um den 
Aliens eins auszuwischen. Hin- 
ter verschlossenen Türen gab 
es auf Videotape einige De- 
mo-Sequenzen von Fifa Soccer 
für das Nintendo 64 zu bestau- 
nen. Zuerst ist eine Veröffent- 
lichung in Japan geplant, 
was das Vorhandensein der 
J-League-Mannschaften (ver- 
gleichbar mit unserer Bun- 
desliga) erklärt. EA-Partner 
Bullfrog zeigte eine fast fertige 
PlayStation-Version seines 
Strategie-Knallers Syndicate 
Wars. Leider erst für Anfang 
nächstes Jahr sind PlaySta- 
tion-Umsetzung von Little Big 
Adventure 2 und Warcraft 2 
geplant. 


Gametek 


Wenig Neues gab es am Ga- 
metek-Stand zu sehen. Nach 
wie vor läßt man die Finger von 
den 32-Bit-Konsolen und ar- 


>, y RE 
Das N64 Robotech gab's mal 
wieder nur auf Video zu sehen 


beitet beharrlich an der ex- 
klusiven Nintendo-64-Mech- 
Schlacht Robotech weiter. Al- 
lerdings gab es nach wie vor 
nur eine kurze Videosequenz 
der japanisch inspirierten Ro- 
boterschlacht zu sehen. 


Gremlin 


Nach dem mittlerweile indi- 
zierten Brutalo-Gemetzel des 
letzten Jahres, hält Gremlin 
gleich den Nachfolger bereit. 
Reloaded präsentiert sich spie- 
lerisch weitestgehen unverän- 
dert, lediglich neue Spielfigu- 
ren und Puzzle-Aufgaben sol- 
len dem Wort: „Fortsetzung“ 


IADYS CUP. 





auf nächstes Jahr verschoben 





Jeden Freitag zur Teezeit genossen Tante Hedwig und ihre 
Freundinnen den herrlichen Realismus dieses wundervollen Spiels. 
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Gerangel um die Pole 
Position: Off Road- 
Rennspiel Hardcore Ax4 


eine Bedeutung geben. 
Hardwars spricht alle Bal- 
lerstrategen mit schnellen Re- 
flexen an: Ihr schwingt euch 
hinter die Kontrollen eines 
ausbaufähigen Kampfjets und 
versucht in unterschiedlichen 
Missionen das korrupte Jupi- 
ter-Imperium zu zerschlagen. 
Harte Renn-Action erwartet 
euch in Hardcore 4x4. Mit dem 
Monster-Pick-Up eurer Wahl 
rast ihr durch unwegsames 
Gelände um die Wette (in einer 
der nächsten Ausgaben wer- 
den wir beide Spiele ausführli- 
cher vorstellen). 


Reiche Action-Ausbeute er- 
wartet uns von dem Exlusiv- 
Distribiutor namhafter US-Fir- 
men. Neben allen Williams- 
Spielen werden auch die mei- 
sten id- und Scavenger-Pro- 
dukte von GT-Interactiv ver- 
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marktet. Dungeon-Abenteurer 
kommen vielleicht noch dieses 
Jahr in den Genuß einer aufge- 
bohrten 32-Bit-Umsetzung des 
id-insprierten Monstergemet- 
zels Hexen. Gegenüber der PC- 
Version gibt es neue Waffenar- 
ten und erweiterte 3D-Kata- 
komben zu erforschen. Der 
Syndicate-Verschnitt Bedlam 
steht ebenfalls kurz vor der 
Veröffentlichung und hinter- 
läßt spielerisch einen ordentli- 
chen Eindruck. Mit Robotron X 
kehrt ein weiterer Klassiker in 





neuer 3D-Optik auf die Bild- 
schirme zurück. Das Spielprin- 
zip bleibt unverändert: Ihr bal- 
lert unentwegt auf anrückende 
Roboterhorden ein, rettet un- 
schuldige Menschen und kas- 
siert dafür kräftig Punkte ab. 
Weiterhin nur auf Papier an- 
gekündigt sind die Williams- 
Automatenumsetzungen Agra 
51, NBA Hangtime und NHL 
Open Ice. Hinter verschlosse- 
nen Türen konnte sich eine 





Bedlam von Blade verspricht 
strategische Balleraction pur 





In Williams Oldie-Remake Robotron X fliegen die Vektorfetzen 
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Unterwasser-Shooter Amok reizt 
den Salurn bis zum letzten aus 


kleine Gruppe Journalisten 
von der Qualität zweier Ninten- 
do-64-Spiele von Williams 
überzeugen. Video Games war 
als einziges deutsches Maga- 
zin dabei. Wegen der anhalten- 
den Indizierungs-Problematik 
(BPjS) dürfen wir leider beide 
Titel namentlich nicht erwäh- 
nen. Allerdings müßte jedem 
versierten Gomputer/Video- 
spieler der Kult-3D-Shooter 
von id-Software und das ul- 
trabrutale Midway-Digi-Beat’ 
em-Up ein bekannt sein. Beim 
ersten Spiel handelt es sich 
nicht um ein simples Remake 
wie es in zweifacher Hinsicht 
auf Sonys PlayStation und 
neuerdings dem Saturn prä- 
sentiert wurde. Vielmehr ha- 
ben die Entwickler vollkom- 
men neue Labyrinth-Level und 
echte 3D-Sprites integriert. Mit 
den herausragenden techni- 
schen Fähigkeiten des Ninten- 
do 64 (dank Antialiasing keine 
sichtbaren Monsterpixel mehr) 
und der schier unglaublichen 
Rechenpower (butterweiches 
Scrolling) wird diese Version 
in die Analen der Spielege- 
schichte eingehen. Zudem soll 
es in der Endversion eine revo- 
lutionäre zwei bis vier Spieler- 
“Deathmatch“-Option geben, 
die via Split-Screen-Mode rea- 
lisiert wird. In dem blutigen 
Digi-Fighter-Up-date (das den 
Untertitel „Trilogy“ trägt) ste- 
hen euch von Beginn an 28 
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Sega selbst ver- 
treibt in Europa 
die beiden Scav- 

| enger-Produkt- 

| ionen Scorcher 
und AMOK. Unten: 
3D-Shooter Hexen 
ist auf Konsole 

im Anmarsch 


Charaktere zur Auswahl, Ver- 
besserte Hintergrundoptiken 
(gegenüber den Konsolen- 
Vorgängern), flüssigere Ani- 
mationsphasen und das Ent- 
fallen der lästigen Ladezeiten 
(Modultechnik sei Dankl), be- 
scheren der unersättlichen 
Fangemeinde die beste Heim- 
version aller Zeiten. 


Als Newcomer in der Com- 
puterspiele-Branche setzt Has- 
bro Interactiv hauptsächlich 
auf populäre Brettspiel-Umset- 
zungen: Zum Start gab es die 
PC-Versionen von Risiko, Batt- 
leship und Monopoly zu sehen. 
32-Bit-Umsetzungen für Play- 
Station und Saturn sind bereits 
in Arbeit und werden im Laufe 
des nächsten Jahres erschei- 
nen. Ob sich das Brettspiel- 
Genre im elektronischen Un- 
terhaltungsbereich etablieren 
wird, bleibt abzuwarten. Ein 
wenig spielerische Abwechs- 
lung im actionüberfluteten 
Konsolenalltag kann unserer 
Meinung nach jedoch nicht 
schaden. 





Das klassische Schiffe-versen- 
ken einmal eiwas anders 





Infogrames 


In London war es erstmals 
zu bestaunen: Infogrames hat 
sein altgedientes Gürteltier 
im Logo einer gründlichen 
Abspeckungskur unterzogen. 
Ansonsten hielten sich die 
Neuheiten in Grenzen. Mit 
dem linearen 3D-Shoot'em-Up 








Nur für SNES erscheint: “Die 
Schlümpfe Reisen Um Die Welt” 


mit original Davis-Cup-Lizenz. Tennis total für Playstation und PC: 


© unglaubliche, fotorealistische Grafik 


(Tennis wie im Fernsehen!) 


© phantastische Spielbarkeit 


© 4-Spieler-Option in allen möglichen 


Kombinationen inkl. Doppel 


© gigantische Spielmodi 


32 beeindruckende Spielerpersönlichkeiten 
® internationale Courts mit unterschiedlichen 


Belägen (Rasen, Halle, Hartplatz, Sand) 


© unzählige Schlagmöglichkeiten 


(darunter Lob, Schmetterball und Becker-Hecht) 


@ 3 verschiedene Spielgeschwindigkeiten 


© mitreißende Tennis-Atmosphäre 


Complete Davis Cup Tennis. Das ultra-realistische Sportereignis 


Chaos Control (Saturn) ist 
neues Kanonenfutter für Virtua 
Cop-Scharfschützen im An- 
marsch. Für das Super Ninten- 
do hat Infogrames die Fortset- 
zung Schlümpfe fabriziert, das 
hierzulande von Nintendo 
Deutschland vertrieben wird. 


Interplay 


Eine breitgefächerte Spiele- 
palette erwartete den Fachbe- 
sucher auf dem Interplay- 
Stand. Zuerst gab es schlechte 
Nachrichten: Das langersehnte 
32-Bit-Sequel Rock 'n’ Roll 
Racing 2 (PS) verzögert sich 


aus termintechnischen Grün- 
den bis Mitte nächsten Jahres. 
Ab Dezember sollte zum Aus- 
gleich der 3D-Shooter Dis- 
ruptor in den Ladenregalen 
stehen. Zum Glück hat Inter- 
play mit Shiny Entertainment 
einen zuverlässigen Partner 
unter Vertrag. Mit dem 


Jump’n’Run-Adventure The 
Wild Nines läuft David Perry’s 
Talentschuppen erstmals zur 













Universals 3D- 
Shooter Disruptor 
läßt die id-Konkur- 
renz ziemlich alt 
aussehen. 

Links: 
Streckenüberflug bei 
Rock’n’Roll Racing 2 
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e u KOM 
auch für Windows 95 





Shinys neuer 32-Bit-Held 
“Wex” in voller Lebensgröße 


32-Bit-Höchstform auf. Die 
Geschichte spielt im 21 Jahr- 
hundert, einer Zeit, in der 
interglaktische Kriege an der 
Tagesordnung stehen. Ihr 
übernehmt die Rolle des wage- 
mutigen Teenagers „Wex“ und 
versucht euren Heimatplane- 
ten vor dem drohenden Unter- 
gang zu retten. Wild 9 stellt 
eine Mixtur aus traditionellen 
Plattform- und Shoot'’em-Up- 
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Elementen dar. Über 60000 
handgezeichnete Animationen, 
gepaart mit effektvollen 3D- 
Optiken versprechen ein fulmi- 
nantes Next-Generation-De- 
büt. Die dreidimensionale 
Sience-fiction-Schlacht MDK 
(ebenfalls aus der Shiny- 
Werkstatt) erscheint zunächst 
nur für PC; eine PlayStation- 
Version ist allerdings schon in 
Arbeit. Nostalgie-Fans aufge- 
paßt: Tempest 2000, der da- 
mals einzige Kaufgrund für 
das Jaguar-System, wird gera- 
de für PlayStation und Saturn 
umgesetzt. In der Sony-Vari- 
ante (die den Zusatz „X“ trägt) 
werden zusätzlich neue Fea- 
tures wie Texture-Mapping, 
Light-Sourcing und animierte 
Backgrounds enthalten sein. 
Sportbegeisterte Pool-Billiard- 
Spieler erhalten mit Virtual 
Pool die langersehnte 32-Bit- 
Traumsimulation: Realisti- 
scher und schneller haben 
sich noch nie Billardkugeln 
über den Bildschirm bewegt. 
Während eines Matches geben 
euch bekannte Weltmeister 
wie z.B. „Lou Butera“ oder 
Snooker-Champion „Steve Da- 
vis“ hilfreiche Tips zur aktuel- 











PlayStation- 
Besitzer dürfen sich 
mit Tempest X auf 
eine verbesserte 
Version des Jag- 
Klassikers freuen 
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len Spielsituation. Lediglich 
auf dem Papier angekündigt 
wurde Star Trek: Starfleet Aca- 
demy für die PlayStation. Als 
Raumkadett übernehmt ihr das 
Kommando des Brückensimu- 
lators und stellt eure kämpfe- 
rischen Qualitäten gegen Klin- 
gonische/Romulanische An- 
greifer unter Beweis. 


Neben schon bekannten Ti- 
teln wie Project Overkill (Test 
diese Ausgabe) und einer 
Mega Drive-Adaption von /n- 
ternational Superstar Soccer- 
Deluxe wurde auch das Baller- 
spektakel Probotector für die 
PlayStation gezeigt. Die Grafik 
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aa ae a. 
Für Deutschland gibt's wieder 
eine Extra-Version von Contra 


Pet 


Auch Konami hatte mit Broken 
Helix einen 3D-Shooter parat 
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Konamis 
Basketball- 
Fortsetzung NBA 
in the Zone 2 
rüstet zur sportli- 
chen Gegen- 
offensive 


a 








BB 
Spielerisch phänomenall 
Das neue 32-Bit-Probotector. 


ist brillant, der Sound hervor- 
ragend; spielerisch zählt der 
32-Bit-Nachfolger zu den inte- 
ressantesten Action-Perlen 
des Jahres. Ach ja, nur die 
Playstation-Version enthält 
außerdem den 3D-Brillen-Mo- 
dus, was auch immer das sein 
mag. Das Hovercraft-Renn- 
spiel Road Rage ist die Umset- 
zung des gleichnamigen Kon- 
ami-Automaten. Neue Strec- 
ken und Boliden trösten aller- 
dings nur kurzfristig über die 
fehlende Hydraulik-Technik 
des aufwendig gestalteten 
Münzvorbildes hinweg. Von 
der 3D-Raserei zur 3D-Action: 
Broken Helix entführt euch 
in die tiefen Katakomben des 
supergeheimen Hochsicher- 
heitstrakts “Aera” 51. Außer- 
dem angekündigt: eine Umset- 
zung der jüngsten Automa- 
tenraserei Midnight Run, Gar- 
toon-Jump’n’Run Whizz und 
die Basketballfortsetzung NBA 
In the Zone 2. 


Fürs MD im Anmarsch: Int. 
Superstar Soccer Deluxe 


Die emsige Truppe aus dem 
sonnigen Kalifornien zeigte wie 
schon auf der Los Angeles- 
Messe (E3) ihre beiden Play- 
Station-Titel Ballblazer und 
Herc’s Adventure. Nicht zu fin- 
den war die PlayStation-Kon- 
vertierung Rebell Assault 2, 
von der wir erneut tonnenwei- 
se Bilder in die Hand gedrückt 
bekamen. Auch wer nach Sha- 
dow of the Empire für das Nin- 
tendo 64 suchte, wurde bitter 
enttäuscht. Wie viele andere 
Dream-Team-Partner folgte 
man auch hier der Big-N-Di- 
rektive, auf eine Öffentliche 
Präsentation zu verzichten. Vi- 
deo-Games-Leser kommen 
dank Roberts strebsamen 
USA-Besuch trotzdem in den 
Genuß eines ausführlichen 
Previews, das ihr in der näch- 
sten Ausgabe findet. 











Oben seht ihr 
LucasArts wilzi- 
ges Cartoon- 
Adventure Hercs 


Ballhlazer X soll- 
te laut Factor 5 
eigentlich schon 
fertig sein 
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Ba Einige behaupten, Autorennen 
sei die berauschendste 
Sportart auf Erden. 


Bewei 
EISEEE as. 





Setzen Sie sich ans Steuer bei Andretti Racing, und drehen Sie in der Rennszene richtig auf 

mit dem einmaligen EA-SPORTS-Karriere-Modus. Zeigen Sie Ihr Können in Indy- und 
Stock-Car-Rennen gegen echte Fahrer, damit Sie am Ende der Saison von einem besseren 
Rennstall unter Vertrag genommen werden. 


Aber wenn knallharter Wettkampf mehr Ihr Stil ist, schalten Sie in ein Kopf-an-Kopf 
Rennen mit bis zu drei anderen Spielern über geteilten Bildschirm oder Link-Verbindung. 
Also, steigen Sie ein und steigern Sie Ihren Adrenalin-Spiegel bis ans Äußerste. 


Aber vergessen Sie nicht: Bei Andretti Racing überleben nur die Schnellsten. 


SPORTS | 
IF IT’S IN THE GAME, ANDRETTI 


IT’S IN THE GAME® 
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Die Neuheitenausbeute am 
Microprose-Stand hielt sich in 
Grenzen. UFO-Strategen wer- 
den mit der Fortsetzung X- 
COM: Terror from the Deep 
(PS) bedient. Von der Filma- 
daption Star Trek: Generations 
und der PC-Konvertierung Vet- 
te war in Konsolenform leider 
noch nichts zu sehen. 





Star Trek: Generations nimmt 
Kurs auf eure Konsole 
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UFO-Logen freuen sich auf 
Terror from the Deep 


Mindscape gehörte zu den 
Firmen, die dem hektischen 
Messetreiben aus dem Weg 
gingen und keinen Stand in der 
Halle gemietet hatten. Statt- 
dessen bezog man in einer 
stattlichen Hotelsuite Quar- 
tier. Zwei brandneue und 
sehr vielversprechende 
32-Bit-Titel kündigt Mind- 
scape für dieses bzw. / 
Anfang nächsten Jah- 4 
res an. Splatter-Fans 
laufen bei dem aus 
französischer Produk- 
tion stammenden 3D- 
Action-Adventure 
Nightmare Crea- 
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Die Optik von Night- 
mare Crealures kann 
sich sehen lassen 


tures zur Höchstform auf. Ein 
weiteres heißes Ding erwartet 
uns mit Dark Earth, einer Mi- 
schung aus Resident Evil und 
Fantasy-Rollenspiel. Ihr steu- 
ert einen Helden durch wun- 
derschöne Renderkulissen, 
löst Puzzles und betreibt aus- 
giebig Konversationen. Leider 
werden vorerst alle PG-Besit- 
zer bedient, erst nächstes Jahr 
dürfen Sony-Fans mit einer 
PlayStation-Umsetzung rech- 
nen. Das brutale Action-Ge- 
metzel Steel Harbinger war 
ebenfalls wieder unter ausge- 
stellten Produkten zu finden. 
Weniger beeindruckend sah 
der Weltraumshooter Starwin- 
derfür die PlayStation aus. Die 
strategische Brettspielumset- 
zung Warhammer: Shadow of 
the Horned Rat liegt ebenfalls 
in den letzten Fertigungstel- 
lungsszügen und sollte bald in 
unserem Testlabor landen. 


Die meisten Titel haben wir 
euch bereits in unserem Oce- 
an-Special der Augustausgabe 
vorgestellt. Wenig Neues gibt 
es über den 3D-Shooter Down 
of Darkness und Mission Im- 
possible (N64) zu berichten. 
Einen feschen Eindruck hin- 
terließ die Tennissimulation 
Breakpoint Tennis. Mit bis zu 
vier Spielern und einem ausge- 







Be 
Per Lanzenhieb geben wir den 
Monsterhorden Saures 





klügelten Turniermodus jagt 
ihr über die Tennisplätze die- 
ser Welt. Das zu Ocean ge- 
hörende Entwicklerhaus Team 
17 arbeitet mit Hochdruck an 
x2, einem klassischen 2D- 
Shoot’em-Up das traditionel- 
le Ballerspiel-Elemente ä la 
R-Type beinhaltet. Neu auf 
dem Release-Plan angekün- 
digt sind der Sience-fiction- 





Tennis-Adaptionen japanischer 
Hersteller, versucht es Ocean 
nun mit einer Eigenproduktion 
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Für PS in Vorbereitung: Oceans 
3D-Shooter Dawn of Darkness 





Shooter Dreadnought, das 
Cartoon-Abenteuer Zoiks! und 
3D-Adventure Guts 'n’ Garters. 
Von der deutschen Bomico- 
Vertriebsgruppe „Laguna, die 
u.a. auch Ocean/ Sunsoft/Phi- 
lips-Spiele im Vertriebspro- 
gramm haben, wurden zwei 
weitere Spiele angekündigt:Vi- 
deospiel-Historiker freuen sich 
auf Gapcom’s Super Pang 
Collection, während Super 
Nintendo-Fans mit Marvel Su- 
per Heroes Ende des Jahres 


bedient werden. 
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Oben: Die Super Pang 
Collection von Capcom 


Links: Fred Feuerstein 
gibt sein bestes in Zoiks! 
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Von Team 17 stammt dieser 
neue 2D-Shooter Namens “X2" 





Ir 
Jump'n’Runs unter sich: Oben 
Pandemonium, links Chessy 


Philips Media 


Wie schon auf der E3 wur- 
den bei Philips Media haupt- 
sächlich altbekannte Titel vor- 
gestellt. Die PlayStation-Ver- 
sion des erwachsenen Comic- 
Adventures Down in the 
Dumps wurde aufs 2. Quartal 
‘97 verschoben. Das gleiche 
gilt für den 3D-Action-Shooter 








Von oben: Down in the Dumps, 
QAD und UEFA Champ. Soccer 


Q.A.D („Quintessental Art of 
Destruction“). Außerdem an- 
gekündigt wurde für Saturn 
und PlayStation die Fußballsi- 
mulation UEFA Champions 
League, die als einziges offizi- 
elles Lizenzprodukt alle aktuel- 
len Champion-League-Mann- 
schaften, Spieler und Regeln 
beinhaltet. 


SC/ 


Relativ ruhig in puncto Kon- 
solen-Neuheiten ging es auf 
dem SCI-Stand zu. So richtig 
durchstarten will man erst An- 
fang nächsten Jahres. Fast alle 





auf der ECTS vorgestellten PC- 
Produkte befinden sich gerade 
in der Konvertierungsphase für 
Sonys PlayStation. Unter der 
langen Ankündigungsliste fin- 
den wir die Shoot’em-Up-Fort- 
setzung Swiv 3D, 3D-Shooter 
XS, das Autorennspiel Carma- 
geddon und den Action-Strate- 
gieknaller Gender Wars. 


Sega 

Für Sega Europe hätte der 
Messetermin nicht besser lie- 
gen können. Genau am 7. Sep- 
tember eröffnete der japani- 
sche Unterhaltungsriese sein 
130 Millionenprojekt „Sega- 
world“, den größten Indoor- 
Vergnügungspark der Welt. 


Auf sieben Etagen des Troca- 


dero-Centers (nähe Piccadilly 
Circus) werden den Besuchern 
die neusten Spielautomaten, 
atemberaubende Ride-Attrak- 
tionen und virtuelle Ballerac- 
tion geboten. 40 geladene Gä- 
ste aus Deutschland durften 
sich leibhaftig von dem Unter- 
haltungswert überzeugen. Wo- 
bei noch anzumerken sei, dass 
nicht alle Fahrattraktionen zu 
den gewünschten Begeiste- 
rungsstürmen führten. Mehr 
über Segaworld erfahrt ihr auf 
der neueröffneten Sega Eu- 
rope-Webpage “http://www. 
sega europe.com“. Doch zu- 
rück zur Messe: Die größte 
Sensation auf dem Sega-Stand 
war unumstritten der erste 
fertiggestellte Virtua Fighter 3- 
Automat. Noch nie gab es Prü- 
gelaction in einer derartigen 
Grafikperfektion zu sehen. Al- 
lerfeinste Details wie z.B. Laub, 
das während der Kampfaktio- 
nen vom Boden aufwirbelt, 
oder den genialen Wasserspie- 
geleffekt in der Lau-Stage, 
muss man einfach in Aktion 
gesehen haben, um es glauben 
zu können. Die revolutionäre 
Automatentechnik „Modell 3“ 
setzt in jedem Bereich (Grafik, 
Sound) neue Maßstäbe, und 
inwieweit eine annähernde Sa- 
turn-Umsetzung überhaupt 
noch möglich ist, wird sich zei- 
gen müssen. Wunder darf man 
hier von Segas Zauberteam 
AM2 nicht mehr erwarten. In 
dem Gyber-Mech-Kampfspiel 
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Virtual On liefert ihr euch mit 
gleichgesinnten Robotern er- 
barmungslose 3D-Gefechte. 
Die Fakten der aufpolierten 
Daytona USA: Championship 
Edition-Fassung stehen nun 
endgültig fest: Insgesamt fünf 
Strecken (inklusive der drei 
altbekannten) und die Mög- 
lichkeit, per Track-Editor seine 
eigenen Kurse zu basteln, ver- 
dienen angemessene Beach- 
tung. Außerdem enthalten sind 
neue Stock-Gar-Boliden, eine 
höhere Bildschirmauflösung 
(mit 30 fps!) und der vielfach 
gewünschte 2-Spieler-Split- 
Screen-Mode. Noch kein Pixel 
zu sehen, aber bereits in der 
Mache ist die Automatenum- 
setzung des AM2 Beat’em-Ups 
Sonic: The Fighters. Wer 
schon immer mal Sonic, 
Knuckles & Co. eins überbra- 
ten wollte, ist bei diesem Prü- 
gelspiel an der richtigen 
Adresse. Das teuer erstandene 
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Oben Virtual On, darunter VF3 


Adventure-Exklusivprodukt 
Heart of Darkness wird leider 
nicht mehr dieses Jahr fertig 
werden. Auch von dem Arca- 
de-Motorradrennen Manx TT 
fehlte jede Reifenspur. Als ein- 
zige Mega Drive-Neuheit friste- 
te Sonic 3D sein Messe dasein, 


Sierra On-Line 


Selbst ein auf PCs speziali- 
siertes Softwarehaus wie Sier- 
ra On-Line hat erkannt, dass 
sich mit den neuen 32-Bit- 
Konsolen gutes Geld machen 
läßt. Uber die Stockcar-Simu- 
lation Nascar Racing 96 haben 
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Sierra On-Line schlägt zu: Cyber 
Gladiators und Nascar Rac. 96 


wir bereits ausführlich berich- 
tet. Ein weiteres 3D-Beat'’em- 
Up mit aufwendiger Mo- 
tioncapture-Technik ist Cyber 
Gladiators. Über die Qualität 
des Spiels läßt sich kaum et- 
was sagen, da vorerst nur 
frühe Bildschirmfotos zur Ver- 
fügung standen. Bereits im 
November erscheint die Spa- 
ce-Opera The Last Dynasty. 
Geboten wird 3D-Weltraum- 
Action, gepaart mit kniffligen 
Adventure-Elementen (Raum- 
stationen erforschen), die im 
Iupenreinen Wing Gomman- 
der-Stil präsentiert werden. 


Sony Computer 


Entertainment 


Der PlayStation-Erfinder war 
mal wieder für ein paar Super- 
lative gut. Von allen Spiele-An- 
bietern hatte der japanische 
Elektronikriese den größten 
und wohl auch lautesten 
Stand. Im Mittelpunkt der 
Sony-Präsentation stand Nam- 
cos Prügelhit Tekken 2, den 
wir bereits in der vorletzten 
Ausgabe im Test hatten. Als 
weiteres Highlight wurde die 
Jump’n’-Run-Perle Crash Ban- 
dicoot vorgestellt (siehe Test 
in dieser Ausgabe). Erst im Ja- 
nuar ‘97 kommt mit 2-Xtreme 
die Fortsetzung von ESPN Ex- 
treme Games auf den deut- 
schen Markt. Neben den be- 
kannten Sportgeräten wie 
Skateboard, Mountainbike und 
Inline Skater braust ihr nun so- 
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Sonys Antwort auf Waverace 64 
wurde mit Jet Moto vorgestellt 


gar mit einem Raketen-Bike 
über Sümpfe hinweg oder 
heizt auf dem Snowboard ver- 
schneite Berghänge hinab. 
Der 32-Bit-Nachfolger von 
Namcos Smash Court Tennis 
war ebenfalls wieder unter den 
ausgestellten Produkten. Das 
schon heißersehnte Fantasy- 
Beat'em-Up Soul Edge war lei- 
der immer noch nicht in einer 
PlayStation-Fassung zu sehen. 
Zur Entschädigung durften 
sich die Messebesucher aus- 
giebig mit dem letzten Auto- 
maten-Update vergnügen. Vi- 
deospielhistoriker werden in 
Namco Museum Volume 3 mit 
fünf neuen Oldies aus den 
Achtzigern beglückt. Sonys 
Antwort auf Waverace 64 mit 
Jet Moto unterwegs. Wie bei 
Big-Ns Konkurrenzprodukt 
rast ihr auf pfeilschnellen Jet- 
Skis über schikanenreiche 
Wasser- und Landpassagen 
hinweg. Für die Endversion 
sind insgesamt sechs Kurse 
inklusive Zweispieler-Split- 
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Screen-Mode geplant. Ein wei- 
terer Fahrsimulator steht mit 
Porsche Challenge in den 
Startlöchern. Via Lizenzdeal 
holte sich Sony die Erlaubnis, 
ein Rennspiel um den brand- 
neuen Porsche-Boxster zu 
kreieren. Erste Demos sehen 
vielversprechend aus, wie sich 
die deutschen Render-Boliden 
gegen die harte Racing-Kon- 
kurrenz behaupten können, 
bleibt abzuwarten. Uber die 
beiden vorgestellten Psygno- 
sis-Rennspielvertreter De- 
struction Derby 2 (folgt wegen 
Verschiebung) in der nächsten 
Ausgabe) und Wipeout 2097 
erfahrt ihr alles Wissenswerte 
in unserem Testteil. 


Sunsoft 


Drei neue Spiele will Sunsoft 
bis Weihnachten für PlayStati- 
on und Saturn veröffentlichen. 
Mit Ayrton Senna Kart Duel 
lebt der Geist des unvergesse- 
nen F1-Piloten wieder auf. Ihr 
brettert mit ausgewachsenen 
Karts über schikanenreiche 
Asphaltstrecken und liefert 
euch heiße Pole-Position-Ge- 
fechte. Zum Gedenken von 
Ayrton Senna findet ihr sogar 
eine „Data Base“ auf der CD, 
die jede Lebensstation des 
tödlich verunglückten Renn- 
fahrers aufzeigt. Auch für Ra- 
sensportler hat Sunsoft ein 
Herz und beglückt sie mit der 
Pro Golfer-Simulation. 





Kein Jahr ohne eine neue Golf- 
simulation: Sunsofts Pro Golf 





Mit A Ayrtoh Senna Kart Duel ist 
ein weiterer Racer unterwegs 
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Telstar stellte \ 
mit Wrecking Racing 
ein neues Comic- 
Rennspiel vor 


Telstar 
Interactiv 


Nach jüngst erfolgter Baller- 
Bewältigung in Form von Star 
Fighter 3000 hat Telstar ein 
neues 3D-Rennspiel in Vorbe- 
reitung. Wrecking Grew bietet 
eine solide Mischung aus Co- 
mic-Raserei und Stunt-Action, 


_ die euch durch verschiedene 


Großstadtstrecken führt. In 
dem Action-Adventure Joe 
Blow wandelt ihr als aberwitzi- 
ger Bauarbeiter durch isome- 
trische Traumwelten, löst 
Puzzles und rettet unschuldige 
Kids vor dem bösen Empor. 


THQ 


Neben der Japano-Prügelei 
im Niedlich-Stil Robo Pit 
(PlayStation und Saturn) setzt 
THQ weiterhin auf die ausge- 
hungerte 16-Bit-Kundschaft. 
Sportbegeisterte Super-Nin- 
tendo-Spieler können wieder 
aufatmen: Weitere Updates be- 
kannter EA-Sports-Titel stehen 
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Oben: 
Vor Jacks 
großem Hammer 
ist im grunde 
nichts sicher 





mit NHL ‘97, College Football 
‘97 und PGA European Tour 
ins Haus. Außerdem angekün- 
digt: Jump’n’'Run Mohawk & 
Headphone Jack, Automaten- 
klassiker Mr. Do! (beide SNES) 
und Beat’em-Up-Oldie Time 
Killers für das Mega Drive. 


Time Warner 
Interactiv 


Es ist kein großes Geheim- 
niss mehr, dass sich Medien- 
gigant Time Warner aus der 
Spiele-Industrie zurückziehen 
will. Die Softwaretochter „TW 
Interactive“ steht ohne den Na- 
men zum Verkauf an. Zwei 
größere Spielefirmen bekun- 
deten bereits ihr Interesse. 
Wer letztendlich den Zuschlag 
bekommen wird, stand zu Re- 
daktionsschluß noch nicht 
fest. Motorradfreaks, die am 
liebsten mit Geländemaschi- 
nen durch die Gegend flitzen, 
kommen mit /nt. Moto X auf 
ihre Kosten. Der Spielinhalt 
des neuen Action/Puzzlespiel 






Das erste Motocross-Spiel 
präsentierte TWI mit Moto X 








Trash It kann mit drei Wor- 
ten umschrieben werden: De- 
molieren, Vernichten und Zer- 
trümmern. Ihr schlüpft in die 
Rolle von Bauarbeiter „Jack 
Hammer“, der mit seinem 
überdimensionalen Hammer 
z.B. Hochhäuser, Baustellen 
und vieles anderes zerstören 
muß. Sein Erfolg wird gemes- 
sen an der Menge von Trüm- 
mern, die er im Anschluß 
via Staubsauger einsammeln 
kann, Die futuristische Basket- 
ballkreuzung Pitball haben wir 
euch bereits letzte Ausgabe 
ausführlich vorgestellt. Außer- 
dem wurde uns zugeflüstert, 
dass der PC-Knaller “Z” eben- 
falls für die PlayStation umge- 
setzt wird. 


Während Titus einzigster 
32-Bit-Titel Wild Animal’Ym- 
pics immer noch auf seine Fer- 
tigstellung warten läßt, küm- 
mern sich die Franzosen 
weiterhin um die 16-Bitter. Die 
Jump’'n’Run-Fortsetzung Prin- 
ce of Persia 2 (SNES, MD) 
wartet mit superflüssigen Ani- 
mationen und genialer Spiel- 
barkeit auf. Sicherlich eines 
der letzten und besten Titus- 
Produkte für die aussterbende 
16-Bit-Welt. 





Der persische Prinz startet in 
sein zweites SNES-Abenteuer 


Auch bei Ubisoft hielt sich 
die Ausbeute an Neuheiten in 
Grenzen. Die 32-Bit-Version 
von Street Racer haben wir 
euch bereits ausführlich vor- 
gestellt. Jump’'n’Run-Sequel 
Rayman 2 war im Gegensatz 
zur E3 nicht mehr auf dem 
Ubi-Stand zu finden. Das far- 
benfrohe Gomic-Gehopse ist 
nicht gestrichen, sondern wur- 
de „lediglich“ auf Mitte näch- 
sten Jahres verschoben. 
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Den schönsten und pompö- 
sesten Messestand hat sich 
wieder mal Virgin geleistet. 
Genauso abwechslungsreich 
durchgestylt präsentierte sich 
die gesamte Produktpalette. 
Eine neue Fußballsimulation ist 
mit 4-4-2 unterwegs, die al- 
lerdings erst Anfang '97 ihr 
PlayStation- und Saturn-Debüt 
geben wird. Uber 300 Mann- 
schaften und 2800 verschiede- 
ne Spieler sorgen für unge- 
ahnte Kicker-Abwechslung. 
Zudem wird ein ausgewachse- 
ner Managerpart integriert 
sein, der ein vergleichbares 
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Frohe Nachricht: Der PC-Hit Command & 
Conquer erscheint für PlayStation und Saturn! 
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Capcoms Star Gladiators war ständig von Menschenmassen umlagert 
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| Konkurrenzprodukt 

| alt aussehen lassen 
soll. Nach Acclaims 
kürzlich erschiene- 
ner Bubble Bobble- 
Kollektion, hat Vir- 
gin überraschenderweise die 
Neuzeitfassung Bubble Bobble 
2 für die PlayStation lizensiert 
und umgesetzt. Über 100 Le- 
vel, fünfzig verschiedene Fein- 
de und zehn Endgegner gilt es 
mit der altbewährten Blasens- 
puck-Methode zu bewältigen. 
PlayStation-Sportler werden 
außerdem mit einer Umset- 
zung der Eishockeysimulation 
NHL Powerplay ‘96 bedient. 
Sehr interessant sah das Heli- 
kopterballerspiel Black Dawn 
aus, das von den Aigle War- 
rior-Machern „Black Ope“ 
stammt. Dank blitzschneller 
3D-Grafik und sehr benutzer- 
freundlicher Steuerung sollten 
sich Action-Freunde den Na- 
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Oben: Virgins Render-Flipper 
Tilt, darunter Bubble Bohhle 2 





men schon einmal vormerken. 
Bei dem actionlastigen Knobel- 
spiel Grid Runner ist eure 
Kombinationsgabe und gleich- 
zeitig euer Shoot'’em-Up-Ge- 
schick gefragt. Bis zu vier 
Spieler grasen von Aliens be- 
völkerte Planetenlabyrinthe ab, 
suchen nach Gegenständen 
oder liefern sich gnadenlose 
Scharmützel. Prügelfans dür- 
fen sich unmittelbar nach 
Street Fighter Alpha 2 (Test in 
diesem Heft) auf Capcoms er- 
stes 3D-Kampfspiel Star Gla- 
diators (PS) freuen. Das coole 
Seven-Up-Maskottchen be- 
streitet in Spot goes to Hol- 
Iywood seinen langerwarteten 
32-Bit-Auftritt, der nun end- 
gültig im November stattfinden 
soll. Zuerst für Saturn und 
später für PlayStation er- 
scheint Westwoods Echtzeit- 
Strategie-Knaller Command & 
Conquer. Das Benutzerinter- 
face entspricht dem PC-Ori- 
ginal und läßt sich neben op- 
tionaler Mausunterstützung 
auch hervorragend mit dem 
Joypad steuern. ws 
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Zwei Wochen lang hat sich 

Rob an der Westküste 

der USA rumgetrieben, 
dabei eine Reihe von N64- 
Entwicklern besucht und 
jede Menge interessan- 
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In der Rezeption 
von NoA hing 
der offizielle 









enn einer eine Rei- 
W se tut, dann kann 

er was erleben. 
Das gilt allerdings nicht nur für 
das Feuer, über das ihr im Edi- 
torial lesen könnt. Auch was 
die Software betrifft, waren die 
zwei Wochen in den USA über- 
aus ergiebig. Hier eine kurze 
Zusammenfassung, welche 
Firmen Rob besucht hat und 
welche Artikel wir für die näch- 
sten Ausgaben vorbereiten. 


Virgin 

In Irvine, eine Autostunde 
südlich von Los Angeles, liegt 
die Zentrale von Virgin und der 
neuen Entwicklungsabteilung 
Burst. Dort weihten mich die 
Programmierer in die Geheim- 
nisse von Freak Boy ein, Vir- 
gins erstem Nintendo-64-Pro- 
dukt. Am Level-Design wird 
noch kräftig getüftelt, so daß 
nur eine Stage spielbar war. 
Die Kameraführung und Grafik 
erinnert stark an Mario 64, das 
Spielprinzip wirkt jedoch deut- 
lich Action-orientierter. Ein 
ausführliches Preview inklusi- 
ve Interview mit den Program- 
mierern folgt in Ausgabe 12. 





Freak Bo y wird aus fünf unter- 
schiedlichen Welten und mehr 
als 25 Leveln bestehen 
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ter Infos mitgebracht. 


Interplay 


Einen halben Tag 
verbrachte ich bei 
Interplay, ebenfalls in 
Irvine. Hauptgrund meines 
Besuchs war natürlich Glay- 
fighter 3für Nintendo 64, das 
ja ursprünglich für das M2 
geplant war. Die Entwick- 
ler haben einfach das schon 
auf SGI fertiggestellte Material 
der N64-Hardware angepaßt 
und programmieren im Au- 
genblick fleißig an den 3D-Hin- 
tergründen. Die Anzahl der 
Kämpfer wurde auf 16 fest- 
gelegt (dazu kommt noch 
ein sehr bekannter geheimer 
Charakter), darunter befindet 
sich auch mein Liebling Boo- 
german. Alle Figuren wir- 
ken unglaublich plastisch und 
bewegen sich sehr flüssig. 
Das Preview mit Hintergrund- 
infos folgt in Ausgabe 1/97. An 
Ultra Descent wird übrigens 
noch nicht gearbeitet, es soll 
eine N64-Umsetzung von Des- 
cent 3 geben, das irgendwann 
1997 für PG erscheinen wird. 
Außerdem präsentierte man 
mir noch Tempest X (PSX) 
bzw. Tempest 2000 (SAT), das 
wir in der nächsten Ausgabe 
vorstellen, Lost Vikings 2 
(PSX, SAT) (siehe Seite 34), 
Virtual Pool (PSX, SAT) und 
Star Trek: Starfleet Academy 
(PSX), das absolut fantastisch 
aussieht, aber nicht vor Mitte 
97 veröffentlicht wird. Rock'n 
Roll Racing 2 wurde mal wie- 
der verschoben, jetzt soll es im 
zweiten Quartal 97 fertig wer- 
den, Wetten darauf werden an- 
genommen. 





Die drei Typen sind einige der 
neuen Figuren in Glayfighter 3 


Williams 


In San Diego nahe der mexi- 
kanischen Grenze, befindet 
sich das Entwicklungszentrum 
von Williams, dort arbeitet 
man an drei Nintendo-64-Spie- 
len, während zwei weitere N64- 
Produkte schon fertig sind. Ein 
in Deutschland überaus un- 
populäres Prügelspiel ist 
schon seit Juni fertiggestellt 
und wird im November veröf- 
fentlicht, und auch Cruis’n 
USA wird noch dieses Jahr in 
die Läden kommen. Im großen 
Testraum, wo alle Spiele von 









Countdown 


Experten auseinandergenom- 
men werden, experimentierten 
Mitglieder des Cruis'n-USA- 
Teams gerade mit dem 
„.. Prototypen eines Lenk- 

“ rads für das N64. Höhe- 
punkt meines Besuchs 
war das zweistündige Gespräch 
mit dem kompletten Doom-64- 
Entwicklerteam, das geduldig 
meine Neugier befriedigte. 
Anschließend konnte ich mich 
beim Probespiel davon über- 
zeugen, daß das N64 tatsäch- 
lich unglaubliche 3D-Fähigkei- 
ten besitzt und Doom 64 mit 
phantastischen Lichteffekten, 
echten 3D-Gegnern und völlig 
neu gestalteten Leveln anderen 
3D-Actiongames haushoch 
überlegen sein wird (Preview 
folgt in Ausgabe 12). 


Nintendo 


In Redmond bei Seattle lie- 
fen die Vorbereitungen für den 
US-Start des Nintendo 64, 
trotzdem hatte ich Gelegen- 
heit, einen Vormittag lang Sha- 
dows of the Empire zu zocken. 





Leider 026 es bei Doom 64 noch keine animierten Gegner 
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Ob die Vorschußlorbeeren ge- 
rechtfertig sind, erfahrt ihr in 
der nächsten Ausgabe, Ninten- 
do of America hat an Abonnen- 
ten der Nintendo Power übri- 
gens ein N64-Video mit neuen 
Auschnitten aus Kirby's Airri- 
de, Shadows of the Empire, 
Golden Eye, Mario Kart 64, 
Star Fox 64, Kl Gold, Wayne 
Gretzky Hockey, Blast Dozer, 
Gruis'n USA und weiteren 
Spielen verschickt. Das Teil 
gibt's jedoch leider nicht zu 
kaufen, aber vielleicht können 
wir euch demnächst ein ähnli- 
ches Video anbieten. Teilt uns 
doch mal mit, ob ihr so eine 
Kassette kaufen würdet, 





Rum ae 
Mehr zu Shadows of the Empire 
gibts in Ausgabe 12 
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Auf dem Bildschirm schneidet 
Ethan Hunt gerade Grimassen 


Ocean 


Seit der E3 im Mai hat sich 
das Mission-Impossible-Team 
völlig zurückgezogen und kei- 
ne Besuche zugelassen, Aber 
wo ein Rob ist, ist auch ein 
Weg, und so ließ sich Chefpro- 
duzent Mark Rogers erweichen 
und mich dennoch einen Blick 
auf Mission Impossible, eines 
der interessantesten N64-Pro- 
dukte überhaupt, werfen. Die 
Programmierer haben die Gra- 
fik-Engine und das Level-De- 
sign fertig, und gegenwärtig 
werden die einzelnen Spielab- 
schnitte zusammengestellt. So 
konnte ich leider nur den Ball- 
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sall bewundern, der allerdings 
so detailliert wirkte, daß mir 
Zweifel kamen, ob die gezeig- 
ten Grafiken tatsächlich in 
Echtzeit auf einer Konsole rea- 
lisierbar wären. Kurzfristig 
wurde ein Nintendo 64 ange- 
schlossen, ein Programmierer 
machte sich ans Werk und 20 
Minuten später lief der Ballsall 
in gleicher Brillianz über eine 
N64-Hardware. Alles weitere 
erfahrt ihr in Ausgabe 1/97. 


Paradigm 


Paradigm Simulation in Dal- 
las/Texas entwickelte Pilot- 
wings 64 für das Nintendo 64, 
Wie die beeindruckenden Gra- 
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Die Hard Trilogy 
Diskworld 

Military Commander It 
Mysterin 

Need For Speed 

NHL P.-play Hockey 96 
Endurofun 

Panzer Dragoon 2 
Romance IV 

Sega Rally 

Shining Wisdom 

Häng On Gp 96 
Nights 

The Horde 

Space Hulk 

World Wide Soccer 97 
Thunderhawk II (Org.) 
Sreet Racer 

Virtua Cop + Gun Pack 
Virtua Fighter 2 

Story of’Thor 2 


en zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nict lieferbar. Irrtümer und Dru 
Gebühr (3,- DM). Ab 200 DM versandkostenfrei. Ausland nur gegen Vor 


run 


fiken und das fantastische 
Flugverhalten der verschiede- 
nen Vehikel realisiert wurde, 
verraten wir euch im "Making 
of Pilotwings”", für das wir al- 
lerdings noch auf die Zustim- 
mung von Nintendo of Ameri- 
ca warten, Mehr demnächst. 


Iotana 


Über Turokfürs Nintendo 64 
habt ihr sicher schon einiges 
gelesen. Wer Acclaims 3D-Ac- 
tion-Kracher programmiert 
und was es mit der speziellen 
deutschen Version auf sich 
hat, verraten wir euch im aus- 
führlichen Preview ebenfalls in 
der nächsten Ausgabe, [74 


Das gesamte Turok- 
Team tritt in den 
Iguana-Büros zum 
Gruppenbild mit 
Dame an. In den 
USA soll Turok noch 
vor kurz vor Weih- 
nachten veröffent- 
licht werden. 


Video- & PC-Spiele Versand 
1el. 07157-223710 


Is S a PFrP 7 a2 


PC-SPIELE / CD-ROM 
Act.-S0c,96 (Inkl.Joypad) DT 79,90 DM 
Adams Family Pinball E/D 79,90 DM 
AH-64 Lonebow DT 8490 DM 
‚Alien Trilogy DT 99,90 DM 
Bad Mojo DI 74,90 DM 
Battle Cruiser 3000AD* DT 84,90 DM 
Bleifuss? All DT 59,90 DM 
Baphomets Fluch D1 84,90 DM 
Civilisation 2 DT 8490 DM 
Command & Conquer DT 84,00 DM 
Command & Conquer? DT 89,90 DM 
Command & Con.SYGA* DT 89,00 DM 
Chronicle ofıhe Sword DT 89,0 DM 
J.Knight* ED 94,0 DM 
Descent? DT 84,00 DM 
Descent ? Mission Build. DT 14,90 DM 
Daggerfall MIO DT 8990 DM 
Die Hard Trilogy DT 89,90 DM 
Muster of Orion 2 DT 99,90 DM 
Fable MIO 90,90 DM 
FI Grand Prix 2 99,%) DM 
Firefight 79,90 DM 
Pray 2 99,90 DM 
89,90 DM 
59,90 DM 
79,90 DM 
44,90 DM 
94,90 DM 
89,90 DM 
84,0 DM 
84,90 DM 
79,90 DM 
94,90 DM 
89,90 DM 


Time Commando 
Mechwärrior 2 Mission | 
Mechwarrior 2 Spec, Edit 
Nascar Racing 

Need for Speed Spezial 
The Dig 

Tierra Nova 

Virtua Fighter OD 
Warcraft 2 

Wing Commander 4 


ers ar 10:71 
DM Porto 





PREV SIE aneeaaeeeeaheeeereerereee 


Im Gegensatz zu bisherigen 
N64-Spielen, kommt 

Wave Race 64 auf F 
leisen Sohlen “ 
angeschlichen. Dabei 


braucht es sich keines- 


wegs zu verstecken. 


it Wave Race 64 ist 
in Japan das vierte 
Nintendo 64-Spiel 


erschienen. Wie auch auf der 
diesjährigen E3 (Los Angeles) 
zu sehen war, flitzen in die- 
ser Rennsimulation “Jet Ski” 
genannte Miniboote um die 
Wette. Anders als hierzulan- 
de gehört diese Wassersport- 
art zu einer der beliebtesten 
Sommerurlaubsbetätigungen 
des pazifikumspülten Japan. 
Au-Berlich erinnert dieses fu- 
turistische Gefährt, das Von 
Kawasaki entwickeltwurde 


(bekannt auch als Motorrad-" 


hersteller), an ein „ 
mobil mit Rasenmähı 
Doch in den Hände 
richtigen Profis verwandelt es 
sich in ein magisches Stunt- 
und Rennfahrzeug, das sich so 
ähnlich (einfach bzw. schwer) 
steuern läßt, wie ein motori- 
siertes Surfbrett. Später mehr 
zur Steuerung. Zunächst wol- 
len wir für alle Nicht-Japaner 
einmal erklären, welche Ein- 





Ayumi 





2P Battle mit Horizontal-Bildschirm-Splitting 
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stellungen nötig sind, um 
überhaupt in den Genuß des 
Spiels zu kommen. Zu Beginn 


‘stehen euch insgesamt fünf 


Spielmodi zur Verfügung: 
Championship, Time Attack, 
Score Attack, 2P Battle und 
Options. Der Championship- 
Modus setzt sich aus mehre- 
ren Einzelstrecken zusammen. 


Nächtliche 


ge Kapriolen in 


Castle City 


Ihr fährt grundsätzlich immer 
gegen drei Gomputergegner. 
Nach dem Rennen werden je 
nach Plazierung Punkte verge- 
ben, die neben der Gesamtpla- 
zierung auch für die Qualifika- 
tion für die nächste Strecke 
ausschlaggebend sind. Sollte 
der Fall eintreten, daß ihr bei- 
spielsweise im vorletzen Ren- 





In den späteren Kursen Ei es öfters Abkürzungen 


Se] 96 
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Dieser Jetski- 
Artist heißt 
Ryota Hayami 


Im Championship- 
Modus geht es 
immer sehr eng zu. 
Standfestigkeit ist 
somit ebenfalls 


nen nicht die geforderte Quali- 
fikations-Punktezahl beisam- 
men habt, fliegt ihr raus, und 
ihr dürft die gesamte Meister- 
schaft wieder von vorne begin- 
nen (das nennt sich „Game 
Over“). Dasselbe passiert, 
wenn ihr euch nach dem letz- 
ten Rennen im Gesamiklasse- 
ment auf Platz vier befindet. 
Damit nicht genug. Es existie- 
ren drei unterschiedliche 
Schwierigkeitsstufen, wobei zu 
Anfang nur die „Normal“-Stufe 
mit insgesamt sechs Kursen 
anwählbar ist. Hat man diese 
gemeistert, sprich, sich unter 
den ersten drei Rängen plazie- 
ren können, bekommt man Zu- 
griff auf die nächste Schwie- 
rigkeitsstufe mit jeweils einer 
zusätzlichen Extra-Strecke 
(und natürlich stärkeren Geg- 
nern). Die „Hard“-Stufe bein- 
haltet entsprechend sieben, 
die „Expert“-Stufe acht Kurse. 
Hat man alle drei Schwierig- 


r 2 a % en HE, 
Konssneununnennennesennee nennen en n nn nronueee  R V IE W * 


keitsstufen erfolgreich abge- 
schlossen, erhält man eine 
‚sog. Reverse-Stufe, wobei alle 
acht Kurse nun in verkehrter 
‚Fahrtrichtung vorliegen. In den 
drei darauffolgenden Spiel- 
modi können die in den jeweili- 
gen Schwierigkeitsstufen er- 
haltenen Kurse direkt und 
einzeln angewählt werden. Im 
Time Attack fährt man sie so- 
mit auf Zeit und im 2P Battle 
auf einem horizontal gesplitte- 
ten Bildschirm zu zweit gegen- 
einander. Der Score Attack- 
Modus hingegen ist ein wenig 
anders aufgebaut. Zwar be- 
kommt man hier ebenfalls die 





dann verteilt werden, W 
man einen Stunt auf seif 





Strecken, entsprechend der er- 
reichten Schwierigkeitsstufe, 
sie liegen jedoch anders als in 
den beiden oben genannten 
Modi nur in einer einzigen 
„ Ausführung vor (also keine 
Auswahl aus Normal-, Hard-, 
Expert-. oder Reverse-Stufe). 
Es wird auch immer nur eine 
Runde gedreht. Die Gesamt- 











durchfahrenen Ringe, den ge- 
meisterten Sprungschanzen 
und den verbliebenen Sekun- 
den bis zum Zeitlimit. Im Ge- 
gensatz zu den Ringen und der 
Zeit, die immer eine bestimmte 
Punkteanzahl ergeben, kann 
man nie genau sagen, was 
man bei den Sprüngen an 


Jet Ski vollführt. So ergibt ein 
Salto-Rückwärts immer mehr 
Punkte als ein schlichter Hand- 
stand auf seinem Gefährt weil 
ersterer schwieriger zu be- 
werkstelligen ist. Natürlich 
wird wie in der Realität (z.B. 
beim Kunstturnen, Eiskunst- 
lauf oder eben Jet Ski-Akroba- 
tik) auch sehr auf die äußere 
Form geachtet. Ein hoher und 








und aufbewahrt Ikörden. Für 
dieses Feature ist der Options- 
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punktzahl für den Score ergibt Punkten erreichen kann. Hier 
e& r d 


„Action- 
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Ladengeschäft 


Täglich “ 
Bon zZ 055 22 / 7 34 77 
Super Nintendo Playstation Lecagy of Kain us. 129,— Sovjet Strike dı* 9,- Sega Saturn 
Donkey Kong 3 dt. 139,— Grundgerät di. 399,- IMBIDeT Cardı& Meg di 89, Street Racer dir } 99,— Alien Trilogy us 129, 
Donald in Mani di. 139,— Lenkrad us. 149, Mysidi 109,= Star Gladiators di 99, Destruction Derby di 109,— 
Pinocchio di. 129— RGB Kabel di. 39, Namco Vol .1 di. 99,— - Spot g.1.Hollyw.us“ 129,— Die Hard Trilogyus  129,- 
Lufia 2 di* 119,— Adidas Power Soccer di. 109,— NFL96 di” 9 Tekken 2 di" 109,- Fighting Vipers ip 139,— 
Lufia 2 us 149,— Alien Trilogy di. 109,— Need for Speed di. 99 Tiidi 99,— Gradius Deluxe jp 49, 
Schlümpfe 2 dı* 139,— Andretti Racing di* 99,- NHL Face Off di. 109, Time, Commando dit 99,— Mood us 129,- 
Streetfighter Zero 2 di” 139,— Blum Machinehead us® 129,— Olympic Soccer di 99,- Titan Wars di 99,- Panzer Dragoon 2 ip 19Z 
Tebris Attack di*. 109,— Braindead 13 di* 9-  Paddi. 59; Tobal No 1 ip 149,— Era eh us 129,— 
Terranigma di* 129,— Buming Road us* 129,— Pete Sampros di* 99,_ Top Gun di N 9,- a E ei 
Ultimate us* 149,— Chronicles o..Sword di. 109,—  Posddi 9g__ Tomb Raider us 12 0008 5 ir 
i z 7° Tunnel BTdi* 109 Virtua Cop 2 us 129,— 
Worms dt 129,— Crash Bandicoot us 129,— Powerplay Hockeydi' 99,- N ; a e 
Darkstalkers di”. 99,- Project Overkill us. 129, Ik n ri d VE AR wann, 
Nintendo 64 Die Hard Trilogy us. 129,— Raven Project di" 2, en a di E 109 “zwei Tage nach Eaeinn bei 
Earthworm Jim 2 dt” 99,— Resident Evil ve ” uns erhältlich! Annahmeverwei- 
Grundgerät us 599- Fade to Black di 99,—- Return Fire di 99,- Vieupolnt di 89,- gerern, der von uns gelieferten 
RGB Kabel 89,— Formel I.dı* 109,— Ridge Racer 2 dt. 109,- Viper di 109,— Waren, berechnen wir die uns 
Mario 64us 169,— Final Mood us 129,— Side Winder dt 109. Virtwal Golf di“ 99,— entstandenen Lieferkosten mit 
Pilotwings us 169,— Gunship 2000 dt 109,— Star Fighter 3000 di* 9_ Warhammer di* 99, DM ln de Recht auf En 
x i N ”  Wipeout 2097 dt” 109 lung des Kaufvertrages bleibt 
K2 us 169,— In the Hunt dt 99,— Trilogy us 129,- Willioms Arcade dt” 89. hiervon unberührt. Wir haften 
Cruisin® USA us* 169,— Iron & Blood us 129,— Skeleton Warriors di = ll 7 nicht für Inkompatibilität. 
Wave Racer us* 169,— King of Fighters 95 us 129,— Slam’n’Jam dı* 99,— *BeiDrucklegung noch nicht lieferbar Händleranfragen erwünscht. 


Versandtasche 7 DM ® Vorkasse 6 DM ® Nachnahme 9 DM » Ab 250 DM Versandkosten frei 


Aegidienstraße 28 e 37520 Osterode am Harz ® Fax 05522/75825 2 


Viele weitere Artikel auf Lager 
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Modus, der letzte Menüpunkt, 
zuständig. Hier lassen sich der 
Fahrername (sinnvollerweise 
‚In alphabetischen Buchstaben) 
eintippen, Rekorde (Bestzeiten 
und High-Scores) bestaunen, 
Spielumgebung (Rundenzahl, 
Seegang und maximale Feh- 
leranzahl) für jede Schwierig- 
keitsstufe individuell einstel- 
len, Soundoptionen verändern, 
der interne Batteriespeicher 
streckenweise löschen und wie 
erwähnt das Gespeicherte auf 
die Memory-Karte (bzw. von 
der Karte auf den internen 
Speicher) übertragen. Puh, bei 
so vielen Optionen kann man 
eigentlich nicht meckern! Wie 
sieht das Ganze aber in der 
Spielepraxis aus? Egal in wel- 
chem Spielmodus ihr euch 
befindet, zu Beginn eines Ren- 


Witterungs- 
verhältnis und 
Tageszeit ändern 
sich je nach 
Strecke 


nens oder einer Serie bekommt 
ihr zunächst einen Auswahl- 
bildschirm vorgesetzt, wo ihr 
euch für einen der insgesamt 
vier Fahrertypen (die ihr selbst 
benennen könnt) entscheiden 
müßt. Mit Ryota Hayami dürf- 
ten die meisten eine gute Wahl 
tätigen. Er ist ein ausgewoge- 
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Auf der Schanze 
nach oben... 


Lose 
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Auf der Schanze 
nach links... 
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Auf der Schanze 
nach rechts... 





sastRne)! 


Gas weg & nach 
unten... 
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Gas weg & drehen 
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dann nach unten 
gedrückt halten 


dann nach rechts 
gedrückt halten 


dann nach links 
gedrückt halten 





dann nach oben 
gedrückt halten 


Gas weg & drehen dann nach unten 
gedrückt halten 


’& 
AP+® 


In dieser Position 


© 
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dann nach oben 
gedrückt halten 
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ner Allrounder, der sich für 
jede Strecke und Schwierig- 
keitsstufe hervorragend eig- 
net. Ayumi Stewart ist noch 
einfacher zu steuern. Eine 
Type, die schnell ihre Anhän- 













ger bei Videospiel-Greenhorns 
finden dürfte. is ae ist 
der wendigste von 


Der korpulente 


nee, 


Piloten, die Wert auf Höchst- 
geschwindigkeit legen. Er ist 
auch der robusteste von al- 
len, so daß er bei kleineren 
Kollisionen immer fest im Sat- 
tel sitzen dürfte. Abgesehen 
von diesen Ausstattungsmerk- 
malen, lassen sich im Menü 
auch die Fahrzeuge tunen. Der 
Menüpunkt „Custom“ erlaubt 
Feineinstellungen in den Be- 
reichen „Steuerung“ (leicht 
bis schwerfällig), „Motor“ 
(Schwerpunkt Beschleunigung 
oder Geschwindigkeit) und 
„Haftung“ (gleitend bis griffig). 
Man sollte jedoch beachten, 
daß die jeweiligen Werte pro- 
portional zu- bzw. abnehmen. 
So kann ein Motor keine Spit- 
zenwerte in Beschleunigung 
UND Höchstgeschwindigkeit 
gleichzeitig erreichen. Und 
noch etwas. Eine „griffige“ Bo- 
den- bzw. Wasserhaftung führt 
zwangsweise zu Geschwindig- 
eitsverlust, da sie zugleich eine 
starke Bremswirkung hat! Man 
kann im Leben eben nicht alles 
haben... Und überhaupt raten 
wir jedem, der sich an Wave 
Race 64 herantraut, viel viel 


a via 
ist hingegen ziem| chwer eduld mitzubringen. Wie be- 
zu steuern. N | eits am Anfang bemerkt, han- 
für fortgeschrittene Ji - delt es sich-bei Jet Ski um 
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Ryota Hayami 
Ayumi Stewart 
Miles Jeter 

David Mariner 








In dieser Position weiterfahren 
mit Gas 


<v.o 


In dieser Position weiterfahren 
mit Gas 


Danach nach 
unten drücken 


fahren mit Gas 





ie Charaktere 


Tauchen 


Nach einem Jump den Joystick 
nach oben gedrückt halten 








etwas, das aussieht wie ein 
„Sschneemobil mit Rasen- 
mähergriff“. Und demnach 
verhält es sich auch. Es exi- 
stieren bei diesen Sportfahr- 
zeugen keine Steuervorrich- 
tungen, wie wir sie von ge- 
wöhnlichen motorgetriebenen 
Fahrzeugen her kennen. Die 
Lenkung erfolgt überwiegend 
durch Gewichtsverlagerung, 
was man erst nach und nach 
auf dem Joypad erlernen muß. 
Hier kommt das Analog-Joy- 
pad des Nintendo 64 dem 
Spiel jedoch voll zugute. Ne- 
ben der herkömmlichen Links- 
Rechts-Steuerung wird durch 
den Analog-Stick auch die Ge- 


Ladenlokal 
45131 


Essen 





Die Power-Anzeige steigt nach jeder richtig umfahrenen Boje 


wichtsverteilung nach vorne 
und hinten gesteuert. Die Aus- 
wirkungen davon bekommt ihr 
am deutlichsten bei Sprüngen 
zu spüren. Zieht der Fahrer da- 
bei den Steuerknüppel nach 
hinten (bzw. unten), hebt sich 
der Bug, und der Absprung- 
winkel des Gefährts wird stei- 
ler. Ein weiter hoher Sprung ist 
dann das Resultat, wobei beim 
Aufschlag auf dem Wasser 


Rüttenscheider Str. 181 


eine große Bremswirkung er- 
zielt wird. Umgekehrt’taueht 
das Boot unter die Wasser- 
oberfläche. Man kann aber das 
Ganze auch mit der seitlichen 
Steuerung verknüpfen. Zieht 
ihr den Knüppel voll nach links 
unten, wird das Fahrzeug ab- 
gebremst, und es dreht scharf 
fast um 180 Grad) nach links 
ab — je nach Knüppelanschlag 
und Wellengang mehr oder 





Der Nebel aut dem Milky Lake 


lichtet sich in der 2.Runde 


weniger. Zusammen mit der 
schon beinahe malerischen 
und ausgesprochen rasanten 
Polygongrafik (dieses Wasser 
— Wahnsinn!) verleitet diese 
verspielte Steuervorrichtung 
dazu, mit dem Jet Ski stunden- 
lang in. der Gegend einfach mal 
so herumzukurven und irgend- 
welche Sachen auszuprobie- 
ren — einfach so aus Spaß 
ander Freude... tet 


Ladenlokal 
40211 


Düsseldorf 


Kölner Str. 25 


Tel. 0201 / 777225 


npreise können abweichen 


Tel. 0211 / 1649409 


Ladenpreii 


können abweichen 


Sony Playstation dt. -# Gunship dt. 

Pad Track & Field dt. 
Thunderhawk 2 dt. 
Blazing Dragon dt. 
Burning Road dt, 
Onside Soccer dt. 
NHL Face Off dt. 


Padverlängerung 
Negcon dt. 
Memorycard 
Memorycard Plus 


Gamebuster dt. 

Lenkrad + Pedale 

Alien Triologie e.PAL 89,90 
Total NBA 96 dt. 99,90 
Andretti Racing dt. 89,90 
Time Commando dt, 


Namco Museum 1 dt. 
Myst dt, 

W. Commander 3 dt. 
Tohshinden 2 dt. 
Tekken 2 dt. 
Bust-A-Move dt. 
Sampres Tennis dt, 
Raging Skies dt, 

Chr. ofthe Sword dt. 


Magic Carpet dt. 

FORMEL 1 dt, 

Need for Speed dt. 

Street Fighter Alpha 
Resident Evil PAL 

Olympic Games dt. 
Baphomets Fluch dt. 

R.R. Revolution dt, 
Discworld kompl. dt. 

Tunnel B 1 

Po’eddt. 

ATrain dt. 

Transport Tycoon dt. 

NHL Powerplay us. 119, 90 
Crash Bandicoot us. 119,90 


Beyond T. Beyond us. 119,90 
Die Hard dt. 89,90 


DAS HEFT MUSS MAN HABEN !!! 
EEIESITEeE Sofort lieferbar, 
monatlich neu 

yet Die aktuelle Ausgabe 

des Sony Playstation 

Magazine inklusive 


Be DEMO - CD (rau) 


Das Magazine ist in englisch 


Jetzt bestellen zum Preis 
von 


24.90 DM 
zzgl, Versandk. 9,- DM 
Folgende spielbare Demos sind auf dem oben 
abgebildeten Magazine Ausgabe 11: 
Tekken 2, Pinball, Fade to Black u.a. 
Ab 11.10 Ausgabe 11 bei uns erhältlich I 
Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von: 
Crash Bandicoot, Broken Sword, Die Hard, F1 u.a. 


No a Sich a Ne na 
http://members.aol.com/gamestores/index.htm 
Händleranfragen unter Fax 0201 / 777236 


Imtürmer, Preisänderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM 


NEU NEU NEU NEU NEU 


Sofort lieferbar, monatlich neu 
Video Nr.4 ab 4.Oktobor 
auf dem Video zusehen: 

Crash Bandlcoot, 
Soviet Strike, 
Samurai Showdown 3, 
Final Fantasy 7, u.v,m. 
60 MIN **" VHS 
SOFORT BESTELLEN 


NUR 19,90 DM 
Saturn Magazine 


Sofort lioferbar, monatlich neu 
Saturn Total Magazine 
Inkl. Demo CD ( PAL) 
Das Magazine ist in englisch 
Jetzt bestellen zum Preis 
von 


24.90 DM 


zzgl. Versandk. 9,- DM 


NINTENDO 64 


Nintendo 64 us. ab Anfang 
Oktober lieferbar _!!! 


0201 / 777235 


SATURN 


Action Replay dt. 
Adapter us. /jap. 


Pad Verlängerung 

Sega Ralley dt. 

V. Cop + Gun.dit. 

V. Fighter 2 dt. 

Sim City 2000 di. 

Mysteria dt. 
Thunderhawk 2 dt. 

Gun Griffon dt. 

Tomb Raider dt. 

X-Men dt. 

Shining Wisdom dt. 

Alien Triologie dt. 
Discworld dt. 

Fifa Soccer 96 dt. 

Road Rash dt. 

Street Fighter Alpha 99,90 
Fighting Viper jp. 129,90 
Destruction Derby dt 89,90 
NFL Quarterback 99,90 
P. Dragroon 2 dt. 99,90 
Theme Park dt, 89,90 
Need for Speed dt. 99,90 
NHL Powerplay us. 109,90 
Rayman dt, 99,90 
Fi live 99,90 
Nights dt. Inkl. Pad 129,90 
Story of Thor 2 dt. 
Exhumed dt. 





achdem NBA Hang- 
time auf das Früh- 
jahr "97 verschoben 


wurde und FIFA Soccer vor 
Weihnachten nur in Japan 
als J-League-Version veröf- 
fentlicht wird, müssen sich 
Sporthungrige N64-Besitzer 
vorerst mit Williams Wayne 
Gretzkys 3D Hockey begnü- 
gen, das von Time Warner ver- 
trieben wird. Grafisch steht die 
erste N64-Eishockeysimulati- 
on den schon veröffentlichten 
Titeln in nichts nach. Die Poly- 
gon-Cracks wirken dank Moti- 
on-Capturing und detaillier- 
tem Texturemapping extrem 
realistisch und bewegen sich 
erstaunlich flüssig übers Eis in 
gerenderten Stadien. Natürlich 
stehen für den anspruchsvol- 
len Fan mehrere Spielmodi be- 
reit, inklusive Saison- und 
Tournamentmode. Die Anzahl 
der Spieler pro Team läßt sich 
von drei bis fünf variieren und 
durch die vier Joypadports 
könnt ihr auch ohne Mehrspie- 
leradapter zum munteren Eis- 
quartett antreten. Der Simula- 
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Rechts: Bei beson- 
ders strammen 
Schüssen steht das 
Tor in Flammen 


tionsmode bietet 
realistische Rah- 
menbedingungen. 
Weil eure Akteure 
ermüden, solltet ihr eure An- 
griffs- und Verteidigungsrei- 
hen regelmäßig durchwech- 
seln. In einigen Spielarten 
stehen euch auch spezielle Ak- 
tionen zur Verfügung z.B. gibt 
es Schüsse, bei denen der 
Puck brennt und das Tor (falls 
Ihr trefft) ebenfalls Feuer fängt. 
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Während seines zweiwöchigen 


US-Trips durfte Rob sogar 
u das erste N64-Sportspiel 
= mal kurz testen. 


5: Dani "nd, cd: 
Aal: 5 
_ FLORIDA 


Oben: Wer sich die 
Spieler beim Bully 
genau betrachtet, 
bemerkt die detail- 
lierten Texturen, so- 
gar die Nummern sind 
deutlich zu lesen . 







Die Kameraansicht läßt sich 
aus mehreren horizontalen, 
vertikalen und isometrischen 
Perspektiven wählen und 
bewegt sich absolut flüssig 
mit dem Geschehen auf dem 
Eis mit. Bleibt zu hoffen, daß 
die Entwickler sich bei der 
Programmierung der künst- 
lichen Intelligenz 
der computerge- 
steuerten Mitspie- 
ler von EAs NHL- 
Serie inspirieren 
ließen, denn bei 


Diese Perspektive 
wirkt zwar spekta- 
kulär, zum Spielen 
eignet sie sich aber 
wegen mangelnder 
Übersicht nicht 


Y 2 
11 SAMES 96 





Aus der Entfernung hat der 
Goalie wohl keine Chance 


kaum einer anderen Sportsi- 
mulation beeinflußt das Ver- 
halten eurer Kameraden auf 
dem Eis den Spielspaß mehr 
als bei Eishockeysimulationen. 
Was nutzt der schönste Paß 
vors Tor, wenn euer Center nie 
da steht, um abzuschließen. 
Williams versicherte uns je- 
doch, daß sich die Spieler auf 
dem Eis absolut realistisch be- 
wegen und immer optimal auf 
den Spielverlauf reagieren 
werden. Nachdem das Ninten- 
do 64 in Europa erst im März 
"97 erscheint, werden wir 
Wayne Gretzky hierzulande 
wohl erst im Frühsommer zu 
sehen bekommen, außer ihr 
besorgt euch den Import, der 
könnte schon ab Dezember in 
den Läden stehen. IZ 
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Sony Playstation — Spiele Sega Saturn — Spiele 

A4 Evolution Global * 99,99 Allen Tnlogy 89,99 
Allen Trilogy 89,89 Alone in the Dark 2 * 99,99 
Andretti Racing * 89,99 Athlete Kings 89,99 
Eiuinhomet'a Fluch * 89,99 Battle Monsters 89,99 
Battle Arena Toshinden 2 99,99 Blackfira * 89,99 
Bubble Bobble 2 * 89,99 Blazing Dragons * 79,99 
Bust A Move 2 69,99 Bubble Bobble 89,99 
Casper* 89,99 Burn Cycle * 89,99 
Cheesy * 89,99 EEE: 79,99 
Chronicles ol the Sword * 89,99 Casper * 89,99 
Complete Onside Soccer * 89,99 Chaos Control * 79,99 
Crash Bandicoot * 109,99 Crusader - No Aemorse * 89,99 
Crusadar - No Remorse * 89,99 Cyberia 89,99 
Cybaria 89,99 Daytona USA Championship Edition * 99,99 
Darkstalkers * 89,99 Deadly Skies * 89,99 
Davis Cup Tennis * 89,99 Destruction Derby * 89,99 
Deadly Skies * 89,99 Discworld (dt.) 89,99 
Descent 89,99 Dragonheart: Fire & Steel * 89,99 
Destruction Derby 99,95 Earihworm Jim 2 * 89,99 
Diseworld (dt.) 89,99 ‚Exiuimod * 99,99 
Dragonheart: Fire & Steel * 89,99 FIFA Soccer 96 89,99 
Entihwarm Jim 2° 89,99 Fighling Vipors * 99,99 
Formel 1 99,99 Gex 79,99 
Fade to Black 89,99 Ghen War * 89,99 
FIFA Soccer 96 AKTIONSPREIS! 59,99 Guardian Heroes 89,99 
Galaxlarnı 3 * 89,99 Gun Griflon 89,99 
Gunship (engl.) 89,99 HI-Octane * 89,99 
International Track & Field AKTION! 79,99 In the Hunt * 89,99 
In the Hunt * 89,99 Iron Man /xO * 89,99 
Iron Man /XO * 89,99 Keio2* 89,99 
Jewals of the Oracle * 89,99 Madden '97 Football * 89,99 
Jumping Flash 2 * 99,99 Mr. Bones * 89,99 
Killing Zone 89,99 NBA Action Basketball 89,99 
Konami Open Tennis * 89,99 NBA Live '97 * 89,99 
Madden '97 Football * 89,99 Naed for Speed 89,99 
Myst* 89,99 NHL Hockey ’97 * 89,99 
Namco Museum Places 1 99,99 NENNEN ID Controi Pad) 139,99 
Hama Mukuum Pieces 2 * 89,99 Night Warriors 109,99 
Namco Soccer Primal Goal * 89,99 Olympic Games * 89,99 
NBA Live '97 * 89,99 PGA Tour Golf ’'97 * 89,89 
Necrodrome * 99,99 Pool Champion * 89,99 
Need for Speed 89,99 Powerplay Hockay ” 89,99 
NHL Hockey ’97 * 89,99 Primal Rage * 89,99 
Olympic Games 89,99 Pro Pinball * 89,99 
Olympic Soccer 89,99 Raven Projact * 89,99 
PGA Tour Goll ’96 59,99 Real Yumene (dt.) * 129,99 
Parodius Deluxe AKTIONSPREIS! 59,99 Retum to Zork * 89,99 
PGA Tour Goll’97 * 89,99 Road Rash * 89,89 
Pitball * 99,99 Badn Worldwide Soccer '97 * 89,99 
Po'od* 89,99 Sim City 2000 99,89 
Powerplay Hockey ” 89,99 Skeleton Warriors * 89,99 
Primal Raga AKTIONSPREIS! 69,99 Soviet Strike * 89,99 
Pro Pinball 79,99 Space Hulk * 89,99 
Rosident Evil (dt.) 89,99 Spot3* 89,99 
Retum Fire * 89,99 Starfighter 3000 * 89,99 
Retum to Zork * 89,99 Story of Thor 2 89,99 
Ridge Racer Revolution 99,99 Street Fighter Alpha 89,99 
Bitmnran Extrome Tennis * 99,99 Street Fighter: The Movie 89,95 
Skelaton Warriors * 89,99 Striker '96 * 89,99 
Siam 'n Jam * 79,99 Syndicate Wars * 89,99 
Soviet Strike * 89,99 Thunderhawk 2 109,99 
Spot3* 89,99 Ta * 89,99 
Starlighter 3000 * 89,99 Tomb Raider * 99,99 
Steel Harbinger * 89,99 Tunnel B1 * 89,99 
Syndicate Wars * 89,99 Virtun Cop 2 * 99,99 
Tin * 0 RER 69,99 
Time Commando * 89,99 Virtual Open Tennis * 79,99 
Top Gun — Fire At Will * 89,99 Waterworld * 89,99 
Tat 81° 89,99 Wing Arms 89,99 
Warhammer * 89,99 Worms 79,99 
Wing Commander 3 99,99 WWF Wrestlemania: Arcade Game * 89,99 
Wipe Out 2097 * 99,99 X-Men: Children of the Atom 79,99 
Sony Playstation - Zubehör Sega Saturn - Zubehör 

Sony Playstation incl. Control Pad 399,99 Sega Satum incl. Control Pad 449,99 
Action Replay 69,99 6-Spieler-Adapter 79,95 
Antennenkabel 49,95 Action Replay (incl. Import-Adapter) 99,99 
Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99 Antennenkabel mit Bildfilter 59,95 
Lenkrad incl. Gangschaltung & Pedale 159,99 Arcade Racer (Lenkrad) 129,95 
Link-Kabel 49,95 Backup Mamary 109,99 
Maus 59,95 Control Pad 44,95 
Mimöry Oard (8 Meg) 79,99 ARRRNAUTO-Fouer und Zeittupe 39,99 
Memory 3,5*-Diskattenlaufwark 179,99 RGB-Scart-Kabel 39,99 
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69,99 Universal-Adapter für Import-Spiele 79,99 
neGcon (Control Pad) 89,99 Video-CD MPEG-Karte 349,95 
RGB-Scart-Kabel (Fire) 49,99 Virtua Stick 89,95 ’ 
X-Tander (Joypad-Verlängerungskabel) 29,99 X-Tender (Joypad-Verlängerungskabel) 29,99 


A 


Min: 


Berlin — Neukölln 
Jonasstraße 28/29 
Tel.: (030) 621 60 21 
U-Bahn 8 Leinestraße 
Bus 144 


Mohn 


Berlin - Friedr.hain 
Petersburger Straße 94 
Tel.: (030) 427 80 790 
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h. 
Tram 20,21 Bersarinpl 


Min 


Borlin - Steglitz 
Bismarckstraße 63 
Tet.: (030) 794 72 131 
S-Bahn 1 Feuerbachstr. 
Bus 170, 181, 182 


Min 


Berlin - Spandau 
Nonnendammallee 82 
Tel.: (030) 383 02 191 
U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127, 204 


Min 
Hamburg — Harvesteh, 
Grindelberg 73-75 
Tel.: (040) 429 11 139 
U-Bahn 3 Hoheluftbr. 
Bus 35, 102 


eh 
Berlin - Tegel 
Brunowstraße 10 
Tel.: (030) 433 96 05 
U-Bahn 6 Alt-Tegel 
Bus 120, 125, 133, 222 


in 
Bremen 
Hanseatenhof 9 
im Lioydhol / P am Brill 
Tel.: (0421) 16 80 80 
Str..bahn 2,3 Am Brill 


Mo int 


Koblenz 
Rizzastraße 44 
Tel.: (0261) 914 10 85 
alle Bahnbusse 
KEVAG-Bus 9, 10 


eff Se 


Dortmund 
Rheinische Straße 85 
Tel,: (0231) 914 25 24 

Straßenbahn 404 
Helnrichstraße 





Playstation 


Zubehör-Paket 


Sony Controller 59,95 
Memory Card 49,95 
PSX-Tasche 29,99 





Komplettpreis 


99,99 


Sie sparen 39,90! 


Wir präsentieren die 
neuen Action-Knüller: 


Die Hard Inleay 


PSX */SAT* 


89, 99 
Tekken 2 


PSX * 





Medi: GInEVerRwaRS, GmbH - — Versandzentrale 
Bismarckstraße 63 - 12169 Berlin 


(Steglitz) 


‚Telefax, en 794 72 100° 





Persönliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Un. Sa 9.00-18,00 Uhr 







































Autom. Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 


BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 


* bal Drucklegung noch richt erschienen! Alle Praise in DM inchusive 15% MwSt. Irrtümer und Preisäinderungen 
vorbuhalten! Es galtan unsere Allgemeinen Geschätsbedingungen, dia wir aul Wunsch game vorab zusenden) 


Mint 
7»? 
„10 be continued 


Demnächst auch 
In Ihrer Nähe! 


>» 


Yersandkosten: Vorkasse: 6,99 DM - Kraditkarte: 9,99 DM - Nachnahme; 9,99 DM zzgl, 3,- Post-NN+ 
Gebühr - ab 250,- DM Bestallwart Im Inland versandkostenfreil — 
UPS auf Anfragat — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM 
Kretiitkarten: der einfachste und bequemsto Weg für Vorsandbestellungen! Anrufen, Kartanınummar und 
Gültigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bastallung geht Ihnan ohne lästige Nachnahme zu. 
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Express-Versand und 


In Samurai Shodown 3 
zischen pfeilschnelle 
Ninja-Fäuste und messer- 
scharfe Langsäbel durch 


die Lüfte, Wir haben 
uns die PlayStation- 


Version des Neo Geo Kult- -- 
Beat’em-Ups angesehen. 


achdem das Neo- 
Geo-System lang- 
sam in die Jahre ge- 


kommen ist, will auch SNK ein 
Stück vom lukrativen Next-Ge- 
neration-Kuchen abbekom- 
men. Mit originalgetreuen 
PlayStation- und Saturn-Um- 
setzungen seiner letzten Beat 
'em-Up-Knaller will der japani- 
sche Spielehersteller noch- 
mals für klingende Kassen sor- 
gen. Samurai Showdown 3 ist 
nach King of Fighter ‘95 der 
nächste Kandidat auf der 
32-Bit-Konvertierungsliste. Im 





dritten Teil der fernöstlich an- 
gehauchten „Mantel & De- 
gen“-Saga treffen sich 15 
durchgestylte Haudegen zum 
erbarmungslosen Turnier- 
kampf. Jeder Teilnehmer ver- 
fügt über ein ausgefeiltes Spe- 
cial-Repertoire, das sich mit 
den üblichen Joypadkombina- 
tionen aktivieren läßt. Eine zu- 
sätzliche „Power“-Energielei- 
ste gestattet es, besonders 


Prächtige Kämpfer- 
naturen zeichnen die 
Samurai-Serie aus 


N 


wirkungsvolle Treffer bei sei- 
nen Kontrahenten zu landen. 
Völlig unverbraucht ist die 
Idee, daß der Spieler eine zwei- 
te Identität (gut oder böse) sei- 
nes Lieblingsrecken aus- 
wählen kann. Rein äußerlich 
unterscheiden sich alle Dop- 
pelgänger nur durch ein ande- 
res Klamotten-Outfit, doch im 
Detail besitzt das Ego-Spiegel- 
bild völlig neue Schlagvaria- 


Jüngling Basara erteilt Galford 
eine knüppelharte Lektion 






ELIEEITErZ 


2.M 


Kahuki-Kämpfer “Kyoshiro” ist 
eine der schönsten 853-Figuren 


tionen. Für zusätzliche Ab- 
wechslung im üblichen Prügel- 
Einerlei sorgen verschiedene 
Schlagwaffen, die in Form von 
Schwertern, Florett-Säbeln 
oder anderen bizarren Klingen- 
Kreationen auftauchen. Gra- 
fisch sieht die PS-Version fast 
so gut aus wie das Neo-Geo- 
Original. Technisch ist die Um- 
setzung ziemlich miserabel ge- 
lungen. Die Animationphasen 





Hier ein “Super Death Move” in 
der entscheidenenden Endphase 


der Spielfiguren sind eine 
wahre Ruckelorgie, als ob das 
Kampfgeschehen in Zeitlupe 
abläuft, Bleibt nur zu hoffen, 
daß weitere SNK-Umsetzun- 
gen wieder an die Qualität von 
King of Fighter '95 anknüpfen 
können. ws 
(Importmuster: MARO Tele- 
fon: 0711/221422) 
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1 Sa PlayStation 


‚e im Internet: hup://www.bmginteractiv 
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WAR GO 


Die Zeitspanne für 
Arcade-Umsetzungen 
wird immer kürzer: 
Kaum steht War Gods 
in den Spielhallen, 
können wir schon 
einen ersten Blick 
auf die Playstation- 
Umsetzung werfen. 


illiams, der Schöp- 
fer jener heißdis- 
kutierten Trilogie 


(eigentlich sind’s ja vier Teile) 
traut sich mit diesem Titel ge- 
nauso wie Gapcom mit Star 
Gladiators erstmals in eine 
Arena, die bis dato in fester 
Hand von Namco, Sega und — 
mit Abstrichen — Takara war: 
die 3-D-Fighter. Die in unserer 
Version bereits anwählbaren 
zehn Kriegsgötter erinnern 
dann auch move-technisch 
mehr als frappierend an die 
Serie um Sub-Zero und Liu 
Kang, besitzen sie doch mit je 
zwei Punch- und Kick-Buttons 
die identische Angriffssteue- 
rung, und auch die charakteri- 
stischen Uppercut- und Round- 
house-Moves tauchen wieder 
auf. Natürlich muß auch zum 
Block wieder ein Button ge- 
drückt werden. Zum echten 3- 
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Unsere Lack-Lady läßt die grünen Skelette tanzen; das kostet! 


D-Beat'em Up machen War 


Gods aber die typischen Seit- 
sprung-Tasten und ein 3-D- 
Action-Button. Letzterer ent- 
lockt der außergewöhnlichen 
Kämpferriege um eine Lack- 
Lady und einen ägyptischen 
Kämpfer mit Hundsmaske se- 
henswerte Special-Moves und 
In-Fight-Techniken, bei denen 
sich die Kamera-Perspektive 
dreht und schon mal Waffen 
zum Einsatz kommen, die man 
vorher bei den Göt- 
tern gar nicht gese- 
hen hat. Ein ausge- 


Dieser role Laser 
bereitet gerade eine 
3-D-Fatality vor: 
Williams kann's ein- 
fach nicht lassen! 


reiftes, hochzählendes Com- 
bo-Systern gehört auch zu den 
Zutaten. Beim ersten Anspie- 
len fiel dann auch schon die 
von Williams gewohnt gute 
Steuerung auf und erste Com- 
bos ließen sich schon schön 
aneinanderreihen. Farbenfrohe 
Specials wie ein Ring von grü- 
nen Skeletten, die an des Geg- 
ners Lebensenergie zehren 
oder blaue Prismen, die ihn in 
der Luft einhüllen, machten 
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Ohen: Tak verglüht im lodernden Maya-Feuer 
Links: In dieser Vorversion gab's schon 'ne Menge far- 
benprächtiger Special-Moves zu bestaunen 


ui 


a 
Vom Spielgefühl her könnte aus 
War Gods ein echter Hit werden 


schon Laune. Die Background- 
musik fehlte zwar noch, dafür 
machten aber die in poppigen 
Farben gehaltenen Stages ei- 
nen guten Eindruck. Bei GT-In- 
teractive, dem europäischen 
Distributor, meinte man, die 
fertige Version könnte es noch 
in diesem Jahr in die Läden 
schaffen (seeehr vage!). Die 
N64-Version wird dafür defini- 
tiv erst Mitte nächsten Jahres 
erscheinen. IK 

















Das Combo-Sysiem erinnert 
ganz frappierend an den 
bekannten Vierteiler 








Nur mit Panzerhandschuh sind 
wir nicht allzuweit gekommen... 


ieses aus dem schier 
unerschöpflichen 
Fundus von First- 


Person-Ballerspielen des Gen- 
re-Erfinders id stammende 
Sequel zu einem indizierten 
PC-Klassiker läßt euch erst- 
mals zu Beginn einen von drei 
Charakteren wählen. Ihr stürzt 
euch entweder als Krieger, 
Geistlicher oder Magier in die 
Schlacht gegen doppelköpfige 
Ungeheuer und feuerspeiende 
Flugmonster. Anstelle von Mu- 
nitionskisten werdet ihr im 
mittelalterlich angehauchten 
Hexen dann auch Power-Ups 
in Form von Zaubertränken 
und -sprüchen sowie verschie- 


F " 
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Neben Beat’emiJps und R 
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R boomt 
irhaben uns 


Hexen, einen Vertreter der noch nicht indi- 
zierten 3-D-Shooter-Gärde, angeschaut. 


dene Klingen aus den ver- 
steckten Winkeln der Stages 
aufklauben. Besonders effekti- 
ve Vertreter der Gattung blan- 
ker Stahl müssen dann auch 
erstmal Stück für Stück gefun- 
den und zusammengesetzt 
werden, so daß gewisse RPG- 
Elemente der Action zusätzli- 
che Würze verleihen. Im Ge- 
gensatz zu den meisten Ver- 
tretern dieses Genres spielt 
sich Hexen nicht linear, d.h. ihr 
dürft euch die nächsten Level 
oftmals selbst aussuchen. In 
unserer frühen PS-Version 
konnte man noch keine Waffen 
ausprobieren (wir mußten uns 
mit einem lächerlichen Panzer- 


Im extralangen 
Render-Intro 
werdet ihr über 
die Verschwö- 
rung aufgeklärt 


handschuh durch die Level 
schlagen!) und die Grafik, ob- 
schon ziemlich schnell, wirkte 
noch etwas pixelig. Dafür durf- 
te aber schon ein überdurch- 
schnittlich langes, sehr hüb- 
sches Render-Intro über die 
Hintergrundgeschichte des 
Ganzen bestaunt werden. Den- 
noch hat uns GT-Interactive 
die fertigen Versionen für Play- 
Station und Saturn mit allen 36 
Leveln und 12 verschiedenen 
Gegnern des Originals inklusi- 
ve des absoluten Obermotzes, 
der euch auf einer riesigen 
Schlange reitend den Garaus 
bereiten will, für November 
versprochen. rk 
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So sieht’s im echten Spiel 
leider mal wieder nicht aus 


Ohne Waffen rasieren euch die 
Hexen-Biester eiskalt weg 


Was das wohl für ein seltsamer 
Klecks auf dem Screen ist? 
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Während seiner 
US-Tour hat Rob 
auch bei unseren 
alten Kumpels von 


Shiny Entertainment vyz 


vorbeigeschaut und 
interessante Infos 
zu Shinys erstem 
32-Bit-Spiel mit- 
gebracht 


er könnte ein neu- 
es Spiel besser be- 
schreiben als der 


ALTES SEAL ERST 
Grund lassen wir David Perry, 
Präsident von Shiny Entertain- 
ment, zu Wort kommen, der 
uns über den aktuellen Stand 
I RNTENlee 
David Perry: Wir wollten ein 
Spiel wie Wild Nines eigentlich 
schon vor Jahren machen, 
ERTIa wanna TAlnıldg 
platz der Cartridge hat dies 
bisher verhindert. Für uns hat 
Er ENTER 
schon etwas Magisches an 
sich, denn dadurch steht uns 
ungefähr 215mal mehr Spei- 
TERRA AUTHNITT TEE 
FAT a Ze E ER T Los 
Deshalb konnten wir endlich 
die Arbeit an Wild Nines be- 
ginnen, dem PSX- und Saturn- 
Spiel mit den meisten Anima- 
tionsphasen überhaupt. Earth- 
worm Jim bestand aus rund 
3000 Animationsphasen, für 
Wild Nines werden es rund 
60000 sein. Wenn du als 
"Wex”, der Hauptfigur von 
Wild Nines, in das Spiel ein- 
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Erste Skizzen der ungewöhnlichen Waffe der Haupinerson in MDK 
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Eigentlich hätten wir euch 
auch gerne etwas von MDK 
für die Playstation gezeigt, 
aber die PSX-Umsetzung 
wird nicht von Shiny selbst 
programmiert. Erst Ende Juli 
fiel die Entscheidung, MDK 
auch für die Playstation zu 
veröffentlichen, nachdem 
David Perry ein Entwickler- 
Team gefunden hatte, dem er 
die schwierige Aufgabe zu- 
traute. Die Jungs (den Na- 
men dürfen wir noch nicht 
verraten) fingen erst Mitte 
August mit der Adaption des 
PC-Codes an, deshalb gibt es 


logischerweise noch keine 
Screenshots der PSX-Versi- 
on. Immerhin stellt Shiny 
den Programmierern den 
PG-Sourcecode zur Verfü- 
gung und unterstützt das 

















OAFHRE a t, bis das 
SIERT TECHN} 
es wollten, es steht uns Ri} 
eine Menge LE bevo, 


Hautpfigur sehr viel ernste 
und härter als Earthworm Jim ' 
machen, das Spiel wird zwar 
Ai TEN 
ZEN TENTG 
zum Beispiel einen N a! 
noch etwas quälen, bevor ihr ; | 
ihn in Stücke ballert. 

Die Entwicklung von Earth- # 
worm Jim 2 war ein lite Jauue u 
BE ANUTERTHEGRNG: neue 
aa gg ET Mt 
a WR) 

um alles zu Ba u 













Projekt soweit möglich, die 
Saturn- und PC-Umsetzun- 
gen von Earthworm Jim wur- 
den von Shiny nur geneh- 
migt aber in keiner Weise 
unterstützt. David Perry 
selbst meint, die PSX-Versi- 
on wird wohl mehr Polygone 
und weniger detaillierte Tex- 
turen vorweisen. Die 3D-En- 
gine dürfte dem PC-Vorbild 
in nichts nachstehen, und für 
Deutschland wird das Spiel 
mit Sicherheit entschärft. 
Spätestens bis Weihnachten 
soll MDK für Playstation auf 
dem gleichen Entwicklungs- 
stand sein wie das Original, 
bis dahin werden wir Euch 
mit Sicherheit auch ein aus- 
führliches Preview mit PSX- 
Bildern liefern, wahrschein- 
lich in VG 12/96 oder 1/97. 
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warten mußten, bevor wir 
neue Projekte angehen konn- 
ten, doch das Warten hat sich 
TG TEL) 
neue Leute eingestellt, um an 
„ zwei Spielen gleichzeitig ar- 
beiten zu können. Das zweite 
ST: 
RT TEST IETE TE, 
ETWA dd 
ats E met: 
TIGER ET 
Ss herrscht ein ge- 








NE ULF BETT U EI EHRT 

In den USA gibt es inzwi- 
schen eine Earthworm Jim 
ESTATE ES Lee 
wollen wir auch mit Wild Nines 
erreichen. Wex, die Hauptfi- 


THE EVOLUTION OF WEX 
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gur, besteht aus drei Teilen: er 
selbst, ”The Rig” (so heißt die 
unglaubliche Waffe, die er auf 
seiner Schulter trägt) und 
schließlich ”Bangus”, sein 
LAITH 
Rig” lebt. Momentan arbeiten 
NIE RERSCHET EHEN Te 
EHER SELLER ET 
unterstützen wird. Insgesamt 
gibt es in Wild Nines 24 Cha- 
raktere, so viele neue Figuren 
OLG EL RN TETH1T0T: 
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Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geräten 


Gebrauchte Sony und Saturn Spiele 
solange der Vorrat reicht!!! 


ede Menge SuperNintendo & MegaDrive Spiele ab DM 29, 


Ab 300,- DM 
Versandkostenfreil 


Liefarbed fi 
NEIESHRERTEIEN Porsess+ nn 


Tel: 0641-9 709 973 


Montag bis Freitag 12.00 - 21.00 Uhr 


1 
AR 


; "Gunte 
Sony Playstation: 
Grundgerät 389,00 
Formel 1 


fragen 


samıes 
Händleran 
ermänscht 
Bax:09721/16982 
“NEU! 
GZ GAMES E-MAIL 
für Bestellungen 


Bauerngasse 101 
97421Schweinfurt 
Tel:09721/21623 


"Sega Saturn: 
Grundgerät 419,00 
Nights + Cofitroller.. 129,00 
Exhufned 89,00 
Die Hard Trilogy US :9400 
Night. Warriors 
Mega Man X3 

weltere Titel lieferbar 


Nintendo 64: 
ca for Detalls 


Die ersten Demos zeigen nur, was die Grafik-Engine kann 





Spiele vorweisen. Ab- 
schließend noch eine 
kurze Zusaffimenfas- 
sung ‚einiger cooler 
Features von Wild Nines: 

1. Wes beherrscht eine Milli- 
on unterschiedlicher Moves, er 
benötigt dafür aber nicht eine 
Million Joypad-Buttons. 2. 
Wex besitzt eine absolut phan- 
LEST ANETTE 
RER EI eShulalhle 
TA TANTE LH MEINT: 


NeoGeoACD 


im Wind, Blätter fallen herun- 
ter etc. 4. Die Gegner sind sehr 
intelligent und werden dich 
NE af) Io TJ ANZ RER Tel lt: 
EEG) 
Soundeffekte geben dir ein Ge- 
fühl, als ob du einen Film 
siehst. 6. Wir werden dich 
nicht mit irgendwelchen ge- 


filmten Zwischensequenzen 
langweilen, wir wollen schließ- 
lich, daß du lange spielst! 
Wild Nines sollte laut Plan 
Ta TA ln Te 
CENT I GETO TE LE IEITeT:J RO] 0%, 
dates in der Video Games auf 
dem laufenden halten. Bis 
bald, euer David Perry. [74 


jap.Rollenspiele 


PC Engine 


täglich Neuheiten aus Japan und USA 


wir besorgen alles, was in Japan lieferbar ist 


ee 
EN 


ne | 


IRioysioton) 


auch Raritäten, sowie eine große Auswahl 
an kaserdisks, Mangas und Zeischriften » 


galaxy-plexus gmbh 


Pr 


plingansersir. 26 


ERENTO RO händleranfragen erwünscht 


angebote gültig solange vorrat reicht 
versand: 1Lllsı- nachnahme » ?+- vorkasse 
irrtümer und druckfehler vorbehalten 


tel.089/7605151 








Gut Ding will Weile 
haben, sagt sich 
Interplay und läßt 
EIte ETC [711 W 6127] 
der Entwicklung 


von Lost Vikings 2 %; 


11a W411 


chon in der VG 10/95 
hatten wir euch Lost 
Vikings 2 fürs Super 


Nintendo vorgestellt und die 
Version, die uns Interplay da- 
mals zusandte, war so gut wie 
fertig. Dann entschied man 
sich jedoch, mit der Veröffent- 
lichung zu warten, bis auch die 
32-Bit-Umsetzungen soweit 
waren. Rob konnte während 
seines Besuchs bei Interplay 
USA einen Blick auf die PSX- 
TR TLLERNETRL RT 
unterhielt sich mit Chefent- 
wickler Wes Yanagi. Für alle, 
die die Abenteuer der drei Wi- 
kinger Erik, Olaf und Baleog 
nicht kennen, hier nochmal 
kurz die Story des ersten Teils: 
Der furchtbare Tomator hat die 
drei tapferen Nordländer ent- 
führt und sie auf eine Zeitreise 


Eben hat wieder einer 
der Akteure ins Gras 
gebissen, wie das 
Skelett klar beweist 


Auf dem voll gerenderten Piratenschiff verbergen sich 
besonders viele heimtückische Rätsel 
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wa 


geschickt. Nachdem Tomator 
am Ende des ersten Lost Vi- 
kings besiegt wurde, schmie- 
dete er finstere Rachepläne, 
ET ea rtteten 
in die Tat umsetzt und die drei 
Helden aufs Neue in unter- 
schiedliche Zeiten versetzt. Ihr 
kontrolliert jeweils einen der 
ERLERNTE 
viduellen Fähigkeiten, um zahl- 
lose Rätsel in ungefähr 30 Le- 
AT GT 
OFEN AT EeSTH le) 

PS Rt ige: 

ne Kumpane und «= 
wehrt Angriffe ab, ul 
Erik durch- 
bricht Wände 


RT 


a 












mit seinem harten Schädel und 
springt wie Garl Lewis und Ba- 
leog mit seinem Schwert ist 
ETC: 
Durch Fluktuationen im Raum- 
zeitkontinuum (wie Chief 
O'Brien es ausdrücken würde) 
verschwinden Mitglieder des 
Vikings-Teams in manchen 
Spielabschnitten und werden 
ETC WETTE STEH ERS TAR 
Fang ist wie Erik ein talentierter 
Springer und kann sich sogar 
Au Wänden abstoßen, und 
Scorch der Drache 

j Staatl 
EST USE 
Kurzflugs (für längere 
Lufteinsätze eignen 


RT 
[TR 
ihr zunächst 
mal einige 
Schlüssel auf- 
Er RT 
Türen zu öffnen 
















EEE Elg 
EEE 


sich seine Stummelflügel lei- 
Ole oa ra 
sionen wurden alle Charaktere, 
Hintergründe und Zwischense- 
EEE) 
Charaktere unterhalten sich 
sich nicht mehr in Sprechbla- 
sen. Interplay engagierte für 
die Dialoge einige talentierte 
Sprecher, die sogar schon in 
Disneyfilmen mitwirkten. Am 
genialen Spielprinzip wurde 
ANREISE SEE ul lgaglt: 
Mischung aus Denkspiel und 
AT TITEL Tel) 
auch Action-süchtige Saturn- 
und Playstation-Fans begei- 
ST RT) 
und das SNES-Modul sind so 
gut wie fertig und sollten mit 
etwas Glück noch vor 

Weihnachten er- 
hältlich sein. rz 
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Zeittraining in Hockenheim 


PlayStation 


Qualifikation in Interlagos 
Grand-Prix in Monte Carlo 


Alle Teams und alle Fahrer 


N RS Zt rC219] 
mit allen Details 


Boxenstops, wechselnde 
Wetterbedingungen und 
spektakuläre 
Überholmanöver 


Stereo, QSound 
oder Dolby Surround 





Live-Kommentare von 
Jochen Mass - wie im 
Tg ESTelateTh] 


"Wir haben es hier schlicht und einfach mit 
dem besten Formel 1-Spiel zu tun ...” 


91% 


Video Games 


"Formel 1 ist definitiv das beste 
Rennspiel in der 32-Bit-Box." 


90% 


MANIAC 





“Formel 1 ist die bis dato überzeugendste 
Rennsimulation für Heimkonsolen.” 


90% 


Next Level 


BE ED ENETET EEE RI PER EINZEL EERG STERN 
Licensed by FOCA to ige Slam le 
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Sam 


® 


Oben: Explosiver 

Shooting-Showdown 

auf dem Virtual- 

City-Highway. Nach 

erfolgreichem 

NAT) 

neues Szenario 

auswählen. Rechts: 

Ar 922:38 372 Halshrecherische 

RER ae VEIRTRRLELTTENFEN 

Sogar aus der Luft greifen uns EL RE] en 
jetzt die Polygon-Halunken an BELIZE 3 


Cr: 11 SEES 96 
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Hier kommt ..die ultimative Herausforderung für Dich! 
Street Fighter Alpha2'“ 'entführt Dich in eine Zeit des 
ersten Se als noch 18 legendäre Street Fighter 
um ITS DT Bela az Brad Champion, und 
BE einen Wettkampf mit unglaublichen Kampfstilen 
Bl Spezialattacken. Lerne die Super-Combos zu beherr- 
N schen und im richtigen Moment einzusetzen, um einen 
Kampf in letzter Minute noch für Dich zu entscheiden. 
Beweise, daß Du zu den Besten der Welt gehörst und 
IT Ta a0) La 


% 


a HAVE MORE FUN 





Was wären die letzten 
paar Weihnachtsfeste 
jeweils bloß ohne 
das neueste FIFA- 
Update von EA 
Sports gewesen? 


Der vierte Streich 
soll laut Eigenwer- 
bung (mal wieder) 
noch „bigger, better” 
und “broader“ sein. 


EN: 


Der heimische Liga-Modus... 


ie erst im letzten Jahr 
neu eingeführte „Vir- 
tual Stadium Tech- 


nology“ wurde selbstverständ- 
lich — sonst würde den un- 
endlichen Fortsetzungen ja 
jegliche Rechtfertigung ent- 
zogen — völlig überarbeitet und 
verbessert. Dank „Motion 
Blending“ sind die Motion- 
gecapturten Spieleranimatio- 
nen jetzt noch flüssiger und 
schöner anzuschauen. Durch 
das eigens von EA entwickelte 
Verfahren werden zwei aufein- 
anderfolgende Animationspha- 
sen interpoliert. Ruckige Be- 
wegungsabläufe wie man sie 
noch von den 16-Bit-Versio- 





sr 


Jubel, Trubel, Freudentaumel - England führt (aber nur im Traum) 


nen her kennt, gehören da- 
durch ein für allemal der Ver- 
gangenheit an, Eine weiterent- 
wickelte 3D-Routine sorgt 
außerdem für weniger eckige 
Polygone und damit für realis- 
tischere Optik auf dem künstli- 
chen Rasen. Angeblich wurde 
auch die Gomputerintelligenz 
hinsichtlich vielfältigerer Tak- 
tik und mehr möglicher Spiel- 
züge immens aufgepowert, 
was allerdings in unserer sehr 
frühen Alpha-Preview-Version 
noch nicht feststellbar war. 
Ohnehin ließen sich hier nur 
zwei Mannschaften und ein 
Spielmodus anwählen — ge- 
genüber der tatsächlichen Op- 


Im virtuellen Stadion sind natürlich immer alle Spiele ausverkauft 


1 Sales 96 


A0 


tionsfülle ein Witz! Über 250 
Mannschaften können nämlich 
diesmal angewählt werden und 
sage und schreibe 11 lokale 
Ligen mit bis zu 64 Teams 
stehen im Liga-Modus zur 
Auswahl (wobei ihr dann auch 
bis zu acht verschiedene 
Mannschaften in einer Saison 
spielerisch betreuen dürft). 
Gute Nachricht für alle Pfälzer: 
Der 1.FCK darf hier noch bei 
den großen Vereinen mitspie- 
len. Wie schon in der letztjähri- 
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Dezent macht EA im Hinter- 


grund auf andere Spitzentitel 
des Hauses aufmerksam 





gen Version könnt ihr auch 
wieder mit der „Create Team“- 
Option euer persönliches 
Dream Team zusammenstel- 
len, wobei alle Spieler auf der 
CD zur Auswahl stehen. Neu 
beim jüngsten EA-Kicker ist 
dagegen die Indoor-Option. 
Dieses „Gimmick“ hatte EA bis 
jetzt verschlafen. Nachdem 
mehrere Konkurrenzfirmen 
den Hallenfußball längst ins 
Repertoire aufgenommen ha- 
ben, kommt nun auch der 
FIFA-Fan in selbigen Genuß. 
Fünf Spieler inklusive Torwart 
messen sich dabei mit dem 
Gegner auf engstem Raum. Da 
es kein Seitenaus gibt, geht 


Eine Neuerung, 
die sofort ins 
Auge sticht, 

ist der Menüpunkt 
“Indoors”. 

Aber auch sonst 
fällt das vierte 
FIFA-Update 
voluminöser 
denn je aus. 


ı‚s......»»®— 





Durch die Motion-Blending- 
Technik werden solche Anima- 
tionsphasen zu einer einzigen 
Bewegung verschmolzen 


alles eine Spur hektischer zu 
als auf dem großen Feld. Kom- 
mentiert wird das aufwendige 
Spektakel von zwei Kommen- 
tatoren (Feldkamp/Posch- 
mann) in Dialog-Form. Uber 
10 000 Namen und über 1000 
Phrasen mußten dazu einzeln 
aufgenommen und digitalisiert 
werden. Die Vielzahl an Samp- 
les immer den richtigen Spiel- 


Ultra-FIFA 


Electronic Arts hat sich 
frühzeitig auf die Socken ge- 
macht und bereits vor zwei 
Monaten eine Exklusiv-Lizenz 
für die Weltmeisterschaft 
1998 in Frankreich an Land 
gezogen. Das offizielle World- 
cup-Soccer-Game auf allen 
gängigen Systemen wird so- 
mit endlich mal den Beina- 
men FIFA tragen. Im Moment 
arbeitet man in Vancouver al- 
lerdings noch auf Hochtouren 
an einem anderen N64-Fuß- 
ballprojekt. “J-League Live 





situationen zuzuordnen und 
dann noch rechtzeitig abzu- 
spielen, erfordert einen bisher 
nie dagewesenen Program- 
mieraufwand. Dafür arbeiten 
derzeit im FIFA-Team auch 
über 100 Leute, mehr als in al- 








Mit dem 3D-Stick läßt 
sich die Geschwindig- 
keit stufenlos steuern 


64”, sozusagen FIFA ‘97 mit 
japanischen Teams, wird 
nächstes Jahr auf den Markt 
kommen. Die Laufgeschwin- 
digkeit der Spieler kann hier 
mit dem 3D-Stick des Pads 
erstmals stufenlos geregelt 
werden. Neu ist außerdem ein 


ee een RE N IEW 


len anderen Projektgruppen 
(NHL 97, NBA Live ‘97, PGA 
Tour Golf ‘97 und Need for 
Speed 2). FIFA ‘97 erscheint 
für den Saturn, die Playstation 
und den PC noch Ende dieses 
Jahres ds 





Cut-Modus, mit dessen Hilfe 
einzelne Spielszenen gespei- 
chert werden können. Acht 
Perspektiven, darunter eine 
“N64-Ansicht” und eine er- 


weiterte Ball Kamera, erwar- 
ten Euch.Weitere Neuerung 


ist das Radar-Fenster, das 


jetzt die Spieler und nicht 


mehr nur Punkte zeigt. 


07171. 







SonyImport Saturn Import  Nintendo64 Sony Pal Saturn Pal 
2Extreme (us) 115.- AD&D Iron & Blood (us) 115.- Nintendo64 RGB (us) 549.-Baphomets Fluch 89.- 3.Dirty Dwarves 89.- 
Andretti Racing (us) 115.- Blast Chamber (us) 115.- Mario64 (us) 159.-Bubble Bobble 89.- Athlete Kings 89.- 
Beyond the Bey. (us) 115.- Bug Too (us) 115.- Crash Bandicoot 99.- Alien Trilogy 89.- 
Die Hard Trilogy (us) 115.- Die Hard Trilogy (us) 115.- Chronicles ofthe S. 89.- Blazing Dragons 89.- 
Disruptor (us) 115.- Dragon Force (us) 115.- Waverace (us) 159.-Destruction Derby2 99.- Bomberman 89.- 
Formel 1 (us) 115.- Dragonheart: F&S (us) 115.- Golden Eye (jp) 209.-Die Hard Trilogy 89.- Bubble Bobble 89.- 
Ironman/X-O Man. (us) 115.- Fighting Vipers (us) 115.- Mario Kart R (jp) 209.- Command & Conquer. 99.- 
Madden Foot. '97 (us). 115.-.Mr. Bones (us) 115.- Teris Sphere (jp) 209,-Lomax.in Lemmingland 89.- Destruction Derby 89.- 

NBA JAM Extreme (us) 115.- Micro Machines 3 89.- Daytona USA Champ. 89.- 
NBA Jam Extreme (us) 115.- NFL Full Contact (us) 115.-Sonder ang. PSX Monster Truck 99.- Exhumed 99.- 
NHL Powerplay (us) 115.- NHL Hockey '97 (us) *115.- Motor Toon 2 89.- John Madden Foot. '97 89.- 
Project Overkill (us) 115.- PGA Tour '97 (us) 115.- Alien Trilogy (us/ev) 49.-/59.-Myst 89.- NBA Live '97 89.- 
Rayman? (us) 115.- Rayman 2 (us) 115.-Cyberia (us/dv) 49.-/59.- Namco Prime Goal 89.- Nights mit Pad 139.- 
Sovjet Strike (us) 115.- Return Fire (us) 115,- Descent (dv) 49.- Namco Museum 2 89.- Panzer Dragoon 2 89.- 
Spot 3 (us) 115.- Street Fighter A. 2 (us) 115.- NBA Shoot out (us) 49.--. NHL Hockey '97 89.- PGA Tour Golf '97 89.- 
Syndicate Wars (us) 115.- Space Jam (us) 115.- Puzzle Bobble (jp) 49.- PGA Tour '97 89.- Sega WW Soccer '97 89.- 
Tomb Raider (us) 115.- Tempest 2000 (us) 115.- und vieles mehr ! Sampras Extreme Ten. 89.- Sovjet Strike 89.- 
Smash Court Tenn. (jp) 139.- Tomb Raider (us) 115.- Street Racer 89.- Street Fighter Zero2 99.- 
Soul Edge (jp) 139.-VR Pro Pinball(us) 115.- Sonderang. SAT Syndicate Wars 89.-- Street Racer 89.- 
Star Gladiator (jp) 139,- Virtua Cop 2 (jp) 129.- Earthworm Jim 2 (us) 49.-' Tekken 2 99.- Story of Thor2 89.- 
Multinorm PSX RGB 489.- Virtual On (jp) 129.-Night Warriors (us) 39.- Top Gun 99.- Tomb Raider 99.- 
NeGcon 85.- Multinorm Saturn RGB: 559.- Panzer Dragoon 2 (jp) 39.- Whizz 89.-- Tunnel-B1 89.- 
8 meg Memory Card 79.- Memory Card8meg 79.- Toshinden Remix (us) 39.- Wipe Out 2097 99.- Whizz 89.- 
PSX BOOT CHIP 50.- Joypad 59,- U \\recking Crew 99.- World Series Baseb. 89.- 


SPEZIALHARDWARE FÜR SNES & 6B AUS HONG KONG HIER ERHÄTLICH !! DIE HARDWARE DIE DU IMMER VERGEBLICH GESUCHT HAST I 
IHR WOLLT MEHR ? IHR HABT FRAGEN ? EINFACH ANRUFEN ODER VORBEISURFEN:HTTPY/WWW.2ND2NONE.COM 


STÄNDIG NEUHEITEN & SONDERANGEBOTE AUS USA & JAPAN AM START !! 


Öffnungszeiten von Mo.-Fr. 10.00 - 18.30 Sa. 10:00 - 14.00. Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. Versandkosten 8 DM+3 DM NN Gebühr 
Inh.:Greter/Stubenvoll-2nd2none GbR-Heubacherstr. 44-73529 Schwäb. Gmünd-FAX: 07171-81554 


41 SAMESs; 


ad 


Eye 
melden Sleshsnie als an 


Sinluiiior zur Ban 


Dr 


Men wir Be 
Jahr noch mit pfeil- 
schnellem Düsenjet 


durch das Aigle Warrior- 
Kampfgebiet, steigen wir in 
Black Dawn auf bequemeres 
Fluggerät um. Ihr schlüpft 
in die Rolle eines Söldnerpi- 
loten, der mit seinem Super- 
hubschrauber insgesamt 32 
risikoreiche Einzelaufträge er- 
ledigen muß. Die Missions- 
aufträge gestalten sich Ab- 
wechslungsreich: Entweder 
rettet ihr Geiseln aus Krisen- 
gebieten, eskortiert Fahrzeug- 
kolonnen, bombardiert stra- 
tegische Ziele oder betreibt 
ausgiebige Hetzjagd auf die 
feindliche Kriegsmaschinerie. 
Das Cockpit unseres Hub- 
schraubers ist vom obliga- 
torischen Tracking-System bis 


jyr) Urle 
E u 


hin zum Radarelirm mit 
allem notwendigen High-Tech- 
Schnickschnack ausgestat- 
tet. Eine buchstäbliche bom- 
bastische Waffenauswahl läßt 
feindliche Truppen und deren 
Flotte vor Angst erzittern. Das 
digitale Arsenal des Schrek- 
kens enthält normale „Zielsu- 
chende-Raketen“, „Hellfires“ 
sowie hochexplosive “Streu- 
bomben” für großflächige Bo- 
denziele. Habt ihr einen Feind 
vernichtet, hinterläßt er bereit- 
willig ein Extrasymbol, das 
Aigle-Warrior-Like in der Luft 
schwebt. Darunter findet man 
nützliche Dinge wie Zusatzwaf- 
fen, bessere Schutzpanzerung 
oder auch wichtigen Muni- 
tionsnachschub. Die Land- 
schaft und alle 3D-Objekte 
werden natürlich in Echtzeit 


Schüsse, Bomben und Raketen: Für genügend 
Abwechslung ist in Black Dawn gesorgt. Saturn-User 
dürfen sich auf eine gleichwertige Umsetzung freuen. 
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im spektakulären Sturzflug nehmen wir einen M2-Panzer ins Visier 


berechnet. Herausragende 
Licht- und Schattierungseffek- 
te sorgen für fliegerischen 
Realismus. Unterwegs könnt 
ihr die Umgebung nicht nur 
durch das Cockpit betrachten, 


Links: Unter zahl- 
reichen Kamera- 
persektiven dürft ihr 
wählen. Unten: 
Auch Nachteinsätze 
stehen auf dem 
Missionsplan. (PS) 


sondern auf verschiedene 
Zoom- und Außenansichten 
zurückgreifen. Sogar an eine 
Zweispieler-Option wurde ge- 
dacht: Wer nun aber auf eine 
Link-Lösung hofft, wird ent- 
täuscht. In diesem Modus be- 
trachtet ihr das Spielgesche- 
hen lediglich aus der Sa- 
tellitenperspektive. Dennoch 
verspricht Black Dawn ein 
furioses Actionspektakel zu 
werden, das im Dezember er- 
scheinen wird. ws 





Super NES 
Dirt Racer FX dt 89.00 
Donald in Maui Malla dt 129.00 
Donkey Cou.3 dt *129.00 
K En di 84.99 
Andretti Rac. dt 109.00 
Olympic Sum. Games di IX) 
Pinocchio dt 129.00 
Söcret ol Evermore dt 109.00 
dt 99.00 
au dt 109.00 
Star Trek:Deep Spac. dt 109.00 
Tarranigma dt 119.00 
Toy Story dt 129.00 
Walerworid dt 89,00 
Wayne Gratz. NHLPA dt 119.00 
Worms dt 104.00 

Super NES- 

Bus angobote 
NET BETT REN Rh) 
Cut Throat Band a 59.99 
Huricanes dt 46.00 
John Madden 95 dt 39.00 
Mario All Star Clas. dt 59.00 
Maga Man X uk 69.00 
Newman-H.indy Car dt 49.00 
Pink Panther dt 49.00 
Porky Pigs H.Hol. dt 59.99 
Stargate dt 39.00 
Terminator 2 (Judgme dt 49.00 
Telris & Dr.Mario dt 69.00 
Tiny Toon 2 dt 69.00 
Troy Aikman Football dt 46.00 
Turbo Toans dt 59.00 
Waapon Lord dt 59,00 

Super NES-Zubehör 

6 r Adapter dt 44.99 
Replay Pro3 dt 89.00 
Game Mage 2 dt 69,00 
Gäme Wizard dt 39,00 
Infrarot Joypad dt 39.99 
Joypad {Nintend) dt 39.00 
Per4mer Lankrad dt 89,99 
Pro Pad SV-334 dt 29.00 
Scart Kabel S.NES dt 19.00 
S.NESohne Spiel dt 199.00 
Universal Adaptor dt 39.00 

Nintendo 64 
Pilot Wings ip 249.00 

Nintendo 64-Zubehör 


Nintendo 64 + Mario |p 799.00 
Nintendo 64+Ma.+PW.jp 899.00 


Gameboy 

Batllo Be 59.00 
Donkey Kong Land ad 69.00 
Donkey Kong Classic dt 49.00 
Hugo dt 59.00 
Iron Man XO E dt 59.00 
Olympic Sum. Games dt 59.00 
Pinocchlo dt 59.00 
Spirou dt 59.00 
Super MarioLand3 dt 49.00 
Super MarloLand2 dt 49.00 
49.00 

Gameboy 

Beelangebote 

Adventure Istand 1 39,00 
Allan 3 a 34.99 
Bomb Jack dt 39.00 
Double Ba 3 dt 34.99 
dt 39.99 
Forrarl: Arand Prix dt 934.99 
EICHE | ] 
Max dt 39.00 
Man 3 dt 39,00 
Jam dt 34,99 
PGA European Goll dt 39.00 
‚Men dt 34.99 
dt 34,99 

atenverkaui 
KEIN Versa ın 

Jr: JE rlieren 
Munich Software Center 

Theresienstr. 152, 80333 München 
Tel. 08%52 27 87 
Grillparzerstr. 42, 81675 München 


Tel. 0894 70 21 22 





Terminator 2 (Judgme dt 34.99 
WWF KingofRing dt 34.99 
WWF Raw incl. oc 34.99 


Er ER TA Re, Rn) 





Mega Drive 
Clay Fighter 69.00 
Comix Zone a 64.99 
Cut Throat Island dt 69.00 
Donald Duck Maui M. dt 69.00 
re WormJim2 dt 89.99 
Deluxe dt 79.00 
oh Crusader dt 109.00 
Lion King dt 99.00 
NHL Hockey 96 dt 99.00 
SIT eh 1 eh 
Phantasy Star 4 dt 109.00 
dt 89. 
Star Space dt 109.00 
Stargate dt 9. 
Weapon Lord dt 99.00 
dt 89.99 
Mega Drive- 
angebote 
Earth Worm Jim 59.00 
Funny Worl/Bal.Boy ck 24.99 
Havoc dt 49.00 
Hurricanes dt 39.00 
Hyperdunk dt 29.00 
John Madden 95 dt 39.00 
Judge Dradd dt 39.00 
Jurassic Park Ramp. dt 49.00 
Jurassic Park dt 19.99 
Marko's Mag. Footb. dt 49.00 
Mega Man Wily Wars dt 39.00 
Mighty Max dt 44.00 
Mr. Nutz dt 49.99 
NBA Jam Tournament dt 39.99 
NHLPA Hockey 95 dt 39.00 
Pole Sampras Tennis dt 44.99 
Phantom 2040 dt 49.00 
Pitfall! dt 44.00 
Punischer dt 39.00 
T: i dt 34.00 
Talmits Adventure dt 29.00 
Tiny Toon 2 dt 39.00 
Toughman Boxing dt 49.00 
True Lies dt 39.99 
Mega Drive-Zubehör 
6 Bution Joypad dt 39.00 
Intrarot Joypad 6 E eu 69.00 
89.99 
Pro Pad Joypad era 29.00 
Mega-CD 
Beast 2 dt 69.00 
Dragon'sLairkp.d. dt 79.00 
Mega-CD- 
Sonderangebote 
Battle Frenzy dt 19.00 
Bil Walsh Football dt 24.00 
Bloodshot dt 29.99 
Kids on Site dt 19.00 
NBA Jam dt 44.00 
Powermonger dt 19.00 
Prince of Parsia dt 29,00 
Slam City dt 19.00 
Supreme Warrior uk 19.00 
Wolfchild dt 29.00 
Sega 32X 
Blackhawk dt 99.00 
Casper dt 99,00 
Sega 32X- 
Sonderangebote 
Cosmic Carnage dt 29.00 
Fita Soccer 96 dt 44,99 
Matal Heacı dt 29.00 


AUCHDIREKTIN ÖSTERREICH BESTELLEN! 1DM = 8 ÖS. Versand tür Österrsich, Fa GAMEBUSTERS, Aivanstr 18. 4-5000 Sarzturg Tel 0852826 026 
Versand Air Deutschland. Fı.PLAYCOM, Leibolzstr. 30, D-80538 München, Tel. 089546 0.300 


und eine Telefonnummer... 
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zolanell al 
Mother Base dt 29.00 
Space Harrier dt 29.00 
Stallar Assault dt 44.99 
Virtua Fighter dt 44,99 
Virtua Racing Deluxe dt 44,99 
Sega 32X-Zubehör 
Mega Drive 32X dt 189.00 
Creature Shock dt 89.00 
jet i 89.00) 
Star Cöntrol 2 uk 84.00 
3-DO-Sonderangebote 

Deathkeep uk 29.00 
Dragon Lore dt 29.00 
Fifa Soccer 29.00 
Gridders üs 29.00 
Mega Race dt 29.00 

ic Detective dt 29.00 
Rebel Assault dt 49.00 
Sesame Strest Numb. us 





_Sony PSX 

Adldas PS Soccer a 94.00 
Alter Shock dt 89.00 
Ama may 79.00 
Racing dt 89.00 

na Holiday di 99.00 
dab let Te * at 
Beyond ihe Beyond dt 94.00 
Bloodfist at 89,00 
Bubble Bobble dt 84.99 
Casper dt 84.00 
Chessmaster 3D dt 89.00 
Tee ER RT ER 89.00] 
Converse Hard Cor.H dt 99.00 
Cyberia dt 79.99 
Dark Crusaders dt 89,00 
Darkstalkers dt 89.00 
Davis Cup Tennis dt 89.00 
Destruction Derby 2 dt * 99.00 
Die Hard Trilogy dt * 89,00 
Double Dragon dt 89.00 
Dream 18 Golf dt 89,00 


Earth Worm Jm2 dt 89.00 


oXo 
II 





Die Spielewelt hat einen Namen... 





Ecstatica dt 99.00 
Entomörph dt 89.00 
Epsilon Indi dt 89.00 
Extreme Pinball dt 89.00 
F1 (Formel 1) “4 99,00] 
FilForme.)&Lenkrad dt 199.00 
Facdle to Black dt 89.00 
Frank Thomas Baseb. dt 84.00 
Galaxian 3 dt 89.00 
Geom Cube(Blockout) dt 89.00 
Gunship 2000 99.00 
In the Hunt dt 89.00 
InlSuperstar Soccer dt * 99.00 
Intern, Motocross dt 89.00 
Jewels oflhe Oracle dt 89,00 
John Madden 97 89.00! 
Jumping Flash 2 dt * 99,00 
Könami Open Golfl dt 89.00 
Lömmings Play Paint. dt * 94.00 
Lost Vikings 2 dt 94.00 
Magic Carpet dt 89.00 
Matar Toon 2 ip 149.00 
El ER | 89.00] 
Namco Museum Pi.2 dt * 99.00 
Namco Museum Pi,idt 94.00 
96 dt 89.00 

dt 89.00 

di 84.00 

dt 99.00 

dt 84.00 

dt 84.00 

dt 899.00 

dt 89.00 

dt 89.00 

dt 99.00 

Probotector dt 99.00 
Psychic Detective dt 84.00 
Raging Skies dt 99,00 
Razor Wing dt 89.00 
Resident Evil dt 89,00 
Raturn Io Zork dt 89,00 
Return Fire dt 89.00 
Ridge Racer Revol. dt 94.00 
Road Rash dt 89.00 
Rock'n Roll Racing 2dt 94.00 
Roll dt 99.00 
e> Extre.Ten. dt 89.00 
Shock dt 84.00 

dt 94.00 

ke Re : vl] 
Sovist Sue dt * 89.00 
Space Hulk dt 89.00 
Spot Goes to Hollywo dt 89.00 
Starfighter 3000 dt 89.00 
Sireel Racer di * 89.99 
Syndicate Wars dt * 89.00 
fekken 2 * 99.00 
The live dt 89,00 
Park dt 84.00 

Tut dt * 84.00 


#Bllizsarvice: Bostellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt. 


Far So unseren kosteniosen mit vielen weiteren Titeln an. 

Spiele sind beim inen der Anzeige voraussichtlich noch 
Versandkosten ner Fost DM 7,- /ÖS 50,- zzgl. Nachnahme. 
Ab DM 250,- / 18 2000. per UPS a Anfrage. 


Ausland nur gegen Vorkasse DM 18,— Versa 
BR TRE Dooen Vorkasse zzoi 








me Comman ey) Be aworg di * 89,00 
In unt dt 89.00 
tu dt 89.00 
Total Ecipse Turbo dt 84.00 JewWelsoltheOracke di " 89.00 
Total NBA 96 dt 94.00 Maeeeeseer dt, 0.00 
Track & Field dt 99.00 |Kammings SD Se 
Victory Boxing dt * 80.00 MeBones dt 99.00 
Vidgric dt 8000 MNdhts& Analog Pad di 139.00 
dt 8000 Mhlslohne pad) dt 99.00 
Virtual Golt dt” 89.00 IMRmieikuniereept di 64,00 
Virtual Snooker dt 94.00 OlympieGames dt 84.00 
Virus dt 89.00 Olympic Soccer dt 84.00 
Whizz dt 8400 Panzer Dragoon2 di 89.00 
Pool Champion dt 89,00 
Wing Commander 3 dt 94.00 H dt * 89.00 
Wipeout20970°° dt 99.00 |Fawerplay Hockey en, 
0 Primal Rage dt 89.00 
X-Men:Children o.t.Adt 84.00 pP 
Zork Nemesis dt 89.00 to Pinballihe Web di 84.00 
crdai Project dt 89.00 
Son ei letum 16 Zork di 89.00 
y PSX Roturn Fire dt 89.00 
Eenejangebote Road Rash dt 89.00 
Air Combat 64.99 Sega Rally dt 89,00 
Bättla A-Toshinden 1 a 64,99 Shell Shock dt 89.00 
Bat aMove2Arcadedt 64.99 |[Skalelon Warriors dt 79.00 
I E at re) Blam'N Jam dt 89.00 
Fila Soccer 96 di: 5990 eLee EN 
Goal Storm (Konami) dt 59,99 Space Hulk * ld) 
Jupiter Strike dt 69.00 Bpota dt 89.00 
Lemmings 3D dt 49.00 Starfighler 3000 dt 89.00 
Lone Cyborg dt 59.99 Sieel Harbinger dt 89.00 
NBA Jam Tournament dt 54.99 Story ol’Thor 2 dt 89.00 
Parodius Deluxe dt 59.99 Binker96 dt 89.00 
Ridge Racer 1 dt 6499 mi dt * 89.00 
StreetfighterMove dt 49.00 TitanWars (T.Ecli) dt 84.00 
WWF Arcade dt 49,99 "True Pinball dt 84.00 
Valora Valley Gol dt 89.00 
Sony PSX-Zubehör Virtua Cop + Pistole dt 139.00 
8 Meg Memory Card dt 79.00 Virlua Cop 2+Pistole dt "139.00 
Arcade ‚Joystick dt 89.00 Virus Fighter 2 dt 99,00 
Euro-Scart Kabel dt 6900 MWinual Sonic dt 109.00 
Game Buster 89.00 Virtual Snooker dt 94.00 
JoypadSonyPSsX dt 54.00 Wikual Tennis dt 84.00 
Verlängerung Joypad dt 19.99 Virtual Baseball dt 99,00 
Just a Joypad 34.00 Waterworld dt 89.00 
MadCatzLenkrad dt 139.99 Wine out dt 79.00 
Memory Disk Drive dt 169.00 World Saries Baseb2 dt 89.00 
NeGcon Joypad PSXdt 84.00 Worldwide Soccer 97 dt 94.00 
Per4mer Lenkrad dt 89.99 Worms dt 79.00 
Par4mer Pedale dt 34.00 MeMen:ChildrenotA dt 84.00 
Programm Joyp.Sundt 59.00 'Zark Nemesis dt 89.00 
AGB-Scart Kab.Sony dt 29.99 
SonyPSX 0.Spiel dt 384.99 BE zesonderangebote 
EAN ET RT] Bu Baku Animal 64,00 
7 B t a Move 2 a 64.99 
Memory Oard&yoyp. at 840 A orkKnight2 di 49.00 
S t NBA Jam Tournament dt 69.00 
NHL Allstar Hockey dt 49.00 
Rn atum Panzer Dragoon dt 49.00 
ron vs; Ruth dt 89.00 
Pebble Beach Goll dt 49,00 
Aftarmath 94.00 Shinobi X 49.00 
Allen Trilogy uk 89.00 TShockwave Assault di 59.00 
Allen Trilogy 84.99 ietory Goal dt 49.00 
Allens a 8900 Ya Fighter] OEM di 39.95 
Ban ine Dark 2 99.00 yrkualHydlice dt 49.00 
TUT EIEH Anne “18 89,00 © 
Battle Monsters dt 84.09 Saturn-Zubehör 
B.A.Toshind. Remix dt 84.00 'BSpielar Adapter dt 69.00 
Blazing Dragons dt 8499 B8MegMemory Card dt 79,99 
Bubble Bobble dt 84.99 Anlennenkabel Satumdt 39,00 
en Tagen Arcade Racer kenkraddi 119,00 
Tas A 8900 asp Mary Sat. 3 En 
Command & Conquer dt 99,00 0°"7.:.2:1777,) dt 39,00 
Cyberia dt 84.00 WaypadGamae Partner dt 34.00 
Dosen. dt 89.00 PerdmerLenkradmP.dt 109.99 
Di De ’ er Programm Joyp. ev, dt 59.00 
se RE ETF um dt 449.00 
Discworid a dt 84.00 79 Zr rn m 
Driving Need f.Speeddt 89.00 nn ME ER yes 
EarthWorm Jim2 dt 89.00 Terninsior Joypad di 29.00 
Exhumed dt 94.00 Universal Adaptor dt 44.99 
Galactic Alack dt 84.00 Verlängerung Joypad di 19.00 
Händleranfragen erwünscht, 
Schriftliche Gewerbenachweis erforderlich, 
Ghen War 
Gun Griffon 
Hi Octane (DA) 
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ie Daytona USA Cir- 
cuit Edition befindet 
sich zwar (nach un- 


serer Preview-Version zu urtei- 
len) noch in einem frühen Sta- 
dium der Entwicklung, man 
kann aber doch schon einige 
Unterschiede zum ersten Teil 
erkennen. Die hervorstechend- 
ste Neuerung ist wohl der 
Zwei-Spieler-Modus. Auf hori- 
ZEIG CHAM Sl Le Te ld MILE 
Lage EI NETT CHART 
or Tees lt WET] 
NEST: 
EINE LOEIG Toro Lo] te REIT 
gebaut, die dem Zweiten mehr 
VGA EEE 
wird verhindert, daß der even- 
tuell Geübetere auf und davon 
LE No Met llalch] 
Strecken aus dem ersten Teil 
gibt's in Daytona GGE noch 
zwei Kurse mehr — mit noch 
fieseren Kurven und Schika- 
nen, versteht sich. Auch das 
NT ar all wAHHTe RN Ge 
ENTE 
bisher noch irgendwelche Lei- 
stungmerkmale. Wie sich die 
Karren unterscheiden, läßt bis- 
II a NZneNcehh 
feststellen. Im Moment sieht's 
noch so aus, daß ihr die Kon- 










Im Replay (mit wählbarer 
Kamera) erkennt ihr 
Fahrfehler. Im Moment 
sieuertsich Daytona CCE 
LURZERHITTGIG 

als der Vorgänger. 


Hinterher weiß man immer, wie man es 
hätte besser machen können. Nach Virtua 
Fighter wird nun auch der Einstiegs-Hit 
Daytona USA für den Saturn verbessert. 





In Daytona CCE geht ihr neuerdings 


trolle über das Fahrzeug ver- 
liert, sobald ihr längeres Brem- 
sen und Lenken verbindet. Mit 
anderen Worten: Fast immer 
bricht euch beim Anbremsen 
einer Kurve das Heck aus und 
ist auch nicht so leicht wieder 
einzufangen. Nicht einmal mit 
dem Arcade-Racer läßt sich 


vw 


auch zu zweit an den Start 


diese Macke ausbügeln. Und 
solltet ihr es wider Erwarten 
OR ES EUCH ET: 
Kurve hineinzuschlittern, erwi- 
scht's euch eben beim Raus- 
beschleunigen. Tja meine Her- 
EHLERS CHE 
nochmal ran. An grafischen 
Verbesserung dürfen wir an- 
scheinend doch nicht allzuviel 
ENERGIEN 
ebenso mit Polygon-Ausset- 
TEA en Tde 
wie Daytona USA, vielleicht so- 
gar noch etwas mehr. An son- 
stigen neuen Goodies finden 
wir noch eine komfortable Re- 
play-Funktion, einen Time Trial 
mit Ghost-Option (ihr fahrt ge- 
gen euch selbst, gab's in unse- 
AVETEICH ET To 
eine neue musikalische Unter- 
malung. Diesmal gibt's Sound, 
der meiner Meinung nach weit 
besser zu einem Nascar-Ren- 
nen paßt. Achja, in Daytona 
ARE ae Mu lEEE 
TTS NL ET TAT 
Echter 
Reifenverschleiß. Außer einem 
Sprach-Sample, das euch dar- 
auf aufmerksam macht, wenn 
RE TTS TC IRRE) de 
lerdings keine exakte Orientie- 


Een e'SER 








N ERTETEREEIRING 
Wagen werden nicht angezeigt 





schlissene Reifen wechseln 


rungsmöglichkeit über den Zu- 
stand der Gummis. In längeren 
Rennen werdet ihr wohl ge- 
zwungen, des öfteren die Box 
anzusteuern und etliche Straf- 
sekunden beim vollautomati- 
schen Reifenwechsel in Kauf 
zu nehmen. Das Komische an 
der Reifengeschichte ist aller- 





Die speicherbaren Besizeiten 
a TZN 


dings, daß sich das Fahrver- 
halten eures Wagen auch nach 
UT TE STH ITE CH a Te RZ: TE 
schlechtert. Entweder haben 
VISITS EI WErTWAT 
tun, oder die Entwickler bas- 
KAT GETAN: 
DES EST 
gar nicht so toll an? Istes auch 
nicht, aber wie gesagt, das Teil 
ist noch in Arbeit und gottsei- 
dank ist noch nicht aller Tage 
Abend. VI 













uf diesen Augenblick 
A dürften viele von 

euch gewartet ha- 
ben. Nintendo gab im Rahmen 
einer großen Pressekonferenz 
in Wiesbaden den offiziellen 
Verkaufsstart des Nintendo 64 
bekannt. Demnach sollen die 
ersten Geräte am 1.März 1997 
für einen Preis von 399 Mark 
(Grundgerät ohne Spiele, 
Netzadapter, AV-Kabel und 1 
Joypad) über den Ladentisch 
gehen. Zeitgleich erscheinen 
drei Spiele: Super Mario 64 
(99 Mark), Pilot Wings 64 (129 
Mark) und ein drittes, von dem 
noch nicht entschieden wurde 
ob es Star Wars - Shadows of 
the Empire (149 Mark) oder 
Wave Race 64 (99 Mark) sein 





wird. Ebenso ist unbestimmt, 
wann die farbigen Extra-Joy- 
pads und die Memory Cards 
erhältlich.sein.werden. Im An- 
schluß an diese feierliche 
Ankündigung sprachen wir mit 
einem hohen „Firmenvertre- 
ter" aus Japan über die Zu- 
kunft der Videospiele: Shigeru 
Miyamoto, der den weiten Weg 
nach Wiesbaden gereist ist, 
um für das neue Flaggschiff zu 
werben. 


VG: Was hat sich für die 
Entwickler seit der Einführung 
des N 64 verändert? 

Miyamoto: Mit der Ein- 
führung des 64-Bit-Gerätes 
wird jedem einzelnen Entwick- 
ler ein großes Maß an techni- 
schem Wissen abverlangt. Ich 


u n 


Am 9.September wurde es endlich offiziell. 





Nintendo stellte der deutschen Öffentlichkeit 
stolz und feierlich seine 64-Bit-Konsole vor. 


Rechts: Mister 
Mario führte auf 

dem Presse- 
Meeting höchst- 
persönlich Wave 
Race 64 vor 


schätze, daß die Unterschiede 
zwischen guten und schlech- 
ten Spielen in Zukunft noch 
gravierender ausfallen werden, 
als das heute der Fall ist. Ande- 
rerseits eröffnen sich für wirk- 
lich versierte und begabte Ent- 
wickler ungeahnte Möglich- 
keiten. In Gesprächen mit ein- 
zelnen Programmierern wird 
zunehmend deutlich, daß diese 
auch mehr Individualität ent- 
wickeln. Hironobu-Sakaguchi 
(Mitbegründer von Square und 
Produzent der Final.Fantasy- 
Saga) beispielsweise hat mir 
gegenüber kürzlich geäußert, 
daß er unabhängig von Squa- 


res Firmenpolitik, sehr gerne 
ein N64-Spiel, entwickeln wür- 
de. Spieleentwickler sind krea- 
tive Menschen. Man kann ih- 
nen nicht durch Firmenrichtli- 
nien vorschreiben, für welches 
System sie zu entwickeln ha- 
ben. Bald wird auch in Japan 
der Zustand eintreten, daß ein- 
zelne Programmierer sich von 
ihrer Firma loslösen, wenn sie 
nicht mehr ihren Vorstellungen 
entsprechen. Ich denke, durch 
die Einführung des N64 wer- 
den.die Programmierer dazu 
angespornt, neue Ideen und 
auch Denkweisen zu ent- 
wickeln. 





Miyamotos Besuch in Deutschland gilt auch Zelda 64 
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VG: Gilt das auch für Sie? 

Miyamoto: Sicherlich. Ich 
wäre überhaupt nicht bei Nin- 
tendo, wenn ich davon nicht 
fest überzeugt wäre. Als ich 
nach dem Kunststudium zu 
Nintendo ging, war es mir voll- 
kommen egal, welcher Bran- 
che die Firma angehörte, Ich 
hätte genauso gut zu einer 
Filmgesellschaft gehen, oder 
auch einfach Zeichner werden 
können. Ich habe mich damals 
nach einem kreativen Job um- 
gesehen, und Nintendo war zu- 
fällig die Firma, die mir das Ge- 
fühl gab, genau das machen zu 
können, was ich mir so in Ge- 
danken ausgemalt hatte. Und 
dieses Gefühl gibt mir Ninten- 
do nach wie vor, gerade eben 
mit dem N64. 


‘VG: Wie weit sind Sie mit 


Zelda 64? 


Miyamoto: Wir gestalten 
jetzt die Welt, in der sich Zelda 
64 abspielen wird, sowohl 
konzeptionell als auch gra- 
fisch. Die Reise nach Deutsch- 
land war für mich sehr inspi- 





rierend. Ich habe mir Rothen- 
burg und Heidelberg angese- 
hen und ich muß sagen, es war 
ganz anders, als ich es mir 
vorgestellt hatte. Besonders 
für Zelda, was ja in einer mit- 
telalterlichen europäischen 
Welt spielt, war die Reise nütz- 
lich, da ich nun eine genaue 
Vorstellung davon habe, wie 
z.B. die Landschaft oder die 
Schlösser aufgebaut sein müs- 
sen. Es ist eben nicht so wie in 
Japan, wo ich ständig nur Ber- 
ge sehe. Für die grafische Ge- 
staltung mußte ich mir eben- 
falls Anhaltspunkte suchen, da 
ich durch die bessere Grafik- 
funktion des N64 auch ins De- 
tail gehen muß, Jetzt kann ich 
ungewisse Stellen nicht mehr 
mit Pixelgrafik vertuschen. tet 
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Der bei uns relativ unbekannte 
Hersteller Seta präsentiert für 
das Jahr '97 eine Rennsimulati- 
on, die die Fähigkeiten des Nin- 
tendo 64 voll ausschöpfen soll. 
Im Mittelpunkt dieses Projekts 
soll natürlich die absolute Rea- 
litätsnähe stehen. Fahrverhalten, 
Grafik und technische Daten der 


Fahrzeuge wurden genauestens 
studiert und in das Programm 
eingebaut. Zudem soll der Spie- 
ler in der Lage sein, durch Tu- 
ning die einzelnen Autos feinzu- 
justieren. Außerdem steht dem 
strategisch orientierten Video- 
spieler ein sog. „Team-Chief- 
Modus“ zur Verfügung, der es 
ihm ermöglichen soll, als pla- 
nender und denkender Kopf ei- 
nes Rennstalls zu fungieren. 
Diejenigen, die doch lieber sel- 
ber fahren möchten, können 
hingegen auf den Sprint-, Endu- 
rance- oder Ghicken-Race-Mo- 
dus zurückgreifen. 
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Bis zu maximal vier Spieler können an einem Rennen teilnehmen 


NINTENDO 64- NEWS a arae 
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1% 


Gerade mal zu knapp 10% fer- 
tig, stellt uns Hudson sein neues 
Spiel für das Nintendo 64 vor. 
Was sich hinter dem Titel Dual 
Heroes verbirgt, ist ein 3D-Poly- 
gon-Beat’em Up, das optisch ein 
wenig an Power Rangers erin- 
nert. Zur Zeit wußte man bei der 
Presseabteilung lediglich zwei 
Charaktere Gai (der rosarote WM 
Kämpfer) und Zen zu präsentie- 
ren. Bisher einmalig ist das sog. 
„Virtual Gamer-System“, das 
Anwendung in diesem Spiel 
fand. Für jeden einzelnen Cha- 
rakter werden acht unterschied- 
liche Verhaltensmuster konzi- 


gegeben werden müssen, wurde 
noch nicht gesagt. „Wir möch- 
ten unterstreichen, daß dieses 
System nicht identisch ist mit 
der herkömmlichen Differenzie- 
rung durch Schwierigkeitsgra- 
de. Was unter einem Virtual Ga- 
mer zu verstehen ist, werden wir 
demnächst bekanntgeben“ hieß 
es aus der Presseabteilung. 
Kenner der japanischen Filmsze- 
ne werden jedoch auf alle Fälle 
auf ihre Kosten kommen: Für 
das Charakter-Design zeichnet 
Spezialeffekt-Profi Keita Ama- 
miya verantwortlich. 
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anten schon vorprogrammiert 
sind oder erst vom Spieler ein- 


Power Rangers oder was? Gai 
steigt im Hard Suit in den Ring. 


Ein weiteres As hält Seta im 
Ärmel versteckt. Wenn sein neu- 
es 3D-Shoot'em Up Wild Chop- 
pers das verspricht was es hält, 
könnte das ein neuer Knüller ä la 
Commanche werden. Die Be- 
sonderheit: In den einzelnen 


Missionen, die in Echtzeit ablau- 


xistieren befreundete Ein- 
n, die ihrerseits Missions- 
je haben. Wenn der Spieler 
Isweise einen vorgegebe- 
nicht einhält oder 
je an einem Sekun- 
sitzt, kann es passie- 
e befreundete Ein- 
omplette Mission 

oder noch schlimmer, 


ET 
In Wild Choppers ist Munition 
nicht unbegrenzt vorhanden 


Missionsziele sind vorwiegend 
am Boden zu finden 








Mystical Ninja 
kommt erstmals in 
3D-Polygon-Grafik. 
Actionreiche 
Situationen sind 
da schon vorpro- 
grammiert. 


der Feind die Oberhand erlangt. 
Insgesamt stehen euch acht 
Helikopter-Typen zur Verfü- 
gung, die ihr der jeweiligen Mis- 
sion entsprechend auswählen 
und einsetzen könnt. Die Steue- 
rung dieser Flugobjekte erfolgt 
über das Analog-Joypad und 
das Steuerkreuz. So können 
nicht nur Richtung und Ge- 
schwindigkeit gesteuert werden, 
sondern auch die Flughöhe. Die 
Waffen hingegen werden stan- 
desgemäß mit dem Z-Trigger 
(Pistolenauslöser) betätigt, für 
die nötige Übersicht sorgen die 
vier G-Buttons, mit denen man 
die gewünschte Perspektive ein- 
stellen kann. 


Goemon 5 


Das hierzulande unter dem Ti- 
tel Mystical Ninja (Super Ninten- 
do) bekannte Jump’n Run 
Ganbare Goemon bekommt 64 
Bit-Zuwachs. Ganbare Goemon 
5 ist der aufgepowerte Nachfol- 
ger der in Japan durchaus 
erfolgreichen Mega-Serie von 
Konami. Diesmal soll alles 





natürlich in ein 3D-Vollpolygon- 
Gewand gepackt werden. Neben 
den Action-Stags wurden somit 
auch die Städte, in denen man 
sich Infos einholen kann, eben- 
falls in die dritte Dimension 
verlagert. Bis zu zwei Spieler 
gleichzeitig sollen durch das 
Land der aufgehenden Sonne 
ziehen können, um gegen böse 
Samurais und Pseudo-Roboter 
aus Holz und Blech anzutreten. 


Perfect 
Striker 


Die zweite Neuankündigung 
vom Software-Riesen Konami 
ist eher was für unsere Sportler. 
J-League Perfect Soccer ist das 
japanische Pendent zu /nterna- 
tional Super Star Soccer. Die 
Nintendo 64-Version davon dürf- 
te ebenfalls auf reges Interesse 
stoßen. Zum einen wurde bei 
der Darstellung der Spieler auf 
die Methodik des Motion Cap- 





Die Sicht aus der Ball- 
Perspektive sorgt für den Kick 


tures zurückgegriffen. Zum an- 
deren soll natürlich das Analog- 
Joypad des N64 voll zur Geltung 
kommen. Kurzum, die Steue- 
rung dürfte um ein Vielfaches 
komplexer und geschmeidiger 
ausfallen als bei den 16 Bit-Ver- 
sionen. Falls eine für die westli- 
che Welt konzipierte Version er- 
Scheint, werden sicherlich keine 
J-League-Mannschaften mehr 
darin enthalten sein. tet 





EX 





J-League Perfect Striker mit rasanter 3D-Polygon-Grafik 
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A au ULLI Er ET 
ILZUREST EIS EI TITTEN 





Tekken 2 Sk Fighing om 
Donkey Kong Couniry’ 59, 
Bomberman 3* 59,- 
Yoshis Island* 59,- 
King Of Fighlars 96° u 
Samurai Showdown 2° u 
Toshinden 2" I 
Soul Edge" ... 
Mario 64* 79 
Overbkood® 79,- 
Tobal* ... 
Biohazard* 79; 
*Original Sound Version ver bald erhältlich 


ET TE TE JR 
Saturn und Rollenspielei 


Versandkosten DM 10,- + 3,- Zahlschein 
Ab DM 300,- Bestellung liefern wir kostenlos 


Besuchen Sie auch unser Geschäft 


ployground 


Der Spezialist für Videospiele: 
Nintendo - Sega - Sony Mango u.v.a 
91052 Erlangen » Drousnickstraße 36 

Tel. 09131/51036 
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Großes Pete Sampras 
Extreme Tennis-bewi 













Die Quizfragen 


1. Wie heißen die vier versteckten 
Spieler in Pete Sampras Extreme Tennis? _ 


2. Welche Namen hat Codemasters den 
deutschen Spielern in Pete Sampras 
Extreme Tennis verpaßt? 


3. Kennt ihr vielleicht noch zwei Spiele 
aus dem Hause Codemasters? Wenn nein, 
dann habt ihr bereits verloren, wenn ja, 
dann schreibt die Namen schnell auf, 
bevor ihr sie wieder vergeßt. 


e Unsere Bedingungen 
Eure Preise - Alle drei Antworten leserlich auf eine 
Postkarte schreiben. v4 
1 Playstation - 80 Pfennig Briefmarke draufkleben, e | 
sonst gilt’s nicht. | 
1 Werbe-T-Shirt mit Pete - Unsere Adresse draufscheiben | 


Stichwort: Spitzensport, Postfach 1304, 


Sampras’ Autogramm (Magna Media Verlag, Redaktion Video Games, | 
85540 Haar) und ab damit in die gelbe Tonne. | 
| 


5 Pete-Sampras-PS-Spiele 


- Anfang Dezember schnappt 
sich unsere Fee dann die 


5 Werbe-T-Shirts ohne Gffinner::weshaih am | 

Autogramm (ohhhh) 30.11.96 Einsendeschluß ist. | 
Und immer schön auf dem 

5 Anti-Streß-Tennisbälle linken Pfad bleiben, der 


Rechtsweg ist nämlich 
wieder ausgeschlossen. 
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KOLUMNE 


PM STENESCHAN 


Warum eigentlich so ein Geheimnis um einen Termin 
gemacht wurde, der für viele eine große Enttäuschung ist, 
kann im nachhinein niemand erklären. Immerhin steht der 
1. März 1997 als Veröffentlichungsdatum für das Nintendo 
64 fest, und das Gros der Nintendo-Fans, die in Deutsch- 
lanıl so zahlreich vertreten sind wie nirgendwo in Europa, 
wird die zwei Monate Wartezeit über Weihnachten hinaus 
verschmerzen Können. Der Preis von 399 Mark liegt im er- 
warteten Niveau, und bei den Softwarepreisen hat sich Nin- 
tendo ganz besonders angesirengt, denn erstmals liegt der 
empfohlene VK unter den vergleichbaren Preisen in den 
USA, zumindest gilt dies für Super Mario 64 und Pilotwings 
64. In Amerika werden beide Spiele für rund 70 Dollar plus 
Sales Tax verkauft, für jedes Modul darf man also über 110 
Mark hinblättern. Der empfohlene VK von 99 Mark in 
Deutschland dürfte wohl auch eine Konzession an die bei 
Playstalion- und Saturn-CDs üblichen Preise sein. Mit die- 
ser Preispolitik, die man ja schon vom Super Nintendo 
kennt, verärgert Nintendo allerdings mal wieder einige 
Dritthersteller, denn außer Nintendo selbst kann niemand 
gie teuren N64-Module so günstig anbieten. Obwohl Turok 
in den USA noch vor Weihnachten erscheinen soll, wußte 
Acclaim Mitte September noch nicht, wie hoch die Her- 
stellungskosten für das Modul sein würden, denn Nintendo 
hatnoch keine Preise bekanntgegeben. Wenn man jedoch 
bedenkt, daß Second-Pariy-Module wie Kl Gold oder 
Shadows of the Empire schon bei 80 Dollar liegen, könnte 
Turok durchaus an die 90 Dollar kosten. Wenn man den 
empftohlenen VK für Shadows of the Empire zum Vergleich 
heranzieht (149 Mark), dürften einige N-64-Spiele durch- 
aus die 150 Mark Grenze übertreffen. Bei 12-Mbyte-Modu- 
len wie Mission: Impossihle könnte es sogar noch schlim- 
mer kommen, und auch Ocean weiß natürlich noch nicht, 
wieviel man für die Herstellung an Nintendo überweisen 
dar. Der Konsument wird in den sauren Apfel beißen müs- 
sen, denn sehr groß wird die Auswahl an Spielen in den er- 
sien Monaten nicht sein und wenn man die Konsole erstmal 
hat, willsie auch gefüttert werden. Abhilfe schaffen könnte 
der N64-Disk-Drive, der Ende November in Tokio vorge- 
stellt wird, denn damit kann Nintendo erstmals ein preis- 
günstiges Speichermedium anbieten. Allerdings müssen 
möglichst alle N64-Besitzer davon überzeugt werden, 
nochmal mindestens 200 Mark für dieses Zubehör auszuge- 
ben, denn sonst droht eine ähnliche Situation wie bei Mega 
Drive und Mega CD. Eigentlich müßte Nintendo möglichst 
Schnell ein Nintendo 64 mit eingebautem Disk Drive anbie- 
ten, um die lästige Nachrüstung zu vermeiden. In den USA 
hat Nintendo in drei Tagen übrigens 350 000 N64-Geräte 
verkauft und uns Kritkern mal wieder bewiesen, daß 
niemand so geschickt Videospiele verkauft wie Big N. 


mehr als 10 BL 17 
Spaß an Spielen 


BIC/Her 
A Zara 1a 


[Er nz 237.2 


Adidas Power Soccer DV 
Alien Trilogy DV 

Andretti Racing DA 
Beyond the Beyond (US) EV 
Bubble Bobble 2 DA 
















Burning Road DA 

Bust-A-Move 2 DA 

Casper DA 

Crash Bandicoot DA 

Darkstalkers DV 

Destruction Derby DA 

Destruction Derby 2 DA 

Die Hard Trilogy (US) EV 

Die Hard Trilogy (Ende Nov.) * DV 
Discworld DV 


















Discworld 2 DV 

Earthworm Jim 2 DV 

Extreme Pinball DA 

Fade to Black DA 

FIFA International Soccer '96 DA 
FIFA Soccer ‘97 (Ende Nov.) * DV 
Formel 1 DV 

Impact Racing DA 

John Madden NFL '97 DV 
Magic Carpet DV 

NASCAR Racing DA 

NBA Live '96 DA 

NBA Live '97 (Ende Nov.) * DV 
Need for Speed DV 

NHL Hockey ‘97 (Anf. Nov.) DV 
Olympic Games DV 

PGA Tour Golf ‘97 DA 

PO’ed DA 

Powerplay Hockey * DA 
Project Overkill (US) EV 

Pro Pinball - The Web DA 
Psychic Detective DA 

Raging Skies DA 

Raiden Project DA 

Rayman DA 

Return Fire DV 

Ridge Racer Revolution DA 
Road Rash DA 

Sampras Extreme Tennis DA 
Shellshock DA 

Shockwave Assault DA 

Sim City 2000 DV 

Skeleton Warriors DV 

Soviet Strike DA 

Space Hulk DA 

Starfighter 3000 DA 

Tekken 2 DA 


realistisch! 


86,95 A € 
ıarka EXTREME 






























Theme Park DV 
Thunderhawk 2 DA 
Tiit! DV 

Time Commando DA 
Toh Shin Den 2 DA 
Total NBA '96 DA 
Track & Field DA 
Twisted Metal DA 
Viewpoint DA 

Wing Commander 3 DV 
wipEout 2097 DA 


Analog Flight-Stick 
ASCI-Joystick 


Memory Card (Sony) 44,95 
Memory Gard (120 Spielstände!) 79,95 
NeGcon Joypad 79,95 

Scart-Kabal 


Umbausatz für USA + JP-Games 


So bestellt Ihr: 


Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine 
Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken, 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme 
(+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). 


Postfach 1113 46361 Bocholt 
oder Blücherstr. 24 46397 Bocholt 
© Tel.: 028 71 / 18 30 88 + 8631 + 180637 + 


18 54 43 Fax: 0 28 71 / 86 31 


IRB EI u u 






TIPS & uzzIie3.€ 


SOFTWARE 


Flinke 
e Finger 


Bei „Flinke Finger“ kümmern 
wir uns um Verrenkungstricks, 
die zumeist auf dem Joypad- 
Bewege-Dich-Prinzip basieren. 
Wer auf Nummer Sicher gehen 
will, konsultiert vorher am be- 
sten einen Akrobatik-Speziali- 
sten. 


Sony Playstation 
Formel 1 


Tausendsassa Patrick R. Fa- 
bri aus Spenge hat eine ganze 
Latte heißer Tips zu Psygno- 
sis” AAA-Verkaufsschlager zu- 
sammengeklaubt. Die folgen- 
den Cheats haben die 
angegebenen Auswirkungen, 
wenn ihr sie schnell im „Race 
Qualify“-Screen, dem letzten 
Bildschirm vor dem Rennen, 
(der mit Ubungsrunde/ Qualifi- 
kation/ Rennen) eingebt. 
Wichtig: Während der Eingabe 
jeweils Selectgedrückt halten! 


Buggy Mode 

rechts, oben, Dreieck, links, 
oben, Quadrat, Dreieck 

Die Bestätigung „BUGGY 
MODE ACTIVATED“ erscheint 
links im Bild. Der erzielte Effekt 
dürfte hinlänglich aus Ridge 
Racer Revolution bekannt sein. 


Bike Mode 

unten, oben, Kreis, Dreieck, 
rechts, oben, Quadrat, Dreieck 

Die Bestätigung „BIKE 
MODE ACTIVATED“ erscheint 
auf dem Bildschirm. Der Effekt 
sieht ziemlich dämlich aus, 
dafür fahrt ihr jetzt mit einer 
Art Fi-Motorrad durch die 
Landschaft (?7?). 





So stellt sich Psygnosis die 
Zukunft des Motorradsports vor. 
Nicht gerade schön anzusehen. 
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Lava Mode 

Quadrat, Kreis, oben, rechts, 
rechts, Kreis, X 

Die Bestätigung „LAVA 
MODE ACTIVATED" erscheint 
auf dem Bildschirm. Die Fahr- 
bahn ist nun rot (soll wohl La- 
va sein) und die Reifen ziehen 
eine Feuerspur hinter sich her. 


Bonus Track 
links, Kreis, Kreis, Dreieck, 
Dreieck, Kreis, oben, rechts 
Die Bestätigung „BONUS 
TRACK ACTIVATED" erscheint. 


.. 82ER EEE SEE SE BEE HB OH BE OO RE ER BT OB BP ER HH RO BE BE OR O9 5 


Links seht ihr die 
Geheimstrecke 
“Frameout City” im 
Lava Mode. Die Piste 
ist rot, statt schwarz 
und ihr hinterlaßt eine 
orangene Leuchtspur 













können, müßt ihr allerdings 
erst das gewählte Rennen star- 
ten, dieses abbrechen und 
zurück ins Hauptmenü zur 


Um den Kurs anwählen zu Streckenauswahl gehen. 






En 











menfass 
sich ohne Umwet 
piercontainer, Schre 
auch immer dazu, m 
cher Version eines $ 
e Tips ausprobiert 
pielt worden sind, 
ölige Mißverständ 
f vermeiden, 
5. Tips und Lösungs 
zu Zelda-, Mario- un 
Spielen sind de 
die brauchen 
Auch ir 
Jo 


gungen“ 
part uns unnöti- 


















arten und Zeichnun- 
bitte nur auf weißem 
ier (weder kariert q 
ert) einschicken. 










6. Die Belohnung: für ab- 
gedrupkte Tips winken nach 










bitte auf Diskette, 
könnt Ihr sie auch 

4. Macht Euch A 
Mühe, aus älteren Aus 
der VIDEO GAMES Ode 
kurrenzblättern ab2ı 


a Media Verlag AG 
ion VIDEO GAMES 
ik: Tips & Tricks 
dansPinsel-Straße 2 

AB Haar bei München 


1 Sales 96 





Dieser Monat verläuft seltsam: Leser sind 

eingeschnappt, weil sie Dr. Ben nicht 
kennen und die Schleimischnecken 
mißverstanden haben, Tante Thea 
schrumpft einfach meine Seiten 
zusammen, und die völlig wichtigen 

Tekken 2-Moves lassen sich nicht 

mal annähernd vernünftig unterbringen. 


Wenn es nicht sofort klappt, 
einfach das Spiel abbrechen 
und die Eingabe erneut probie- 
ren. Wieso die Cheats manch- 
mal nicht beim ersten Mal 
nach dem Laden des Rennens 
aktiviert sind, wissen wir leider 
auch nicht. Den “Gibberish 
Mode” gibberts erst im näch- 
sten Heft — Platzmangel. 


Sony Playstation 
Toshinden 2 (Pal) 


Manuel Weiss aus Mittel- 
stetten hat unser Wehklagen in 
Ausgabe 8/96 endlich erhört 
und uns nun die ersten zwei 
passenden Boss-Cheat-Codes 
für die Pal-Version geschickt, 

Um Uranus und Master als 
Kämpfer anwählen zu können, 
müßt ihr während die Menü- 
punkte von links und rechts 
ins Titelbild scrollen, auf Pad 1 
sehr schnell R1, L2, x, L1, R2, 
© drücken. Wenn ihr die Kom- 
bination schnell genug einge- 
geben habt, hört ihr ein Klin- 
gelgeräusch, außerdem ver- 
färbt sich der Cursor-Rahmen 





n Kur 
> : 
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m 
die“ 


Jetzt lassen sich die Bosse auch 
bei der Pal-Version anwählen 


blau. Klappt es nicht gleich auf 
Anhieb (was eigentlich der 
Normalfall ist), müßt ihr ein 
Spiel beginnen und dieses 
gleich wieder abbrechen, um 
zum Titelmenü zurückzukeh- 
ren (oder warten bis das Demo 
beginnt und dann einfach Start 
drücken). 

Um auch als Vermillion oder 
Sho kämpfen zu können, müßt 
ihr nach erfolgreicher Eingabe 
des ersten Codes dessen Um- 
kehrung (0, R2, L1, x, L2, 
R1), diesmal aber auf Pad 2, 
eingeben, natürlich wieder 
während die Menüpunkte ins 
Bild scrollen. Als Bestätigung 
ertönt wieder ein Klingeln, der 
Cursor “errötet” diesmal. Die 
vier neuen Charaktere wählt 
ihr aus, indem ihr im Spieler- 
auswahlmenü auf das Frage- 
zeichen geht und den Durch- 
lauf mit der Select-Taste 
verlangsamt. 


Sega Saturn 
Alien Trilogy 


Damit die Vielreisenden auf 
dem Datenhighway auch mal 
wieder durch Printmedien ei- 
nen Tip als Erstes erfahren, 
veröffentlichen wir an dieser 








eis SD ETWARE - TIPS 


Stelle exklusiv schon mal zwei 
Cheats für die Saturn-Alien- 
Hatz. Mit “Pink Acid Boots” 
oder “Go Level” braucht ihr 
hier gar nicht erst anzukom- 
men, aber mit ganz ähnlichen 
Zaubersprüchen klappt's... 
Die Level wählt ihr in diesem 
Falle mit dem Paßwort 
“FLYTOXX” an, wobei die bei- 
den “X” nur Platzhalter sind, 
und mit der gewünschten Le- 
velnummer ersetzt werden 
müssen. Um z.B. gleich in Le- 
vel 12 zu starten, gibt man als 
Paßwort “FLYT012"” ein, usw. 
Wer mit extrem viel Munition 
an den Start gehen möchte, 
befiehlt seinem Saturn einfach 
“Fill My Pockets”, bzw. gibt als 
Paßwort zu Beginn des Spiels 
“FILLMYPOCKITS” ein. Die 
Codes für Unverwundbarkeit 
und alle Waffen verraten wir 
euch dann in der nächsten 
Ausgabe. 


aa dr 
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FILLMYPDCHITS-— — 





Mit solch flotten Sprüchen 
knackt ihr auch die SAT-Version 


Sony Playstation 
Pro Pinball 


Daniel Yokohama aus HaHa 
vermeldet gehorsamst, daß 
der Turbo-Mode folgender- 
maßen aktiviert wird: Tragt 
euch nach einem Spielchen in 
der High Score-Liste bloß als 
“PRO” ein, dann könnt ihr mal 
testen, ob ihr wirklich so ein 
schnelles Reaktionsvermögen 
habt. 
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PlayStation 








Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 


Tel.: (08142)59640 Fax: 54654 


BESTELLANNAHME: MO. — DO. 90-18%, FR. 900-1700 
Laden in Kassel 


Fünffensterstraße 9 
Mo.- Fr. 10.00 - 18.00, 
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr 


SONY PLAYSTATION GAMES 


U AGILE WARRIOR F+111:X DT. ANLEITUNG 
Ü ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 

I ALONE IN THE DARK 2 KOMPL. DT. 

„) ANDRETTI RACING DT, ANLEITUNG 

O A-TRAIN DT. ANLEITUNG #* 

„| AYRTON SENNA KART DUELL DT. A. * 
1 BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG * 
BEYOND THE BEYOND DT. ANLEITUNG 
BLACK DAWN DT. ANLEITUNG &* 

J BLAM! MACHINEHEAD DT. ANL. * 

U BLAST CHAMBER DT. ANLEITUNG # 
Ü BLAZING DRAGONS DT. ANLEITUNG 

U BUBBLE BOBELE 2 DT. ANLEITUNG * 

1 BURNING ROAD DT. ANLEITUNG 

Ü BUST A MOVE 2: THE ARCADE DT. ANL 
) GASPER KOMPL. DEUTSCH #* 

U CHESSMASTER3D DT. ANL 
ICHESSY DEUTSCHE ANLEITUNG * 


85,90 
79,0 
99,90 
79,0 
99,90 
89,90 
85,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
79,0 
79.90 
89,90 
6990 
89,90 
89,90 
89,90 


I CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG #* 109,90 
„] CHRONICLES OF THE SWORD D. ANL. * 89,90 


U CRUSADER -NO REMORSE- KPL. DT. # 
O DARKSTALKERS DT. ANLEITUNG #* 

DO DAvIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG 
ÜDEFGON 5 DT, ANLEITUNG 
ÜDESCENT DT. ANLEITUNG 
ÜDESTRUCTION DERBY 2 DT. ANL. & 
DIE HARD TRILOGY KOMPL. DT. # 

DO DISCWORLD. KOMPL. DEUTSCH 

O) EARTH WORM JIM 2 DT. ANLEITUNG 
ÜJESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG 
J EXHUMID DEUTSCHE ANLEITUNG # 
O EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG 

U FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 

U FIFA SOCCER 95 DT. ANLEITUNG 

I FIFA SOCCER 97 KOMPL. DEUTSCH #* 
U FORMULA 1 DT. ANLEITUNG 

U FRANK THOMAS „BIG HURT* BASEBALL 
U) GALAXIAN 3 DEUTSCHE ANLEITUNG 
[I GALAXY FIGHT DEUTSCHE ANL. # 
GRID RUN DEUTSCHE ANLEITUNG # 
U GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 

U HEXEN DEUTSCHE ANLEITUNG #* 

U) HYPER FINAL MATCH TENNIS DT, ANL 
U IMPAGT RACING DT. ANLEITUNG 

U INTERNATIONAL MOTOX DT. ANL. * 
INT. SUPERSTARSOCCER DELUXE * 
IN THE HUNT DEUTSCHE ANLEITUNG 
INTERNATIONAL TRACK & FIELD D.A. 
I IRON & BLOOD DT, ANL. (NOV 96) * 
DO IRON MAN XO DT, ANLEITUNG 

I JUMPING FLASH 2 OT, ANLEITUNG * 

O JUPITER STRIKE DT. ANLEITUNG 

DO) KONAMI OPEN GOLF DT, ANLEITUNG 
O KILLING ZONE DT, ANLEITUNG 

I KRAZY IVAN DT. ANLEITUNG 

I LAST DYNASTY DT. ANLEITUNG & 

„I LEGACY OF KAIN DT, ANL. (NOV 96) * 
U LEMMINGS 3 D DT. ANLEITUNG 

OD MAGIC CARPET KOMPL, DEUTSCH 

O) MADDEN 97 DIT, ANLEITUNG 

U MAYHEM DT. ANLEITUNG &* 

I] MEGAMAN X3 DT. ANLEITUNG * 
_]MOTORTOON GRAND PRIX 2 D.A. * 
U) MUSEUM PIECES 1 

UOMYST KOMPL. DEUTSCH * 

I NASCGAR RACING 96 DT. ANLEITUNG # 
I NBA HANGTIME DT, ANLEITUNG %* 

U NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT. ANL 
U NBAIN THE ZONE DT. ANLEITUNG 

U NBA LIVE 86 DT. ANLEITUNG 

O NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH 
U NFL QUARTERBACK CLUB 97 DT. ANL 
I NHL POWERPLAY HOCKEY 96 DT. ANL. 
U NHL IGEHOCKEY 97 DT. ANLEITUNG # 
U ONSIDE SOCGER DT. ANLEITUNG 

„) OLYMPIC GAMES DT, ANLEITUNG 

U OLYMPIC SOCOER DT. ANLEITUNG 

„J] PANDEMONIUM DT. ANL. (NOV 96) * 
J PENNY RAGERS DT. ANLEITUNG # 











85,90 
79,80 
85,90 
85,90 
79,90 
9,0 
65,90 
89,90 
75,90 
79,90 
89,90 
89,90 
85,90 
49,0 
85,90 
99,00 
85,90 
89,90 
59,90 
89,90 
3580 
89,90 
79,90 
85.0 
85,90 
85,90 
85,90 
89,90 
85,90 
85,90 
89,00 
59,90 





79,9% 
89,90 
89,90 
59,90 
79,0 
79,90 
90 
85,90 
85,90 
94,90 
85,90 
89,90 
89,90 
59,90 
89,90 
85,90 
89,90 
79,90 
85,90 
85,90 
85,90 
70,00 
79.90 
89,90 
85,90 


Laden in Augsburg 


Karolinenstr,/Ecke Karlstr. 


Mo.- Fr. 9.00-13,004 13.90-18.00 Uhr, 





Sa. 9,00-12.00 Uhr 


SONY PLAYSTATION GAMES 


U PGA TOUR GOLF 97 DT. ANLEITUNG 79,90 
ÜPITBALL DT. ANLEITUNG # 85,90 
OPOED DT. ANLEITUNG * 89,00 


O PRIMAL RAGE DT. ANLEITUNG 79,90 
ÜPRO PINBALL THE WEB DT. ANLEITUNG 79,90 
I PROJECT OVERKILL DT. ANLEITUNG. # 85,90 


I RAGING SKIES DT. ANLEITUNG 95,90 
O RAIDEN DT. ANLEITUNG 79,00 
O RAN SOCCER DT. ANLEITUNG 69,90 
O) RAYMAN DT. ANLEITUNG 

D REBEL ASSAULT 2 DT. ANLEITUNG 


DO RESIDENT EVIL. DT. ANLEITUNG 

O RETURN FIRE DT. ANLEITUNG * 

DO REVOLUTION X DT. ANLEITUNG 

U RIDGE RAGER REVOLUTION DT. ANL 
O Rise 2: RESURRECTION DT. ANL 

O ROAD RASH DT. ANLEITUNG 
ÜROBOTRON "X" DT. ANLEITUNG * 

DO SIM CITY 2000 KOMPL. DEUTSCH 
ÜSKELETON WARRIORS DT. ANLEITUNG 
DSLAM 'N JAM DT ANLEITUNG 85,00 
DO STARBLADE ALPHA. DT. ANLEITUN 

DO STARFIGHTER 3000 DT. ANLEITUNG 85 ‚90 
I STAR GLADIATOR DT. ANLEITUNG # 
U) SHOCKWAVE ASSAULT DT, ANLEITUNG 
DO SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH * 

OD SAMPRAS EXTREME TENNIS. DT. ANL. * 
DO SPAGE HULK DT. ANLEITUNG 

DO SPOT 3. DT. ANLEITUNG 

O STREETFIGHTER ALPHA DT. ANL 

I STREETFIGHTER ALPHA 2 DT. ANL. = 
U STREETFIGHTER: THE MOVIE DT. ANL 
U) STRIKER 98 DT, ANLEITUNG 

U SUPER SONIC RACERS DT. ANL. 

DO) TEKKEN 2 DT: ANLEITUNG * 

UI THEME PARK DT. ANLEITUNG 
OTHUNDERHAWK II DT. ANLEITUNG 











85,%0 
99,0 


U TIME COMMANDO DT. ANLEITUNG 79,90 
DTILT DT. ANLEITUNG #* 79,90 
U TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG # 89,90 
U TOP GUN DT, ANLEITUNG * 85,90 


UTOP GUN DT. ANLEITUNG (NOV 96) # 89,90 
O TOSHINDEN 2 DT. ANLEITUNG 89,0 
U TRANSPORT TYCOON DT, ANLEITUNG #* 99,90 


UTRASH IT DT. ANLEITUNG #* 85,90 
OTUNNEL B 1 DT. ANLEITUNG 85,90 
OVICTÖRY BOXING DT. ANLEITUNG #* 79,90 
U VIRTUAL GOLF DT. ANLEITUNG #* 89,90 
DI VIRTUAL TENNIS DT, ANLEITUNG # 85,0 
Ol VIEWPOINT DT. ANLEITUNG 79,90 


O WATERWORLD AGTION DT. ANLEITUNG 89,90 
U WHIZZ DT. ANLEITUNG 79, 
O WILLIAM ARGADE GREATEST HITS D, A 
I) WING COMMANDER Ill KOMPL. DT 

OD) WIPE OUT 2097 DT, ANLEITUNG Ä 
U) WORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDIT. 79,90 
U WORMS DT. ANLEITUNG 89,90 
U wwF WRESTLEMANIA: ARCADE GAME D.A. 59,90 
UIxX2 DT. ANLEITUNG * 89,90 
U X-MAN: CHILDREN OF THE ATOM DA. * 89,90 
OÖ ZERO DMDE DT, ANLEITUNG 69,90 
O) ZORK NEMESIS DT, ANLEITUNG 





U SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL. 

U) ANTENNENKABEL SONY PSX 

U] EURO SCART KABEL SONY PSX 
ULINK KABEL SONY PSX 

U) JOYPADVERLÄNGERUNG SONY PSX 
U RGB SCART KABEL SONY PSX 

O AGTION RELAY 1 PSX 

U NETZKABEL FÜR PLAYSTATION 

U) JOYPAD SONY PSX 

] MAD CATZ - LENKRAD 

D) MAUS SONY PSX 

U) MEMORY CARD PSX (DATEL) 

U) MEMORY GARD PSX (SONY) 49,%0 
U] SONY PSX LICHTPISTOLE PREDATOR 69,90 
U TASCHE + MEMORY CARD & JOYPAD PSX 89,90 





* = BEIDRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Versandkosten: 
Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; 
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur 
Euroscheck! 
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur 
solange Vorrat reicht!!! HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 
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Sony Playstation 
Moto Toon GP 2 


Max Burckhardt aus Herren- 
berg hat inzwischen eine „Ab- 
kürzung“ entdeckt, um an die 
in der VG 9/96 bereits erwähn- 
ten “Goodies” auch ohne viel 
Fahrerei heranzukommen. Die 
folgenden Cheat-Tastenkom- 
binationen werden alle im 
„Goodies-Menü“ eingegeben. 
Markiert zu Beginn die erste 
Fragezeichen-Zeile und gebt 
den ersten Code ein, danach 
die zweite Zeile usw. Jeder 
Code für eine Zeile besteht im- 
mer aus vier Schritten. 


„Extra Characters“ 

L1 gedrückt halten und mit 
Select bestätigen, 

L1+L2+R2 gedrückt halten 
und mit Select bestätigen, 

L1 gedrückt halten und mit 
Select bestätigen, 

R1+R2 gedrückt halten und 
mit Select bestätigen. 
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„Additional Tracks“ 

L1 gedrückt halten und mit 
Select bestätigen, 

R1 gedrückt halten und mit 
Select bestätigen, 

L1+R1 gedrückt halten und 
mit Select bestätigen, 

L1 gedrückt halten und mit 
Select bestätigen. 





„Tank Combat“ 

L1+R1 gedrückt halten und 
mit Select bestätigen, 

L1 gedrückt halten und mit 
Select bestätigen, 

L1 gedrückt halten und mit 
Select bestätigen, 

R1+R2 gedrückt halten und 
mit Select bestätigen. 
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COMBAT 


„Submarine X“ 

L1+R1 gedrückt halten und 
mit Select bestätigen, 

R1+R2 gedrückt halten und 
mit Select bestätigen, 

L1+R1 gedrückt halten und 
mit Select bestätigen, 

L2 gedrückt halten und mit 
Select bestätigen. 





„Motor Toon R“ 

L1 gedrückt halten und mit 
Select bestätigen, 

L1+R2 gedrückt halten und 
mit Select bestätigen, 

R1+R2 gedrückt halten und 
mit Select bestätigen, 

R1 gedrückt halten und mit 
Select bestätigen. 





Noch was: Drückt im Haupt- 
menü einfach die Tasten 
L1+L2+R1+R2 und geht, 
während ihr diese Tasten ge- 
drückt haltet, ins Options- 
menü. Ihr werdet feststellen, 
daß sich nun viel mehr Dinge 
ein- und ausschalten, bzw. 
konfigurieren lassen wie z. B. 
der Neigungswinkel der Kame- 
ra, die Hintergründe der Opti- 
onsmenüs, der Ghost Car 
Mode.... 








Sony Playstation 


Space Hulk 

Wolfgang Grund aus Berlin 
hat uns auf ein praktisches 
Cheat-Menü, das oben im Bild 
zu sehen ist, aufmerksam ge- 
macht. Haltet zu Beginn des 
Spiels im Bildschirm mit den 
zwei Türen, die L1-Taste ge- 
drückt und gebt einfach fol- 
gende Tastenkombination ein: 
xXO-XAXIXO>X. 


Sony Playstation 
Bust-A-Move 2 


Nachdem wir euch in Ausga- 
be 8/96 bereits den “Another- 
World-Cheat” verraten haben, 
folgen in dieser Ausgabe auch 
die restlichen zwei Kandidaten. 
Wer sich zusätzliche Credits 
erschleichen will, der drückt 
im Optionsmenü -, —, R1, 
R2,L2,L1, t, &.. Im rechten 
oberen Eck erscheint daraufhin 
ein Timer. Geht mit dem Cur- 
sor eine Zeile tiefer auf “Cre- 
dits” und hämmert so schnell 
wie möglich auf die x-Taste 
ein. Auf diese Art könnt ihr 
euch locker 20 Credits oder 
mehr holen. 

Um mit einer anderen Figur als 


Außer Unbesieg- 
barkeit, unendlich 
Munition usw., 
könnt ihr auch 
den Startlevel 
selbst bestimmen 


Peg 
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© Canpaien 


mit dem lieblichen grünen 
Dino anzutreten, ruft ihr ein- 
fach den Charakter-Select- 
Bildschirm auf. Wählt im Menü 
“Puzzle Game” und drückt 
dann auf der Übersichtskarte 
-,-,t,t,L11+L2+R1+R2. 


Sega Saturn 
Bust-A-Move 2 


Um auch bei der SAT-Um- 
setzung mit Bubble-Bobble- 
Hintergründen spielen zu kön- 
nen, drückt ihr im Hauptmenü 
einfach die Kombination X, +, 
>, x (der Dank geht mal wie- 
der an P.R.F. nach Spenge...). 


Super Nintendo 
Lufia 2 


Berichtigung zum dritten 
Rätsel (siehe VG 10/96): 


2a 


1a 


EEE 





OPTIONS 


Oben im Bild ist \ 
das versteckte |” 
Character-Select- |\ 
Menü zu sehen, | 
rechts im Bild |” 
dagegen das |. 
Optionsmenü mit | 
extra Gontinues \Z 
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Code 
geknackt 


Täglich erstrecken sich neue 
Paßwortlösungen über meinen 
Schreibtisch. Trotz der vielen 
Filtriererei jauchze ich vor 
Freude über jeden neuen Code, 
den ihr mir auftischt... 


Sony Playstation 
Crash Bandicoot 


Wie unsportlich von dir, 
Klaus Brinkmann aus Linz am 
Rhein, derart frühzeitig Sonys 
Superpaßwort auszuplaudern. 
Da sich der ultimative US- 
Code Anfang September wie 
ein Lauffeuer ausbreitete, wa- 
ren wir doch sehr gespannt, ob 
dieser auch bei der Pal-Versi- 
on funktionieren würde. Die 
Antwort lautet inzwischen: Ja! 
Wenn ihr euch noch eine zwei- 
te Endsequenz anschauen 
wollt, dann müßt ihr im vor- 


RETURN i 1b 3 
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letzten Level („Great Hall“) 
über die Diamanten nach 
rechts und weiter nach hinten 
springen. So umgeht ihr den 
Endgegner und gelangt direkt 
zur Endsequenz Nr. 2. 





Ihr wollt IMPORTE call us! 
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Time Commando 
Top Gun 
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Grundgerät 

Alien Triology 

BLAMI Machine Head 
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Sony Playstation 
Time Commando 


Frank Brendel aus Ludwigs- 
hafen hat bereits alle Level-Co- 
des der Pal-Version erspielt: 


Roman Empire: GPKKHVAE 
Jp. Middle Age: WLASMOBP 
Eur, Middle Age: AYRAGPIF 
Conquistadores: DHDSJYML 
Far West: UAODUGEC 
Modern Wars: KNSIRJNX 
Future: GZPXPXGW 
Bonus-Stage: 

COMMANDO 


lt jr]]: 


N] 


X-Men (SAT) BR 
Ik 
BKL 
59,95 


59,95 


TTETTEE) 
STATE) 
TER) 


NINTENDO 64 
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ei) Gl 
199,95 
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Star Fox 64 
Crusing USA 
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So sieht die Bonus-Stage aus, 
die hinter COMMANDDO steckt 


P.S.:Wenn in einem Abschnitt 
des Levels ein Klingelton er- 
klingt, ist in diesem Abschnitt 
in der Nähe des Spielers etwas 
Nützliches versteckt. 


Des 
Tekkens 
Lösung 


Heute ist dieser Teil der Ru- 
brik mal nicht der Lösung ei- 
nes Rollen- oder Actionspiels 
gewidmet, sondern dem um- 
fangreichsten Beat’em Up seit 
es Prügelspiele gibt. 


00 SON frei, Annahmeverweigerung berechnen wir pauschal mit DM 20,- 


LADEN & VERSAND 
DI TU ASP A) 
BOCHUM-CITY 


AB 2.11.1996 
NEUER LADEN 


IN DER EUROPA-GALERIE 


GEGENÜBER BO-HBF 
BOCHUM EITY 


* Bei Drucklegung nicht Verfügbar 


Bestellungen bis 16.00 Uhr werden noch am selben Tag verschickt! 


Div, Hardware und Umbauten auf Lager! 


HÄNDLERFAX: 91 60632 





PHONE: (0234) 91 606830 + 91 60631 
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SOFTWARE-TIPS 


Sony Playstation 
Tekken 2 


Wir haben uns erlaubt, aus 
den beiden Move-Sammlun- 
gen von Patrick Giemsa und 
Martin Zwalina, die folgende 
Compilation zu fabrizieren. Wie 
üblich wird davon ausgegan- 
gen, dass sich euer Kämpfer 
links vom Gegner befindet... 


oT 


VAT 


SPECIALS 

Back Flip Kick, Sweeps, Gart- 
wheel Kick 

-+X,0,0,0,%X 

Back Flip Kick, Charging Strike 
-+X,A 

Leg Sweeps 

(x +0) oder (X-O),0,0 

Leg Sweeps, Cartwheel Kick 

“ +0) oder (X-0),0,0,X 
Spinning Roundhouse 

> +X,X 

--- Leg Sweeps können gut mit 
einem White Heron Combo 
verbunden werden --- 

White Heron 

O+O i 

Punches, Can-Can 
0+0,A,0,0,0 

Punch, Lightning Grescent 





D+0,A,0 

Punch, Crescent Low 
O+0,A,!+0 
Punches, Leg Sweeps, Cart- 
Wheel Kick 
O+0,A,0,0,0,0,%X 
Punches, Gartwheel Kick 
0+0,A,0,0,X 
Counter-Attacke 

+ +(0]4+X oder A+O) 
Spinning Heel Drop 
(unblockbar) 
(>+X)#,0,0,0 


10-Hit-Combos 
(steh.)+A,0,0,0,4,0,0,X, 
x+O 
(steh.)+A,0,0,0,4A,0+0,0, 
x+O 

(steh.)+4,0,0,X 


Combos 
Combo-Starter:(hock.)+xX+O, 
-+A, A.0der v +A 

-+D0,0, 0O+0,A,0 

-+D[,0, ++0,0 
-+0[,0,X-0,0,0,X 
-+A,X+0, +A 

> +A,X+0, O+O 
(hock.)+A+O, D+0,A,O0 

A, x +0, O>+0,A,} +0 





Zeichenerklärung: 


% t==  Richtungstaste in die jeweilige Richtung nur kurz 
antippen (weil die entsprechenden Tasten meist in einer flüs- 
sigen Bewegung gedrückt werden müssen) 

+ t + Richtungstaste in die betreffende Richtung drücken 
N  Neutralposition (das Steuerkreuz kurz loslassen) 

VK_ Viertelkreis von unten nach vorne zum Gegner hin | © > 
HK Halbkreis von hinten nach vorne zum Gegner = } “= 
D,A,x,0 Schläge oder Kicks (O= linker Schlag, A= rechter 
Schlag, X= linker Kick, O= rechter Kick) 

+ zusammen (die betreffenden Tasten gleichzeitig drücken) 

‚ hintereinander (die Tasten nacheinander drücken) 

(hock.) hockend, sprich das Pad nach unten gedrückt halten 
(steh.) wieder im Stehen (falls ihr gerade in der Hocke ward) 
- sofort hintereinander (fast wie gleichzeitig drücken) 

[] Optionen 

„oder“ entweder deneinen oder den anderen Button drücken 
# kurze Pause, bzw. kurzes “Aufladen”; kommt oft im Zu- 
sammenhang mit irgendwelchen Moves aus der Hocke vor, 
Wenn noch eine andere Taste zusätzlich gedrückt werden 
muß, z.B. 4 (#)+D]), dann bedeutet dies, daß die 4 -Taste 
schon gedrückt sein muß, bevor die D-Taste gedrückt wird 
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SPEGIALS 

Spiral Launch, [Spiral Dive], 
[Kangaroo Kick] 

©, =+X+0,[0+A],[X+0] 
Spinning Hilt Strikes 
-+0,0,0,0,0,0 

Spinning Leg Sweep[s] oder 
Falling Tree Kick 

z +%,[xX],[xX],[x],x oder 
+0 

Spinning Fist Strikes 

“+A 

Spinning Sweep 

IN +X 

Teleport (kostet Energie, 1-6 
mal) 

-+X+0 

(hock.)+x+0,[> oder - oder 
N], [Teleport vorwärts, rück- 
wärts oder Heal] 

Fake Suicide 

> ,=+0+0,N 

Turning Suicide (unblockbar) 
> ,=+D0[1+0 

Standing Suicide (unblockbar) 
(hock.)+TJ+O 

Samurai Cutter (unblockbar) 

! #X ‚+0 

Helicopter Stomp (unblockbar) 
74+0+4A,1! 

Shoulder Cut (unblockbar) 
“+0 

Charging Shoulder Cut (un- 
blockbar) 

“+0O,N,v ,O 

Sword Thrust (unblockbar) 
e,-+0 

Saw Blade (unblockbar) 

= ,-+0O,N,O 


10-Hit-Combos 

0D,A,0,0,A,A,A,0,0,D0 
0,A,0,0,0,0,0,0,0,0 
0,0,A,A,0,0,0,0,0,0 
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Combos: 

0,0,A,A,DO 
2,A,0,0,0,0,0,x+0 
0,0,A,A,0,0,0,X+0 
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SPEGIALS 

Vier Schläge, Double-Palm 
0,A,D,A,>+0+A 

Triple Smash 

+0,A,0 

Spark Combo 

+0,A,0,0 

Flash Combo 

+X,0,A 

Assault Combo 
S+X,O,A,>+0+A 

Rapid Kick Combo 

N +X,X,xX,(X oder © oder DO 
oder A) 

Rapid Combo, Two Punches, 
Double Palm 
Y+X,X,X,0,A,>+04+A 
Swan Combo 

Ev +X,A,(x oder 4 +x oder 
© oder DI) 

Swan Combo 2 

“+X,A,0,O 

Swan Combo 2 
“+X,A,4+X,(D oder O) 
Winds Edge Combo 
N+X,A,1 4X 

Hunting Kicks 

7+0,X,0 

Counter-Attacke 

-+0+0 oder -+A+X 
Hunting Swan (unblockbar) 
“+0,A[mit 7,7 abbrechen] 


10-Hit-GCombos 

Doder x +01),A,D,A,X,X,A, 
D,A,O 

(DO oder » +D),A,D,A,X,X, 
A,0,0,X 

(DI oder v +D1),A,0,A,0,X, 
0,A,0,X 


Combos 

Combo-Starter: # +X, S+A 
oder (steh.)+A 

S+A, O0, 7+0 

“+A, D,A,J,A,X,xX 
S+A, 0, 0,A,O 

S+4A, DO, w+X,A,O 

S+A, DO-A, D-A,=,—+0 
S+A, DO-A, “+X,DO,A 
S+A, DO, 4 +X,0 


x+A, 4 +0,0,A,> ,>+0+A 
v+A, DO-A, = ,-++0+A 
“+A, A, D,A,DO,O 
“+A,D, 4 +X,A,»,>+0 
S+A, DO-A, 4 +X 

2 +X, 7+X, 4 +0,X 

2 +X, 74+X, 4+X,0 
“-+A, v +X,X,xX 

-+A,D, t +0,0,=>,>+0 
-+A, DO, X +0,X 

-+A, OD, I +X,0 

-+A, A+0,0,A,0,A,0,X 
-+A,!+0,0,1+0,0,>, 
“+0 
y+A,O,7+0,}+0,0,=, 
+0 
x+A,1+0,0,3+0,0,=, 
“+0 
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SPECIALS 

Dragon Knuckle Combo 
++A,A,A 

Dragon Slash 

>, ‚(> oder 7 )+xX 

High Flip Kick 

+ #,(s oder t oder + )+O 

Flip Drop 

ı #,(s oder t oder 7)+x+O 
Low Spin Kick, Flip Kick 
I#,x7+X,0 

Spinkick, Highkick(s), Middle 
Kick, Flip Kick 

4 +%,x,[x],[X oder ++Xx],O 
Spinning Kick Combo 

0,xX,0 

Dragon Slide 

VEN ,N+X 

Dragonfang (unblockbar) 
“+0+A [mit 1, abzubre- 
chen] 








SOFTWARE-T IE S 


10-Hit-Combos 
S+0,A,A,0,X,%X,%X,0,X,0 
N4+0O,X,A,A,X,X,%X,0,X,0 
+0,A,A,0,X, + +X,X,(X 
oder O),0,0 
“+0O,%X,A,A,X, 4 4+X,X,(X 
oder O),0,0 


Combos 

Combo-Starter: “+A oder 
(steh.)+A, 7+0, 4,#1 +0, 
---Flip Kick geht nicht bei allen 
Combos--- 

“+A, DO, 0,X,0 
x+A,N,O,t +X 

“+A,0O, 4 +X,X 

S+A, DO, ++X,X 

“+A, DO, 7+0 

“+A, O-A, O 

“+A, 4 +X,X,xX 

“+A, D-A, O-A 

N+A, X,X,xX 

“+A,DO, 4 +X,X 

S+A, Ss +0O,A,A,0,X 
y+A,O0,0O, 4 +0 

Sy +A, O-A, 7 +0 

+A,D, 4 +0,X 

x +A, DO, >+0,0,0,A,A,A 


+A, (4+0,%X) oder 
(4 +A,X) oder (% +0,X) oder 
(} ,#X,0) 





SPECIALS 

Thunder Godfist 

= NL, s4+0O 

Wind Godfist 

- N,% ,“+A 

Hell Sweeps, Axe Kick 

— N,% ‚x +0,0,0,N,0,0 
Screw Blade Leg Attack 


7+xX,0 

High-Low Jumping Spin Kicks 
7+0,0 

Corpse Splitter 

+A+O 


Slice Kick 

—,N,t ,v +x,N 

Low Slice Kick 

— N... +%X 

Shadowfoot 

=, ,N,x+O 

Demon Stomp (Gegner muß 
liegen) 

(hock.)+O 

Demon Tile Splitter (unblockb.) 
(hock.)+T1]+© 


dvnatex 


Brückstraße 42-44 - 44135 Dortmund 


oe ION 


Deutschland 


ATraln 

Actua Golf 

Adidas Power Soccer 

Agile Warrior-F 111 

Alt Combat 

‚Alien Trilogy 

Allen Trilogy engl 

Alone in the Dark 2 

Andratil Racing 

Aquannult's Holiday 

Baphonets Fluch (Sword) 
Batman Forever Coln-Op 

Battle Arena Toshinden 2 

Black Dawn 

Blazing Dragons 

Bubble Bobble 2 

Bubble Bobble Collection 
Burning Road 

Bust a Move 2: The Arcade 
Casper A 
Castlevanla Ihe Bloodlott 89.90 
Chessmaster ID 

Chronicles ofihe sword 49.90 
Crash Bandicoot 109,90 
Cnitlcom 89.0 
Crow: City of Angles 89.90 
Crusader - No Remorse 89.90 
Cybar Spenatd 49,0 
Oyberia 80.0 
D 


79.90 
Darkstalkors 89,90 
Davis Cup Tennis 89.90 
Deadly Skios 89.90 
Descent 89.90 
Destruction Derby 89,90 
Destruction Derby 2 99.90 
Die Hard Trilogy 89.90 
Disc World deutsch 
Dragonheart: Fire & Stoel 
Earthworm Jim 2 
Extreme Games 
Extreme Pinball 
F. Thomas Big Hurt 
Fade to Black 
Fila Soccer 96 
Fifa Soocer 97 
Final 


89.90 


Hyper Match Tennis Tour 
Impact Racing 

In the Hunt 

Int, Track & Field 

Iran & Blood 

Iron Man X-O Manowar 
John Madden 97 
Jumping Flash 2 

Killing Zone 

Konami Open Golf 
Krazy Ivan 

Lone Soldier 

Magic Carpet 

Magic the Gathering 
Mega Man X3 


Mickey's Wild Adv, 

Moto Toon 2 

Myst 

NBA - In the Zone 

NBA Jam Extreme 

NBA Live 96 

NBA Livo 97 

NFL Gameday 

NFL Quarterback Club 97 
NHL Face Off 

NHL Hockey 97 

NHL PowerPlay Hockey 97 84.90 
Namco Museum Pleca 1 89.90 
Namco Museum Pleco 2 89.90 
Namco Museum Piece 3 
Nascar Racing 2 
Nacrodrome 

Naad for Speed 

Olympic Gamas 

Olympic Soccer 

Onside Soccer 

PGA Tour Golf 86 

PGA Tour Golf 97 

Po'od 


89.90 
89.90 
89.90 


Parodius Doluxe 
Penny Racors 
Pete Sampras Tennis 89.90 
Primal Rage 69,90 
Prime Gonl Euro Challonge 89.90 
Pro Pinball - The Web 89.90 
Project Overkill 89.90 
Raging Skies (Sidewinden) 99.80 
Ran Soccar 79.90 
Rayman 89.90 
Resident Evil 89.90 
Return Fire 89,90 
Revolution X 

Ridge Racer 

Ridge Racer Revolution 

Road Rash 

Robo PIt 

Shockwave Assault 

Sim City 2000 

Skeleton Warriors 

Stam'n Jam 

Smash Court Tennis 

Soviet Strike 

Space Hulk 

Spot I 

Star Gladiator 

Starfighter 3000 

Starwinder 

Steel Harbinger 

Streot Racer 

Streetfighter Alpha 

Streetfighter Alpha 2 

Super Motocross 

Syndicate Wars 

Tekken 

Tokken 2 

Theme Park 

Tin 

Time Commando 

Top Gun - Fire at will 

Total NBA 

Tunnel B1 

Twisted Metal 

Victory Boxing 

Viewpoint 


69,90 
89.90 


Telefon 


op 
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Virtual Golt 

Virtual Tennis 

WWF In your House 
Wartawk 

Whizz 

Williams Arcade Hits 
Wing Commander Il 
Wing Commander IV 
Wipe Out 

Wipe Out 2 

World Cup Golf 
Worms 


USA 
Boyond the Beyond »n 


Crash Bandicoot Hint Book 29,00 
Die Hard Trilogy 


2 Extrame Pinball 


098 
040 
„168 
106 
J154 
156 
147 
4174 

166 
139 
149 
175 
1593 

4160 
169 
164 
„146 
J171 

J143 
J173 
158 

4163 
187 

161 


Jupiter Strike 

King of Fighters 85 
Kings Field 

NBA - In the Zone 
NBA Liv 96 

NFL Gamaday 
NHL Powerplay Hockey 90 89 
Po'ed ” 
Project Homed Owi 

Project Ovarkill 

Rosident Evil 

Resident Evil Hintbook 
Revolution X ı 
Romance of the 3 Kingdom 99,00 
Süverload 109.90 
Sim City 2000 

Slam & Jam 96 
Starfightor 3000 
Tekken 2 Hint Books 
Tokyo Highway Battle 
Triple Play Baseball 


0 
" 


9.0 
3.90 
89.90 
29.90 
90 
109.00 


Japan 


Arc the Lad II 149.90 
Blohazard (Uncut Version) 139,90 
Boxer's Road 39,90 
Coco! Boarders 139,90 
Foda 149.90 
Fighting Illusion 139,90 
Hypor Rally 1498.00 
Overblood 139.90 
Popolocreis 139.80 
Psychic Force 149.90 
Raystorm - Layer Section Il 139.90 
Samurai Shodown 3 139,90 
Shadow Struggle 139.0 
Stot Shooting 29.50 
Smash Court Tennis 139,0 
Soul Edge Enhanced 139.90 
Star Gladiator 139.90 
Streat Fighter Zero I 139.90 
Toapları Shooting Battla 1 139.90 
Tobal No.1 129.90 
Toshinden Il Plus 89,90 
V. Wrestling-Tukon Retsu.2 149,90 
Vandal Hearts 149,90 
Virtua Open Tennis Il 139.90 
Zero Dividde II 149.90 


SEGA SATURN 


Do12 
D074 
Dit 
D139 
DO30 
D170 
0030 
0082 
D150 
D131 
D151 
0015 
D183 
0029 
D165 


Deutschland 


‚Allan Teilogy 

Allen Träogy englisch 
Alone 2 - Jack is back 
‚Athlete Kings 

Baku Baku Animal 

Black Dawn 

Blackfire 

Blazing Dragons 

Bubble Bobble Collection 
Bug Too 

Bust a Move 2: The Arcade 
Casper 

Chaos Control 

Clockwork Knight 2 
Command & Conquer 
Crow: City of Angels 
Crusader - No Remorse 
Dlaan 


Darius Galden 

Darlus Il - Sagela 

Dark Savlour - Landstal,2 
Daytona USA 

Daytona USA Champ. Edit 
Destruction Derby 

Die Hard Trilogy 


DO96 Disc World 


jonheart: Fire & Steel 
Eartl 


Jim2 
Endorfun 
Euro'96 Soocer 
Exhumed 
F Thomas Big Hurt 
Fifa Soccer 96 
Fila Soccer 97 
Fighting Vispers 


DO58 ‚Galnctic Attack 


Ladenpreise können varlleren! 


Galaxy Fight 
Geox 


Ghen War 

GunGritton 

Hoart of Darkness 
Highway 2000 

Impact Racing 

In iho Hunt 

Iron & Blood 

Iron Man X-O Manowar 
John Madden 97 
„Johnny Bazookatone 
Keio Flying Squadron 
Lemmings 3D 

Magic Carpet 

Magic the Gathering 
Mansion of the Hidden 
Manx TT 

Mogn Man X3 

Mr. Bones 

Myst 


Versandkosten: 10,- DM 


Do7a 
0032 
D178 
0013 
D145 
Do11 
003 
D155 
or2 
D107 
D120 
D119 
D115 
D124 
D125 
D142 
D005 
D087 
D038 
0167 
0101 
0039 
0159 
DOA2 
Do1s 


borr 


Mysteria 
NBA Action Basketball 
NBA Jam Extreme 
NBA Jam Tournament 
NBA Live 97 
NFL Qusterback Club 88 59,90 
NHI. All Stars Hockey 49.90 
NHL Powerpiny Hockey 97 89.90 
Need for Speed 89.90 
Night Warriors - Vampire 99,90 
Nights 89.90 
Nights (Incl, Analog Pad) 139.90 
Of World Interceptor 89,0 
Olympic Games 89.90 
Olympic Soccer 890 
PGA Tour Golf 97 89.90 
Panzer Dragoon 49.90 
Panzer Dragoon 2 89.90 
Parodius DoLuxe 89.90 
Pinball Graffiti 89.90 
Power Play Hockey 
Primal Rage 
Pro Pinball - The Web 
Rayman 
Revolution X 
Rise 2; Tho Resurroction 
Road Rash 
Sea Bass Fishing 

Rally 
Shellshock 
Shining Wisdom 
Shinobı X 
Shockwave Assault 
Sim City 2000 
Skeleton Warriors 
Slam'n Jam 
Sonic Xtreme 
Sonic tho Fighters 
Sovlet Strike 
Space Hulk 
Spot Ill 
Starfightor 3000 


89.80 
89.90 
89.90 
49.90 
89.90 


0089 Story of Thor Il 


Stroot Racer 
Streetlighter Alpha 
Streetfighter Alpha 2 
Streatfighter - The Movie 
Super Motocross 
Syndicate Wars 


0022 Theme Park 


Three Dirty Dwartos 


0068 Thunder Hawk Il 


Tut 

Tomb Ralder 
Toshinden URA 
True Pinball 
Tunnel Bi 
Victory Boxing 
Vietory Goal 
Virtua Cop 2 


D036 
0097 
D135 
D106 
0130 
Di81 
D072 
008 
D122 
D127 
0063 


Yirtua Cop mit Gun 
Virtua Fighter 2 

Virtun Fighter Kids 
Virtunt Golf 

Virtual On 

WWF In your House 
WWF the Arcade Game 
Wipe Out 

World Series Baseball 2 
Worldwide Soccer 97 
Worms 

X-Men Children ol Atom 


USA 


Basos Londed 96 

College Slam 

Cniticom 

Defcon 8 

Earthworm ‚im 2 

Hi-Octane 

Impact Racing 

Iron Storm 

Legend of Oasis 

NHL Powerplay Hockay 97 90.90 
Rise Il 39,90 
Romance of 3 Kindoms IV 109,90 
Stam Jam 96 39.90 
Starfightar 3000 49.90 
Theme Park 

Vitual Open Tennis 

WWF the Arcade Game 

Winning Post 

World Cup Golf 

Word Series Baseball II 


Japan 


Alterburnaer 2 - Sega Ages 
Daytona USA Champ, Ed. 119.90 
Dynasty Wars - W. of Fate2 100.00 
FFury Roal Bout & Card 149,90 
Fatal Fury 3 (A.TTEV) 109.90 
Fighting Vipers 

Gundan Side Story 

Hakalder 

Longraiser Ill - Warsong 129.90 
Out Run - Soga Agos 8290 
Riglordsaga 2 »- Myntoria2 119,90 
Sakura Wars 139.90 
Samural Shodown Ill 129,90 
Steoldom & Linkkabel 129,00 
Stroot Fighter Zero II 119.00 
Thunder Forco Gold 1 109,90 
Thunder Force Gold2 109,90 
Toshinden II URA 109.90 
Virtua Cop Il 109.90 
Virtun On 1198.90 


Fettgedruckt: bel Anzeigenschluß noch nicht Lieferbar 
Internet: http://www.dynatex.de 
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SOFTWARE 


10-Hit-Combos 

= ,=#+A,D,A,A,X,0,0,0, 
A,D (#= 1 Sekunde) 

x +X,A,A,0,0,0,0,0,A, (0 
oder O) 
“+X,A‚,A,0,0,0,A,0,A,D 


Combos 
Combo-Starter:—,N,} ‚v+A 
=, -+A S+0,A 


 +A oder (steh.)+A, 


= ,N,! ‚x +A, DO, X(oder © 
oder #+0 oder +0) 
-,N,2 ,v+4,0,=,N,3,3+ 
0,N,0,0 

-,N,8 ,x+4, 0, 0,0,A 
N, 4,8 +A, I, EO,A,A 
-,N,2 ,x+4,0,=,N,8,% + 
0,N,0, O-% 

-,N,3 ,x+A,0,=,N,1 ,x + 
0,N,O,= ‚> ,—, (hock.)+O 
> N} ,s+A,O,v +X,A,A, 
0,0 

- N} ,s+A,D-A,>,N,!, 
“+A, 0-X 

> ,N,! ‚sw +A, O-A,=>,>-+A, 
O-X 

- ,N,! ‚x +A, DO-A, VK+A 
>, N,! ‚x +A, DO-A, v+0,A 
- N! vs +ADO-A, 
(hock.)+Q 

= NS ,S+ADKkA, o,N 8, 
x ,N,0,0 

> N,! ,s +A,0-A,O-A, 
0-X 


> ,N, ! ‚v+A, O-A, © 

> ,N,3 ,s+A,O,D-A,»,>, 
= ‚(hock.)+O 

= ,N,! ,s+A,0,0,=,N,} ‚x 
+X 


-,N,!,+4, 0, 0, 0,0,A 
-,N,3,v+4,0,0,=,N,3 ,% 
+0,0,0 

-,N,2 ,v+4,4 ,O,N,0,0 

= ,N,2 ,+0,=,N,1 ,2+X 


---Die nächsten 3 Combos 
müssen mit ,—+A begin- 
nen, um zu funktionieren.--- 

>, +A, D-A(oder 0,0), 
>» = +A, O-X 

>», =+A, 0, 7+X,9,=>,=, 
(hock.)+O 
>, =+A, DO, #, ++X 
Twin-Pistons-Gombos: 

Diese Combos müssen mit 
Twin Pistons Uppercuts aus- 
geführt werden . 
+0O,A,0D,>,N,! ‚v+0,0 
y+0O,A, D-A, VK+A 
N+O,A, O-A, v+0,A 
y+0,A, O-A, (hock.)+O 
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- TEE S 


+0O,A, O0, 0,0,A 
+D0,A, DO, O0,A,A 
+0,A,O-A,>,N,% ,v+A, 
O-X 

+0,A,0,>,N,! ,v +0, 
N,O,O 


es 
ER 
auu er 
LK Ver 


SPEGIALS 

Tile Splitter, Death Fist 
(hock.)+T,— +4 

falling Leaf Combo 
(hock.)+O,A 

Stone Splitter (Gegner am 
Boden) (hock.)+A 
Tile-Splitter, Falling Leaf Combo 
(hock.)+TO,0,A 

Elbow Strike, Death Fist 
,s+A,D 

Elbow Strike, Lifting Leg Punch 
I, +A,A 

Gounter-Attacke 

-+0+X oder =+A+O 

Super Death Fist (unblockbar) 
-+U+A 


10-Hit-Combos 
OD,A,X,A,0,A,O,0,A,D 
0D,A,X,D,0,A,0,0,A,O 
0D,A,X,D,A (5-Hit-Combo) 


Combos 

Combo-Starter: #+0, *+A 
oder (steh.)+A 

7+0, +0, OD, VK+A 
?+0,D, A,X 

?+0, DO, O-A-xX 


COMEO : 
TOTAL : 
ea 





7+0, DD, (hock.)+O,A 
7+0,0, 7+0 

7+0,D, D-A, (hock.)+A 
7+0, D-A, VK+A 

+0, D-A, X(oder O) 
+0, D-A, D-A 

7+0, D-A,= ,++X,0,1+0 


7+0,3 ,0, »+A, D(oderA) 
+0, 0,0, (hock.)+T 

b ,s +A,A, (hock.)+O,A 

% ‚= +A,A, (hock.)+A 
 ,>+X,0, (hock.)+QO] 
7+0,0,0,A,X,D,0,4,0,0, 
AO 





SPECIALS 

Power Scissors 

> = 4+0+A oder “+O+A 
Hammer Rush (Pad 4 oder x 
oder — für End Attack Level) 
! #,% +(O,A,D oder A,Q,A) 
Hammer Rush 
!#+0,0,0,A, (4 oder 
oder —)+D 

Machinegun Knuckle 
‘+0,0,0,0,0,+A 
Cossack Kicks 

“ +X,0,X,0,X,0 

Wild Swing, Back Fist 
!#-+Q0,A,0,0 

Uppercut Rush 
%+(0,A,D,A) oder 
(A,0,A,D) 

Gigaton Punch (unblockbar 
nach 3-5 Windups) 

HK (1-5 mal)+TI 





In diesem Modus könnt Ihr alle Combos und Moves ausprobieren 


11 Balls 96 


>» SE ESP SEELE EB OE EEE EEE PB 9 898 BO 6 OH OO OO 


10-Hit-Combos 
!+A,0,0,0,A,0,A,D, 
U+A, O+A 

! +A,DO,0,0,A,0,4,D,t + 
U+A,O+A 
>+0,0,0,X,0,0,A,O,O0+A, 
O+A 
+0,0,0,X,0,0,A,O,I+0 
+A, O+A 


Combos 
Combo-Starter: +A D+xX, 
(steh.)+A, I +0O+A, 


(steh.)+TJ, oder ©, x +UJ+A 


Hell-Press-Combos 
O4+X, = ,2,%,s+0 
O+X, «4 +X 

U+X, #+X+0 
U+X, O+A 


Modified Gatapult Combos 

SS, +0+A, O+A, O+A 
S,x+0+A,A, = ,2,3,s+0 
SS +0+A,++0+A,0+A 

$ ,v+0+A, HK+O 

S ,v+O0+A, 0+X 

>,“ +0+A, X(oderO), 7+X 
+0 


Bravo Knuckle Gombos 

I +O+A, O+A,O+A 

I +U+A, # +X,0,X 
l+O4+A, “+0, 4 +0,A 
!+0+A,4 ,O,N, 0,7+X+0 
(oder =,2 ,} ,x+0) 





SPECIALS 
Ali Kick(s) 
(hock.)+X+0,0,0,0,0 
Satellite Drop Kick 
> ,=,>+X+0 
Dynamite Uppercut 
I#&,x+A 
Knuckle Bomb 

7+0+A 
Short Elbow Drop 
(hock.)+UJ+A 
Low jab, Uppercut (Mix-Up) 
I +D-(N,A) 
Stomach Smash (Betäubung 
bei Gounter-Hits) 

>= ,N,A 
Powerbomb (Stomach 
Smash Stun) 
N,O+A,1 ,4+xX+0 


run 9 9 8 88 828898 8.298886 5 6 8 6 6 0 06 808 8 098 8 958 0 8 8 9 8 


Elbow Drop 

x. odert oder +A+0 

Double Knee Drop 

7+X+0 

Frankensteiner (oft auch ein 
Wurf, abhängig von Gebrauch) 
N+X+0 

Octopus Special 
(hock.)+X+0,0,0,0,4,0,X 
(der 1. Ali Kick muß eine Coun- 
ter-Attacke sein) 

Jaguar Impact (unblockbar) 
-++0+A 

Moon Press (unblockbar) 
++0+0 


10-Hit-Combos 
0,4,0,0,X,X,0,X,A,D+A 
Man kann auch —+A statt DI 
benutzen 
0,A;,0,0;/A;0};0/0,0,(E 
oder X) 
0;A,9,0,X;X,0,0,0,(0 
oder x) 


7+0, OD, DO-A, v +xX+0O 
7+0, D-A, (hock.)+X+0,A 
7+0, O-A, D,A, I +0O+A 
7+0, 7+0, I +0O+A 

7+0, D(oder A), D-A 
(hock.)+X+0,0,0 

?+0, O(oder A), D-A,> 
+0+0 

?+0, D,++U+0 

?+0, D,A -+0+0 

+0, DAD,A = ,> ,N,A 
7+0, D,A D,A (hochren- 
nen) +x+0 


Betäubungs-Combos: 

Alle Combos müssen mit 
Betäubungsschlag anfangen : 
>,» NA. 


[Betäubung](hock.)+x +0 
[Betäubung] » +O(hock.)+x+0 
[Betäubung], A 
([hock.]+x+O oder v +X+0) 
[Betäubung]D,A = ‚> ‚N,A, 
([hock.)+x+O oder v +X+0) 
Anm.: =,» ,N,A muß kom- 
men, wenn der Gegner landet. 
[Betäubung]T1,A,D1(hock.)+ 
x+0O 

[Betäubung], D,A 
([hock.)+X+O oder “ +X+0) 
[Betäubung]Q, I, A 
(7+X+0 oder t +A) 
[Betäubung]J, A 
(hock.)+X+0,A 
[Betäubung], A,O —+0+0 
[Betäubung]J, I,A >+0+0 


SOFTWARE-TIPS 





SPECIALS 
Instant (steh.)+A x-A* 
= kann für (steh.)+A Combos 
benutzt werden 
Slice Uppercut, Gatapult Combo 
(steh.)+A,0,DO 
Slice Uppercut, Sweep 
HK (steh.)+A,O,N,O 
Slice Uppercut, Sweep,Fan Kick 
(steh.)+A,O,4 +0 
Slice , Clubfist, Sweep, Bow Leg 
(steh.)+A,0,0,X 
Punches, Sweep-Bow Leg 
0,0,0,xX 
Earthquake Stomp 
7+X+0 
Heaven Cannon (unblockbar) 
-+0+0 





Combos 

C.-Starter: +0 4 #%+A 10-Hit-Combos 

?+0, D,=,>+0 A,0,0,A,X,X,xX,0,0,0 
7+0, D-A, =» ,-+A A,0,0,A,X,X,A,X,A,O 
7+0, D-A,= ,-+0 A,0,0,A,X,X,A,0,0,X 












| se Er 


















Galactic Attack 94,85 
Gex 79,85 
Gunbird 94,85 
Int. Victory Goal 39,85 

AT Iron Storm 109,85 


"Die Hard Trilogy 89,85 
Earthworm Jim 2 89,85 
Exhumed 89,85 

Formula 1 109,85 


















GANERS PORT men ERS PAARE 
VE 






3DO 

J.M, Football 97 a9,85 FIY Niahtm. 29,85 
. Fun & Games 14,85 

Legacy of Kain Griadem 1088 


PSX 
Konsole dt. 389,85 
Gamebuster 79,85 
Memory Card 8M 79,85 Gun 



















Konsole dt. 399,85 
Action Replay 79,85 















iners Heaven 49,85 
Memory Card 1M 39,85 J. MN NFL Football 97 89,85 Back Up Memory 79,85 Immercenery 39,85 
Analog Joystick 119,85 Jumping Flash 49,85 Hover Strike 49,85 Import Adapter 39,85 Pate en Pad 13085 5 . Ri. Are: 2 
jadden Foo! 


I-War 49,85 

Kasumi Ninja 49,85 
Pinball Fantasies 49,85 
Ruiner Pinball 49,85 
Sensible Soccer 49,85 
Supercross 3D 49,85 


Jumping Flash 2 89,85 
Metal Jacket 49,85 
MLB Pennant Race 89,85 
Motor Toon G.P. 2 89,85 
NFL Quarterb. Club 97 89,85 
O.W. Interceptor 49,85 
Parodius DeLuxe 69,85 


Infrarot Pad (2 St.) 79,85 Ninku 99,85 


Olympic Games 79,85 
Olympic Soccer 69,85 
Parodlus 59,85 
PGA Tour Golf 97 89,85 


Joypad 39,85 
Microcosm 29,85 

Paataank 39,85 
Primal Rage 39,85 


Psychic Detective 39,85 | | 


RF-Unit 39,85 

RGB-Kabel 39,85 

Alien Trilogy 89,85 

B.A. ToShinDen Remix 79,85 
Blam!Mashinehead 89,85 
Blazing Dragons 89,85 


















Return Fire 2 39,85 


Zool2 49,85 
Rise ofthe Robots 39,85 













































Aglie Warrior 49,85 Penny Racer 89,85 Bomberman 109,85 
‚Andretti Racing 89,85 PGA Tour Golf 49,85 NeoGeol Casper 89,85 z Shadow 19,85 
Baphomets Fluch 89,85 PGA Tour Golf 97 89,85 Creature Shock 99,85 Shock Wave 39,85 
A. ToShinDen 49,85 Philosoma 49,85 Baseb. Rrof. 3,5] Daytona USA 49,85 Slayer 2 39,85 
Beyond the Beyond Primal Rage 49,85 Fatal Fury 3 79,85 | Daytona USA C.E. 89,85 ? Slayer 29,85 
Blam/Mashinehead 89,85 Prime Goal E.C, 89,85 Galaxy Fig 59,85 Decathiete 94,85 Soccer Kid 29,85 
Blazing Dragons 89,85 Project Overklil 89,85 FE > Destruction Derby Sarah 3009 1 as Starblade 29,85 
Burning Road * Resident Evil 89,85 Savage Reign 69,85 a Story fo Thor2 Stellar7 29,85 / 
Casper 89,85 Revolution X 49,85 Soccer Brawl 39,85 id 84,85 Bun Valley’Golf 59,85 Supreme Warrior 49,85 
Chessmaster 3D 49,85 Road Rash 59,85 Super Baseb 2020 39,85) R . u Boxing 09,85 7 Syndicate 39,85 
Shockw. Ass, 49,85 9,85 Theme Park 29,85 









Chr. 0.4. Sword 89,85 yiewpolnt 39,85 
N\ Crash Bandi. 109,85 Sim City 2000 89,85 f 
Critlcom 49,85 Sovijet Strike 89,85 
Syndic. Wars 89,85 


in en, 25° Total Eclipse 29,85 
















Total Eclipse 49,85 
Wipeout 2097 99,85 






Bei ‚Annahmeverweigerun 1 De Mi. DM- 
PSXab 39,85 Unfreie Warensendungen Wera nicht. mm 


- Ladenpreise können abweichen - 
GB ab 19, 85 - SNES ab 19,85 


= Druckfehler und Irrtümer vorbehalten = 


„Games 
"SAT ab 39,85 
JAG ab 19,85-MD ab 19,85 
NeoGeo " ER PC ab 9,85 


76133 Karlsruhe „VIEL 


1 Bes 96 
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SOFTWARE-TIPS 


Combos 
Combo-Starter: 

-+0 ++0+0 
+0,00, A+X,O 
x-A,0,0, A+X,0O 
-+0+0, A+X,O 
-+0+0,0, ++0,0 
-++0+0, DO-0,0O 
++D0+0, (steh.)+T,O] 
-+D+0, (steh.)+A,A 
-++0+0, t+A 
-+D, A+X,O 
-+0,1+0,0 

-++0, 1,++0 
-+0,>+0, +0 
“+A,O,t+A 


Betäubungs-Gombos: 

Alle Combos mit 4 #,% +A be- 
ginnen (Betäubung) 
[Betäubung] A+X, TI 
[Betäubung]D-A,O 
[Betäubung] A-X,0,D 
[Betäubung] A-X,O,O 
[Betäubung]I-A,x 
[Betäubung] 4 +0,01 
[Betäubung] ‚+ +Q,0 





SPECIALS 

Quick Drop (auf Rücken lie- 
gend) I +X+0 
Foot Sweep, Jumping Hook 
Kick x ‚0,0 
Dropping Ankle Kick, Rolling 
Kicks 0-0,X,X 
Guard Melting Punches 

+ NA,O,A,O 
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Running Punches, Left Kick 
oder Snap Kick 

+ N,D,A,O,A,X oder © 
Charging Crescent, Front Kick 
(oder Sweep) 

> ,N,x,O oder I +0 
Phoenix Kick (unblockbar) 
oder Hopping Sidekicks* 
-+01+0,0 oder X,xX,xX,X,xX 
*= Phoenix Kick : © während 
Hopping Sidekicks 


10-Hit-Combos 
D,A,0,X+0,A,0,0,0,4,X 
O,A,O,X+0,A,0,0,0,0,0 
O,A,O,X+0,X+0,X+0,D, 
0,0 (9 Hits) 


Combos 

Combo-Starter: 7+0, “+A 
oder (steh.)+A, 4 +X+0, 
x+0O 

7+0, D,=,N,D,A,D,A,O 
7+0, D,=,N,0,1,A,X 
+0, Di(oder O), 0-0,xX,X 
7+0, 0, 0+A, I +0 

7 +0,0,x(oderOoder- ‚N,x) 
7+0, 740, v,0 

7+0, 7+0, 0-0,X,X 
?+0, O-A-J, X+0,X+0, 
x+O 

?+0, D-A-U, + +0,0,0 
-+X+0,}+0,#0, 0-0,%,X 
I +X+0, X, #0, 0-0,X,X 
-+X+0, !+0,0,0,0,0 0 
+ ‚0, #0-0,X,X 

[im Liegen]x+0, -+X+0,J, 
OD, ++0, 3 +0, (x+O oder 
+0) 

[im Liegen]x+0, D+A, I +0, 
(X+O oder x +0) 

[im Liegen]x+0, 7+0, X 
[im Liegen]x+0, #+0, O- 
0,X 

[im Liegen]x+0, 7+0,D, 


(7 +X oder z +0) 

[im Liegen]x+0, +0, 7+0, 
“+0 

[im Liegen]x+0, #+0, O+A 
I +0, X +0 - 71 Punkte!! 

[im Liegen]x+0, 7+0,>, 
N,T,A,O,A,0 - 72 Punkte!! 


Le 
WANG  ‘ 
A Ea ren A N 





SPEGIALS 

Earthquake Stomp 

7+xX+0O 

Death Push, Big Punch 
“+A,DO 

Slice Uppercut, Catapult Combo 
(steh.)+A, 0,0 

Back Leg Sweep 

I #,x +40 

Back Leg Sweep, Penetrating 
Bow Leg 

I #,%+0,X 

Lunging Doublefist 

N +0+A 

Kick, Leg Sweep, High Kick 
0,0,N,O 

Kick, Leg Sweep, Fan Kick 
0,0,1+0 

Kick, Leg Sweep, Uppercut 
0,0,0 

Gounter-Attacke 

-+(0]4+X) oder (A+O) 
Heaven Cannon (unblockbar) 
=, + 

Indigo Punch (unblockbar) 
-+U+A 


10-Hit-Combo 
A,O,0,A,X,X,X,0,0,D0 


Combos 

Combo-Starter: D,0,O, oder 
= -+0D 

0,0,0,1+0,0 

E,8,0,0, ++0,0 

00,0, 0,0,0 
(steh.)+A,0,0,4 +0,0 


„Old Man und the Sea 
Combos“ 

S,x+A+0,> ,»,ADO,D,A, 
X,xX,xX,0,0,0 

S ,%+A+0,= ‚— ‚(steh.)+A, 
0,0,D,VK+A 

S,8+A4+0,> ,>,VK+A 

= ,-+D, VK+A 

= *-+40,0, +0,00 

=, -+0, O0,0,D 
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= ,-+D, (steh.)+A,O,O 
e,- +0, 0,2, ++0+A 
= ,-+0,0, 4 #,%+0,X 


‚+ADO, t+A 
8 ,x+A40,=,9,8,-4DQ, 
VK+A 


% ,“+A+0,= , ‚(steh.)+A, 
0,0,0, D,=>,>++0+A 

$ ,“+A+0,- ‚= ‚(steh.)+A, 
0,0,0, ++0,0 


En 
FAESTRT ER EI 





SPEGIALS 

Spiral Launch, Spiral Dive 
> ,=+X+0,0+A 
Spinning Hilt Strikes 

“+0 (6 mal) 

Spinning Leg Sweeps 

 +X (5 mal) 

Falling Tree Kick 

(Spinning Leg), >+O 
Flipping Stomp 

7+X+0 

Spinning Sweep 

IE 4X 

Kunai Stab (unblockbar) 
“+A 

Kunai Murder (unblockbar) 
-+A 

Kunai Advance (unblockbar) 
N 


10-Hit-Combos 
D,A,D,0,0,0,0,A,X,A 
0,A,D,0,A,0,0 (7 Hits) 


Combos 

Combo-Starter: »+A oder 
(steh.)+A 

S+A, +0, -+0, N,A,X 
“+A,s+O0,*- +0,0,X 
(oder ©) 

“+A, DO, O, #+0+X(oder X 
oder ©) 

S+A, 0, O0,» ,-+0, 4 +A 
S+A, -+0, O0,A,0,O0 
“+A, (= +0 oder -+0,0) 
O,»,-+0, #+X+0 

>, ,N,A, (X +A oder 7+ 
xX+0O) 

>,» ,NA,  +X,X,xXxX,>+ 
O,7+A 


“+A, (+0 oder -+0,0), 
O,=,—+O, (hochrennen)x + 
X,X,X,X,> +0, (hochren- 
nen) #+xX+0O 


Pe 
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SPEGIALS 

Rib Kick Combo 
(hock.)+TI-N+O oder 

I #D-N,O 

3 Punches, Sweep 

(OD oder +D), A,J,O 

Flash Combo 

“+X,0,A 

Rapid Kick Combos 

N +X,X,X,(O oder D,A) 
Swan Combos 

%+X,A,(X oder 4 +X oder © 
oder D) 

Creek Attack + High Kick 
N+X,X 

Hunting Kicks 

7+0,X,0 

Counter-Attacke 

-+D0+0 oder -+A+X 
Bloody Scissors (unblockbar) 
(hock.)+UJ+A 

Hunting Swan (unblockbar) 
“ +0+A[mit if ‚7 abbrechen] 





10-Hit-Combos 
(D oder x +0),A4,0,A,X,X, 
A,O0,A,O 


Combos 

Combo-Starter: +A oder 
(steh.)+A, 4 ‚#1 +0 
“+A,D, 7+0 

S+A, D,A,0,A,X,xX 
S+A, 0, O,A,O 

S+A,0O, x +X,A,O 

S+A, D-A, D-A,=,>+0 
S+A, DO-A, v+X,O,A 
S+A, O-A, > ,-+0+A 
S+A, A, D,A,D,O 


y+A,D, 1 +X,A,>,>+0 


“+A,1+0,0, A,» ,-+ 
U+A 
S+A,}+0,0,1+0,I, 
+0 

+A,0, 7+0, I+0,0, 
+0 








SPECIALS 
Wing Blade 

N, % ,u+x 
Black Widow Combo 
x,x,0,0,X 
Mantis Combo 
xX,X,0,0,0,X 
Albatross Combo 
(steh.)+0,0,xX 
Snake Gombos 
(hock.)+X,x,(x oder 4 +X) 
Wave Needle 
(steh.)+xX,xX,O© 
Heat Distraction? 
(steh.)+X,0,0,X 
Hurricane Distraction? 
(steh.)+X,0,0,0,%X 
Hunting Hawk 
7+X,0,X 
Starlight Blade 
7+X,1+0,X 
Heel Explosion (unblockbar) 
+X+0O 


10-Hit-Combos 

ORKKXOXKXXIXKOX 
OKXONKKONEX 
OXOKKIK,ONX 
ORKKOITXIOTCONR 


Combos 
Combo Starter:«+A oder 
(steh.)+A ‚N, NH+X 


N, SSR XXXO 
N,3,;8488 LIOXXX 

»:N, 2 ‚s+X, 0, I +90,X,X 
NE .,x+X,0,3 +X,NxX,x 

> N,% ,v+x,3 +0O,N,x,0,0 
N ‚s+A, O,++0,X 
‚N,8 ;s +X,0,D=-A, 
‚+0 

> N, ,s +X,D-A, 
> ,—+0O 

>» N, + ‚“+X,0,A,A 


‚—+O, 


Wing-Blade-Combos: 


>, N,E 8 4X,=,=+X,>,=+0 


>,N, 3 ‚vw +X, 4. +X+0 

> ,N, b ‚w+X, 7+X,0,X, 

>,>+0 

>,N, 3 „u +X,=,>+X,= N, 
‚„w+0,X,xX 


‚N,4 ‚x +xX,(hock.)+xX,O, 
O,=,>+0 
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SPECIALS 

Blazing Kick 

l,2+O0 

Heel Drop 

>, 4X 

Dragon Knuckle Combo 
-+A,A,A 

Flip Drop 

+ #,(s oder t oder 7 )+X+0 
Dragon Slide 

t #8 iM +X 

Dropping Slide Kick 

>, = N, X+0 

Razor Edge Combo 
!+0,0,0,0 

Shredder Combo (endet hoch) 
>,» ,N, X,0,[0] 

Shredder Combo (endet mit- 
tel) [(> oder » )+O] 
Shredder Combo (endet tief) 
[(+ oder z )+O] 

Infinite Kick Combo 
(steh.)+X,xX, I +X,X.... 

Silver Gyclone (unblockbar) 
(hock.)+x+O 

Silverfang unblockbar) 

x +O+A (abbrechen mit f f ) 


10-Hit-Combos 
“+0,A,A,0,X,X,X,0,X,0 


Combos 

Combo-Starter: x +A oder 
(steh.)+A, 7+0, !,#1+0 
S+A, 0, 0,X,0 
“+A,N,O,t+X 

v+A, DO, 4 +X,X 

S+A, OD, >+X,X 

x +A, OD, -+0,0,0,A,A,A 
“+A,0O, 7+0 

S+A, D-A, O 





- IE PS 


“+A, + +X,X,xX 

“+A, D-A, O-A 

S+A, XXX 

“+A,D, 4 +X,xX 

S+A, s+[,A,A,0,X 
“+A, 4 +0, N,xX,xX 

x +A,O,D- A,» ,- N, x+0 
s+A,D,>,3,%X 0 


eo ) x 
akt 





SPECIALS 

Bear Swing 

y #+(0,A,DO oder A,D,A) 
Uppercut Rush 

% +(0,A,O,A oder A,0,A,D) 
Megaton Claw 

= ?,3,8+A 

Hip Press 

A+X+0O 

Wild Swing 

I #,x+0,A,0,A 

Short Bear Rush 

L#,x+A, (> oder 

oder! )+D 

Medium Bear Rush 

I #,%+0,A,(— oder oder 
I )+0 

Long Bear Rush 

I! #+0,0,0,A,(> oder “ 
oder 4 )+Q] 

Sitzen: xX+O 

Bloody Claws (sitzend) 
D,A,2,A 

Rolle vorwärts/ rückwärts 
xX+0, = oder + 

Salmon Hunter 

e,—+A+X 

Terrible Claw (unblockbar) 
+-+U+A 

(kann abgewehrt werden mit 


>. ’ J ‚e u ‚L 9) 


.»....— 
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10-Hit-Combos 
!+A,0,0,0,A,0,A,0,0+A, 
O+A 


Combos 

Combo-Starter: “+0,0,0, 
+4 oder (steh.)+A, U+X 
EO+X, =, ++A+X 

DOl+X, O+A 

U+X, 2+X+0 

++0,0,0, ++0,0,0 
S+A, +0, O+A,O+A 
S+A, +0, ++0,0,0 
S“+A, I+0,0,0 

S+A, +0, +0, A+X+0O 
“+A,O,A, 7+X+0 
(steh.)+TJ+A, 7+X+0 
-+0+A, O+A 

-+U+A, 7+X+0 


ER 
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Hr 
SPECIALS 
Machine Gun Knuckle 
“ +0,0,0,A 


Knuckle Swings 

I #,%+(0,A,D oder A,D,A) 
Megaton Punch 

=? ‚sd ‚“+A 

Wild Swing 

I #,x+0,A,0,0 

Hip Press 

7+X+0O 

Sitzen: 1 +xX+0 

Blade Fan (sollte nach einem 
Hip Press kommen), im Sitzen 
(2,A,0,A) oder (A,J,A,D) 
Exploder 

= ,2,%,x+0 

Short Hammer Rush (hoch, 
mittel oder tief am Ende) 
t#,%+A,(—oder“ oder} )+TI] 


1 Sales 96 





Medium Hammer Rush (hoch, 
mittel oder tief am Ende) 
t#,% + 0D0,A,(— oder » oder 
I )+0 

Long Hammer Rush (hoch, 
mittel oder tief am Ende) 
!#+0,0,0,A,(“ oder x 
oder ! )+D] 

Uppercut Rush 

x +(0,A,0,A) oder (A,Q, 
A,D) 

Dive Bomber (unblockbar) 
xX+0 

Dark Cutter (unblockbar) 
“+0, 0 

Gigaton Punch (unblockbar 
nach 3 spins) 

HK (1-5 mal)+O 


10-Hit-Combos 
! +A,0,0,0,A,0,A,O,0+A, 
O+A 


Combos 

Combo-Starter: = ,2 , ,x +0 
oder “+A oder (steh.)+A 
oder I+X 

U+X, x+0 

U+X, #+X+0 

EO4X, = ,2,%,S+0 

=, ,3,S+0, 0+X 

=, ,%,%+0, }#,0,0,0 
=, ,1,%+0,A, A, #+X+0 
= 4,7, +0, A, O+A,D+A 
=, ,%,s+D,A,A,(hock.)+O 
= 4,8 ,840,8,2,3,>+A 
= ,2 ,I ,“+D,xX(oder O), 
A+X+0O 

= ,2,2,% +0, A(oder O), 
=, 4,%,8+40 

= 4,3,3+0,3+A0,LD,DO, 
A,O,A,D,O0+A,O+A 

eu, S4+0,e,4,8,8+40D, 
m ,2,8,84+0 

+0-0O, = 2, ,x+D] oder 
7+X+0 

(— oder >, —)+U1+A, ++xX+0 
A40O, 2,4 „vw+A, ++X+0 





SPECIALS 
Ali Kick(s) 
I +X+0,0,0,*0,0 oder 
#82 +0,0,0,*0,0 (*=2 


Extra-Hits für Counter-Attack) 
Satellite Kick „+ +X+0O 
Stomach Smash (Betäubung 


bei Gounter-Hit) »,=,N,A 
Frankensteiner N +X+O 
Black Smash N, 3,» +A 
Dark Smash >,N, $,s +0 


Super Knuckle Bomb (un- 


blockbar) 7+0+A, 1! 
Jump-In S.N.K.(unblockbar) 
(2 oder f ),N,D+A, 4 


Jump-In Moon Drop (unblock- 
bar) (2 oder ? ),‚N,D+O 
10-Hit-Combos 
0:4,0,0,4,0,0,0,0\(0 
oder X oder A) 
-+A,0,0,A,0,0,0,0,(0 
oder X oder A) (9 Hits) 


Combos 

Combo-Starter: =,N,! ‚vw +A 

I ,#“+A oder #+O oder 

(steh.)+A 

>N,  ‚xs+A,O0,>,-++0 

>,N,d ‚“+A,O-A, +X+0 
N,® ‚s+A, O-A, =,N, 
‚“+A 


> N, „vw +A, O-A, O-A 
>» ,N, ‚“+A, D-A, 
“+0 

»,N, & ‚w+A, DO(oder A), 


D-A, (hock.)+x+0,0,0 

> ,N,} ‚x +A,DO-A,(hock.)+ 
x+0,0,0 

>»,N,2 ‚sw +A,(hock.)+X +0, 
0,0 


‚N, ,»+A,D0-A, 2,1404 
A 

‚N, ‚v+A, O-A, 7+A 
oder A+X+O0 

‚N,} ‚vw+A, DO-A, OrA, 
(hochrennen) 4 +xX-+O 

‚N, ‚v+A, O-A, D-A, 
(hochrennen) ‚N,A 


Betäubungs-Gombos: 
Alle mit einem Betäubungs- 
schlag beginnen: =, — ,N,A. 


[Betäubung](hock.)-+x-+O 
[Betäubung] 7 +0 (hock.)+ 
x+0O 

[Betäubung]Q,A ([hock.]+x+ 
O oder “ +xX+O) 





[Betäubung]JJ,A >, —,N,A, 
([hock.)+x+Ooderx +X+O) 
Anm.: ‚N,A muß bei 
Landung kommen !!! 
[Betäubung]T,A,T (hock.) 
+X+0 

[Betäubung], TD,A ([hock.) 
+xX+O oder “ +X+O) 
[Betäubung]Q), D,A (7 +x+0 
oder t +A) 
[Betäubung], A,D,> ,N, % , 
 +A [hochrennen] (hock.) 
+xX+0 

[Betäubung]D,A,= ‚N, %, 
+4 [hochrennen] (hock.) 
+xX+0 

[Betäubung]++O+0, 4 +X 
[Betäubung]> ‚N, } ‚w+D, 


(hock.]+x+O oder c+X+0O) 
[Betäubung] = ‚N, 
(hock.)+x+O 


‚“+A, 








Sterfighter 3000. Die-explosive Flugsimulation für 
Playstation, Segcı Saturn und PC: 


e virtuelle Landschaften in ulfraflüssiger 3D-Grafik 


e einzigartig: völlig freie Wahl der 


Karmera-Perspektive 


e über 50 höllische Missionen auf 4 Levels 


e acht ultimative Soundtracks 


# Luft- und Bodengelechte, 


Andocken an das Mutterschiff, 
Extra-Waffen, Bonus-Levels ..... 
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G7000 Update 


Verkauft wurde die G7000- 
Serie von 1978 bis 1985. Ein- 
geschlossen die Spiele von 
den Drittanbietern Imagic und 
Parker, gab es für das Philips 
insgesamt 70 Module. Ein 
G7000 mit Verpackung und 
Anleitung wird heute für etwa 
50 Mark gehandelt, die einfa- 
chen Philips-Module um etwa 
10 bis 20 Mark. Das geht dann 
hoch bis zum sehr seltenen 
Popeye von Parker, das weit 
über 500 Mark bringen kann. 
Das G7000 lag zu seiner be- 
sten Zeit bei den Verkaufszah- 
len hinter dem Atari VCS an 
zweiter Stelle und erreichte im 
deutschsprachigen Raum ei- 
nen Marktanteil von knapp 
20%. Dieter König, Kapfenberg A 


Dieter schreibt uns vom 
Classic Gonsoles Club aus 
Österreich. Herzlichen Dank 
für die Aufklärung über das 
G7000. Wer Fragen zu alten 
Konsolen hat, kann sich gern 
mit dem Club in Verbindung 
setzen. Die Adresse ist „Clas- 
sie.Consoles Club, Dieter Kö- 
nig, Werk-VI-Straße 22/31, 
8605 Kapfenberg, Osterreich“. 


N64 Kompatibel 


Wird es einen Converter für 
das N64 geben, der das Spie- 
len von amerikanischen Spie- 
len auf einem japanischen 
Gerät ermöglicht? 

Gundolt Senftleben, Stuttgart 


Laut unseres Hardware-Gu- 
rus Klaus Wolf sieht's folgen- 
dermaßen aus: Auch das US- 
N64 hat keinen RGB-Ausgang 
und muß deshalb für den Be- 
trieb an einem deutschen Fern- 
seher umgebaut werden (Aus 
nahme: Multi-Norm-Fernse- 
her). Bei den Modulen gibt's 
keine Unterschiede außer der 
Gehäuseform (es müssen Zap- 
fen aus dem Modulschacht 
entfernt werden). Irgendwie 
war's ja beim Super Famicom 
und dem Super NES genauso. 
Über die PAL-Version liegen 
außer dem Veröffentlichungs- 
termin (1.3.1997) noch keine 
Infomationen vor. 
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110 Volt für PSX? 


In einem Konkurrenz-Maga- 
zin habe ich gelesen, dass sich 
die Erwärmung einer Playsta- 
tion erheblich reduziert, wenn 
man sie mit 110 Volt betreibt. 
Stimmt das? Wenn ja, kann 
ich dann meinen 110-Volt- 
Konverter (von meinem US- 
Saturn) einfach an meine PAL- 
Playstation anschließen ohne, 
dass meine Playstation einen 
Schaden davonträgt? 

Harald Söllner, Tröstau 





Entweder hast du da was 
falsch verstanden, oder dieses 
Konkurrenzmagazin hat etwas 
gegen Playstation-Besitzer. 
Wozu baut man denn Netztei- 
le? Doch wohl, um aus einer 
festgelegten Eingangsspan- 
nung eine ebenso feste Aus- 
gangsspannung zu erzeugen. 
Die modernen Schaltnetzteile 
halten zwar die Ausgangs- 
spannung auch bei schwan- 
kendem Netz einigermaßen 
konstant, das funktioniert aber 
nur in einem gewissen Rah- 
men. Ich kann mir nicht vor- 
stellen, dass das Netzteil der 
Playstation mit der Hälfte des 
Normalen zufrieden ist. 
Wenn’s so wäre, dann würde 
unten auf der Playstation nicht 
„AC 220 -240 Volt“ sondern 
„AC 110 - 240 Volt“ draufste- 
hen. Falls Letzteres bei dir der 
Fall ist, kannst du gerne den 
Konverter einsetzen, anson- 
sten würde ich es lieber blei- 
ben lassen (und überlegen, wie 
glaubhaft die Beiträge in die- 
sem Magazin sind). Beim 110- 
Volt-Betrieb einer PAL-Play- 
station erlischt neben deren 
Lebenslicht auch die Garantie. 


Memory Card 


Ich habe in letzter Zeit ernst- 
haften Arger mit meiner Me- 
mory Card. Angefangen hat’ 
alles mit Descent, das pro 
Spielstand drei Speicher- 
blöcke braucht. Sechs Blöcke 
waren auf meiner Karte noch 
frei, also legte ich zwei Spiel- 
stände an, die ich bei Bedarf 
überschrieb. Irgendwann er- 
schien dann im Speicher- 
Menü eine Meldung, dass die 
Memory Card voll sei. Ich 


Da gäbe es zwei Faktoren, 
die man noch berücksichtigen 
muß: Zum einen können Spiel- 
stände mit zunehmender 
Spieldauer größer werden und 
zum anderen werden in Spei- 
chermenüs vieler Spiele nicht 
die Blocks angezeigt, sondern 
nur die gespeicherten Spiel- 
stände. Nehmen wir an, dein 
Descent-Spielstand ist in spä- 
teren Leveln (durch mehr Waf- 
fen usw.) größer als drei 
Blocks geworden. Dann könn- 
te genau das passieren, was 


Kleine Ursache, große Wirkung oder 
„Da Deifi is a Oachkatzl“ (wie man bei 
uns so schön sagt). Viele Fehler bei 
Computern (und somit auch bei Konso- 
len) können schon durch einen einzigen 
falschen Knopfdruck oder ein falsches 
Bit auf der CD entstehen. 


wählte also wie gewohnt einen 
der beiden Spielstände aus 
und überschrieb ihn einfach. 
Im Memory-Card-Manager 
stellte ich etwas später jedoch 
fest, dass sich drei Spielstän- 
de auf der Karte befanden (ob- 
wohl im Spiel nach wie vor nur 
zwei angezeigt wurden). Meine 
Spielstände von Tekken und 
Impact Racing fehlten dafür. 
Genau das gleiche Problem er- 
gibt sich nun aber auch mit 
Impact Racing. Ich benutze 
einen Block für den Spielstand 
und einen für den High-Score 
(macht zusammen zwei). Ir- 
gendwann kam wieder „Me- 
morycard full”. Wie sich aber 
herausstellte, waren erstens 
noch sechs Blöcke frei und 
zweitens zwei Spielstände vor- 
handen (obwohl im Spiel 
selbst wieder nur einer ange- 
zeigt wurde). Diesmal hatten 
übrigens die Spielstände von 
Tekken und Ridge Racer Revo- 
Jution dran glauben müssen. 
Meine brennende Frage: Was 
läuft da schief? Haben die Pro- 
grammierer geschlampt oder 
ist vielleicht meine Memory 
Card defekt? 


Alexander Nordmann, Berlin 
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du geschildert hast. Auch bei 
Impact Racing könnte der 
Spielstand (das Save-Game) 
auf zwei Blöcke angewachsen 
sein. Warum allerdings bei 
sechs freien Blöcken eine 
„Full“-Meldung kam, kann ich 
mir auch nicht erklären. Falls 
du noch eine andere Memory 
Card hast, würde ich die wich- 
tigen Spielstände dorthin ko- 
pieren und die „marode“ Karte 
formatieren. Es ist schon mög- 
lich, dass ein Programmfehler 
das Chaos verursacht hat. Bis- 
her bis du allerdings noch der 
einzige, der einen solchen Fall 
geschildert hat. Falls ein ande- 
rer Leser ähnliche Probleme 
hat, möge er sich doch bitte 
bei uns (Rat & Tat) melden. 


Analoges 


Wird Die Hard Trilogy vom 
Steering Wheel oder einer 
Lichtpistole unterstützt? Kann 
man Spiele, die laut Hersteller 
mit dem Mad-Gatz-Lenkrad 
laufen auch mit dem Steering 
Wheel spielen? Wird Burning 
Road von einem Analog-Con- 
troller unterstützt? 

Felix Ebner, Mitelberghütten 


Bisher sind alle Spiele, die 
einen Analog-Kontroller unter- 
stützen auch mit allen Analog- 
Kontrollern spielbar. Im Prin- 
zip sind auch die Lenkräder 
genauso konzipiert wie das 
NeGcon - sie haben quasi nur 
andere Gehäuse. Die Hard Tri- 
/ogy unterstützt neben dem 
Joypad auch die Lichtpistole 
und die Maus. Wird eines der 
beiden letzteren angesteckt, 
springt das Spiel automatisch 
in den Flughafen-Level. Bur- 
ning Road unterstützt das 
NeGcon und damit auch die 
angebotenen Lenkräder. 


Farbensalat 


Seit kurzem habe ich ein 
ernsthaftes Problem mit mei- 
nem Saturn. Wenn ich spiele, 
sehen die Farben ganz ko- 
misch aus. Irgendwie hat alles 
einen Lila-Stich. Viele Hinter- 
gründe (vor allem Bäume oder 
Wiese) sind gar nicht mehr da, 
will sagen sind schwarz. Ich 
hab schon versucht, den Sen- 
der besser einzustellen und 
den Saturn umzudrehen (viel- 
leicht ist's ja auch ein Wärme- 
fehler). Was ist denn bei mir 
kaputt? Ich besitze einen klei- 
nen Panasonic-Fernseher und 
einen PAL-Saturn mit AV- 
Kabel, Dirian Kuleme, Schwerin 


So, wie sich das anhört, ist 
entweder dein Fernseher im 
Eimer oder es liegt am AV-Ka- 
bel (meinst du damit RGB?). 
Nach der Fehlerbeschreibung 
fehlt in deinem Bild schlicht 
und einfach die Grundfarbe 
Grün. Wo das Grün allerdings 
verlorengeht, kann ich aus 
der Entfernung nicht sagen. 
Wenn dein Fernseher den 
Farbfehler nur beim Betrieb 
mit dem Saturn zeigt, liegt's 
vermutlich am Kabel oder am 
Saturn selbst. Die einfachste 
Methode, das herauszufinden 
wäre ein zweites RGB-Kabel. 
Vielleicht hast du ja einen 
Kumpel mit Saturn, der dir 
sein Kabel kurz leiht. Du 
kannst dir auch mal die 
Stecker des RGB-Kabels genau 
anschauen. Manchmal rutscht 
ein Kontakt in das Gehäuse 
des breiten Scart-Steckers. Ich 


seseses.e L BCHNIK-T E PS 


habe auch miterlebt, dass je- 
mand den kleinen Stecker auf 
der Saturn-Seite des Kabels 
verkehrtherum anstöpseln 
wollte und dabei einige von 
den (winzigen) Kontaktstif- 
ten abgebrochen hat. Falls du 
ein anderes Gerät mit RGB-Ka- 
bel zur Hand hast (Video-Re- 
corder, Sat-Reciever) kannst 
du ja die Probe machen, ob’s 
am TV liegt. Dann müßte das 
Bild dieses Gerätes auch li- 
la sein. Wenn das Saturn-Ka- 
bel und der Fernseher in Ord- 
nung sind, mußt du wohl oder 
übel die Konsole einschicken 
(sicherheitshalber mit dem 
RGB-Kabel). 


Bildstörung mit 
Uhr? 


Hat die Playstation eine ein- 
gebaute Uhr? Bei mir treten 
nämlich jeden Tag um Punkt 
16 Uhr 34 Bildstörungen beim 
Spielen auf. Es wandern dann 
Verzerrungsstreifen durchs 
Bild, die immer gleich ausse- 
hen. Meistens wird das Bild 
auch kurz schwarz-weiß. Mei- 
ne Konsole habe ich über An- 
tenne ans TV angeschlossen. 

Natalie Senftenauer, Pforzheim 


Eine Uhr hat die Playstation 
nicht. Aber vielleicht sitzt diese 
Uhr ganz woanders. Ich hatte 
in meiner Lehrzeit einen Fall, 
wo pünktlich um 18 Uhr bei ei- 
nem Kunden ein Fernsehsen- 
der ausfiel. Nach wochenlan- 
ger Fehlersuche kam heraus, 
daß eine Pumpe in der Heizung 
des Nachbarn die Störungen 
verursachte — die sprang täg- 
lich um 18 Uhr an und störte 
den Empfang. Dies konnte 
aber nur mit Hilfe eines Funk- 
peilwagens der Post ermittelt 
werden. Vielleicht liegt der Fall 
bei dir ähnlich... 
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Andretti Racing 
Crash Bandicot 
Pete Sampres 
Wi ie] 2097 
Soviet Strike 
Versand & Laden 
34119 Kassel Friedrich - Ebert - Str.101 


Tel. & Fax 0561/12477 


Mo.-Fr. 10.00 - 13.30 14.30 - 18.00 $a.10.00 - 13.30 
VERSAND 


MEOA «STAR laden 


Wir liefern Schnell & Günstig 
HARD & SOFTWARE für 
Sony Playstation Sega Saturn 
Nintendo 64 PCCDRom * 

SNES Game Boy & Mega Drive 


Magazine: Game Fan, The Edge, Sony Magazine 


Versand per Nachnahmen zzgl. 9,- ab 300,- frei Gratis Liste 
Anschrift: Schaffhauserstr. 55, 79713 Bad Säckingen Alta lay] 
Tel: 07761/59742 FAX: 07761/57014 
Öffnungszeiten:MO-FR von 11.00 - 20.00 Uhr 
& SA von 11.00 - 16.00 Uhr 


Tata] 
angeben!!! 


Die gute Nachricht: 
Radioaktivität sieht 
nicht. 


man 


Die schlechte Nachricht: = 
Plutonium. 1 Millionstel Gramm 2 
tötet einen Menschen. In Gor- Fi 5 
leben lagert der erste Castor mit MORE f 
40 kg Plutonium. Ist Atom- h 
energie nicht auch Ihr Risiko? 
ROBIN WOOD kämpft für eine 
Welt, in der wir leben können. 


Aktiv für die Umwelt 


Ich möchte mehr über ROBIN WOOD wissen! 
Vorname, Name 
Straße, Nr. 


PLZ, Ort 


ROBIN WOOD e.V. » Postfach 10 21 22 
28021 Bremen - Spendenkonto 209 98-200 
Postbank Hamburg {BLZ 200 100 20) 


Telefon: 2 
(02622)83517 ur 
Scart-Umschalter Ww ka 


Sind Sie das lästige umstöpseln leid? 
Anschlußkabel 


Dann haben wir die Lösung für Sie!!! 
Der RGB-taugliche Umschalter für Video- 
spiele mit Anschluß für die Stereoanlage. N64 S-VHS Kabel+Hifi 89,99 DM 
4-fach Umschalter 159,99 DM Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM 
7-fach Umschalter 249,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM 
Audio Kabel 2,5m . 7,99 DM SNES RGB Kabel+Hifianschluß 39,99 DM 
Neo Geo, CD RGB Stereo 49,99 DM 
Umbau, Tuning Mega Drive 1,2,32X RGB Stereo 45,99 DM 
(64 RGB-Umbau+Hifi+ 99,99 DM Jaguar RGB Kabel+Hifianschluß 39,99 DM 
Dot RGE-Dmbaw Elf? M Llf Adapter fürRGB-Kabel 39.99 DM 
Booster(TOP Bildgaulität) Au a Probleme mit dem Anschluß der Konsole an ihren 
USA/Japan Modulkompatibilität Monitor ?? Adapterkabel für fast alle Commodore, 
Sony Umbau für Importspiele 99,99 DM philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM 
Angebot des Monats: 


SMD 50/60Hz, jap/engl. Umbau 75,75 DM NEU: Nintendo 64 USA lieferbar 

NeoGeo+Cd Samurai+"Schweiß” 99,99DM An- und Verkauf von Gebrauchtwaren 

Neo Geo,Ja 50/60 Hz Umbau75,75 DM Druckfehler und Preisänderung vorbehalten 
Wolfsoft, Schulstraße 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 





63 


IUPNIBOMEANIA 


LE SERBRI E a ne ep 


Zu spät? 


In einem Nintendo-Only- 
Magazin stand ganz groß, daß 
das Nintendo 64 erst am 
Samstag, dem 1.3.97 in Euro- 
pa erscheinen wird. Also wird 
das Weihnachtsgeschäft für 
Sony und Sega entsprechend 
gut ausfallen. Auch werden 
sich wohl einige der ungedul- 
digen Fans doch noch eine 32- 
Bit-Konsole kaufen, da man 
sich nun noch eine Weile an- 
derweitig die Zeit vertreiben 
muß. Es stimmt wohl, daß das 
64 mehr leisten kann, als die 
32-Bitter, aber halt nicht viel 
mehr. Ich persönlich sehe kei- 
nen großen Unterschied zwi- 
schen 32 und 64 Bit. Nintendo 
hat zwar den Preis auf 1998 
gesenkt (399 Mark in 
Deutschland), aber die Spiele 
werden ja 120 bis 150 Mark 
kosten und dann nochmal 
199$ für das 64DD ist dann 
doch auf längere Sicht eine 
Unverschämtheit. Man kann 
davon ausgehen, daß die Mo- 
dulpreise mit wachsender Mo- 
dulgröße steigen werden. 

Alexander Hoffmann, Sachsenheim 


Wer auf ein N64 spekuliert, 
darf die zusätzlichen Kosten 
für das Laufwerk nicht aus den 
Augen verlieren. Wir können 
nur hoffen, daß die Spiele, die 
für das 64DD erscheinen, billi- 
ger sind als Module. Die Her- 
stellungskosten sind zumin- 
dest geringer und dieser 
Vorteil sollte unbedingt auf die 
Kunden umgelegt werden, die 
für das Laufwerk schon tief in 
die Tasche gegriffen haben. 
Um mal ein ganz blödes Bei- 
spiel zu bringen: Was würdet 
ihr davon halten, wenn Sega 
für 200 Mark einen Saturn 
ohne CD-Laufwerk bringen 
würde? Das CD-ROM könnte 
man dann für weitere 200 Stei- 
ne nachkaufen. Sega dürfte mit 
einem „Saturn zum halben 
Preis“ angeben und einige von 
euch würden auch noch drauf 
reinfallen. Klingt doof? Eben. 
Der Massenspeicher (CD oder 
Disc) gehört heute einfach 
dazu, und auch das N64 ist 
wohl erst mit dem 64DD-Lauf- 
werk komplett. 
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Track & Field 


Ich find’s ja toll, daß ihr euch 
derart stark an unserem 
Track&Field-Wettbewerb be- 
teiligt habt. Dazu muß ich aber 
noch ein paar Sachen loswer- 
den: Ich sagte “Memory-Cards 
nur zur Not”. Das Auslesen, 
Bildermachen, Auswerten und 
Zurückschicken der Memory- 
Cards (es kamen über 300) 
nahm eh schon viel zuviel Zeit 
in Anspruch. Von Videocasset- 





ten hab ich kein Wort gesagt. 
Ich kann mir doch kein 240er- 
Band anschauen, ob da viel- 
leicht am Ende noch eine Ver- 
besserung aufgezeichnet ist. 
Mit anderen Worten: Videos 
nehmen nicht teil. Wer ein 
Band ohne Rückporto ge- 
schickt hat und es wiederha- 
ben will, sollte die nötigen 
Briefmarken in ein Kuvert 
packen und uns zuschicken 
(gilt auch für Memory Cards). 
Es erreichten uns auch etliche 
empörte Briefe, in denen ihr 


FO 


st alltägliche Situa- 
Ihr zockt das neues- 
te Spiel und merkt plötzlich, 
daß da was nicht ganz 
stimmt. „Hab ich was f 
gemacht? Hat meine 
le ‘'ne Macke oder 
Spiel kaputt?“, sind 






der Stirn drängeln. Fehler in 
Spielen, sogenannte Bugs, 
sind im Prinzip nichts Unge- 
wöhnliches und‘ leider au 






euch über die abgedruckten 
Bestleistungen beschwert 
habt. Das könne doch alles 
nicht wahr sein, die hätten 
doch geschummelt usw.. Wie 
schon gesagt, die bisher veröf- 
fentlichten Zwischenergebnis- 
se sind noch nicht überprüft. 
Ganz im Vertrauen: Mich wür- 
de es nicht wundern, wenn die 
ersten fünf in jeder Disziplin 
wegen Mogelns disqualifiziert 
würden (bei den Leistun- 
gen...). Ich weiß aber jetzt 


Mehr Super NES 


In den letzten Ausgaben 
habe ich fast nichts mehr über 
das Super Nintendo gefunden. 
Seid ihr zu Sony und Sega 
übergelaufen? Interessiert ihr 
euch übrhaupt noch für 16- 
Bit-Konsolen? Es gibt noch 
eine Menge Leute, die ein Su- 
per Nintendo haben und die 
wollt ihr doch sicher nicht vor 
den Kopf stoßen. 

Frederick Hallburger, Sindelfingen 


Tja, nicht nur der Dirk hat unter dem 


augenblicklichen Informationsangebot 
zu leiden. Auch mir ham’se die Seiten 
zusammengestrichen. Ich seh’s ja ein, 
Robs Amerika-Trip ist halt einfach 


interessanter als meine popelige 


» 


Leserbriefecke (oder was?). 


schon, daß ihr mit dem letzt- 
endlichen Champion nicht zu- 
frieden sein werdet. Aber keine 
Panik, wir sorgen schon dafür, 
daß der Automat und die Spie- 
le nicht an Schummler gehen. 
Eines kann ich aber vor der 
endgültigen Bekanntgabe der 
Sieger schon verraten: Wir ha- 
ben über 100 Gewinner im 
Hochsprung - alle mit 2,80m. 
Wer das Konami-Spiel kriegt, 
entscheidet dann das Los. Da 
hat Konami die Latte wohl 
nicht hoch genug gelegt... 
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meist viel zu lange dauern 
würde, absolutjede Eventua- 





rerseits wollt ihr Nati 
Recht Qualität { 
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Wir würden liebend gerne 
mehr über das Super Nintendo 
bringen, aber es kommt halt 
kaum noch Nachschub. Außer 
Nintendo, Titus und THQ 
(macht noch einige Umsetzun- 
gen) programmiert ja kaum 
noch einer dafür. Auch wenn in 
Japan oder den USA noch an 
einem Spiel gewerkelt wird, ist 
die Wahrscheinlichkeit einer 
PAL-Umsetzung (bzw. Über- 
setzung) nicht mehr beson- 
ders hoch. Die letzten Hits 
werden wohl Donkey Kong 
Country 3, Terranigma und Te- 
tris Attack (alle von Nintendo) 
sein. So traurig es klingt, aber 
die fetten Zeiten sind für Su- 
per-Nintendo-Besitzer leider 
vorbei. An eurer Stelle würde 
ich versuchen, mir die wirklich 
guten Spiele, die noch bei den 
Händlern in den Regalen liegen 
(und oft sehr günstig zu haben 
sind) schleunigst zu sichern. 
Nur, weil kaum noch etwas 
Neues kommt, heißt das ja 
nicht, daß das gute alte Super 
Nintendo nicht mehr benutzt 
werden darf. Ich persönlich 
spiele immer wieder gern 
Bomberman, Diddy’s Kong 
Quest, Zelda und Jimmy Con- 
nors Tennis. 


nme ES ER BR LEE E 


Forum 9/96 


Ich nehme den Hörer ab und 
rufe beim Händler an. „Tut mir 
echt leid“, aber ich könne die 
vorbestellte Playstation nicht 
kaufen. Dann sprach ich mit 
einem wütenden Geschäfts- 
führer, der mich am liebsten 
zum Teufel geschickt hätte. 
Seitdem kaufe ich meine Spie- 
le woanders. Dort werde ich 
gut behandelt und auch der 
Geschäftsführer ist echt nett. 
Preisunterschiede gibt's auch 
kaum. Da hat der vorherige 
Laden eben Pech gehabt. Ihm 
gingen in anderthalb Jahren 
um die 3000 Franken durch 
die Lappen (ca. 3800 Mark). 
Mit guten Preisen ist es eben 
nicht getan, ich will auch gute 
Beratung und Freundlichkeit. 

Daniel Schulz, Engelberg CH 


Ich habe bisher Erfahrungen 
mit drei Videospielhändlern. 
Bei der ersten Firma wurde ich 
am Telefon gut bedient,und 
die Zahlungsweise per Kredit- 
karte kam mir sehr entgegen. 
Allerdings waren Sonderange- 
bote immer viel zu schnell ver- 
griffen, Bei der nächsten Firma 
war alles zu meiner Zufrieden- 
heit: Die telefonische Bestell- 
annahme ohne Wartezeit, die 
Verfügbarkeit der Sonderan- 
gebote, Zahlung per Karte und 
die kurzen Lieferzeiten. Laden 
Nummer Drei probierte ich 
wegen der einzigartigen Son- 
derangebote aus. Auch hier 
wurde schnell geliefert, aber 
die Wartezeit bei der telefoni- 
schen Bestellung war zu lang. 
Bei zwei Bestellungen mußte 
ich 100mal anrufen, bis ein 
nicht gerade vor Freundlich- 
keit sprühender Videospiel- 
laie meine Bestellung (per 
Nachnahme) entgegennahm. 

Alexander Sarlher, Assmannshausen 


Ich bin seit zwei Jahren bei 
meinem Stammhändler. Heute 
bekomme ich fast jedes Teil 
10% billiger. Kundenfreund- 
lichkeit und Preis-Leistungs- 
Verhältniß stehen hier ganz 
oben. Gute Kunden dürfen so- 
gar das eine oder andere Spiel 
kurz zum Testen ausleihen. 

Andreas Hanika, München 


Es freut mich, zu hören, daß 
der größte Teil von euch an- 
scheinend (wenn auch nach 
mehreren Versuchen) den 
Händler gefunden hat, mit dem 
er zufrieden sein kann. Nur zur 
Erklärung: Die Namen der be- 
treffenden Firmen sind aus den 
Texten herausgekürzt, da der 
Wahrheitsgehalt der abge- 
druckten Briefe für uns nicht 
nachprüfbar ist. Wir wollen ja 
nicht, daß ein Laden durch ei- 
nen erfundenen Brief geschä- 
digt oder beworben wird. Zum 
Thema Sonderangebote: Sie 
sollten eigentlich kein Krite- 
rium zur Wahl des besten 
Händlers sein. Wenn beispiels- 
weise in einer Anzeige „Formel 
1 für 20 Mark (solange Vorrat 
reicht)“ steht, kann man davon 
ausgehen, daß es sich hier nur 
um ein Lockangebot handelt. 
Der Händler muß zwar diesen 
„Vorrat“ haben, ob das nun 
zwei oder 2000 Stück sind, 
schreibt ihm aber keiner vor. 
Hauptsache, es rufen deshalb 
möglichst viele Leute an. De- 
nen kann man nach einer kur- 
zen Entschuldigung gleich et- 
was Teureres aufschwatzen. 
Gottseidank sind solche 
„aschaftlhuber“ die Ausnah- 
me. Uns erreichen auch immer 
wieder Briefe, in denen Fragen 
wie „wo bekomme ich Spiel 
XY, ist Händler Z vertrauens- 
würdig?“ auftauchen. Auf sol- 
che Post können wir aus zwei 
Gründen nicht antworten. Er- 
stens ist jede Nennung eines 
Händlers schon kostenlose 
Werbung (unfair gegenüber 
den Konkurrenten) und zwei- 
tens werden wir sicherlich 
meist bevorzugt behandelt 
(wie schön für uns), weshalb 
wir natürlich keine allgemein- 
gültigen Aussagen machen 
können. Ich bin sicher, ihr habt 
Verständniß dafür. 
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SPIELIESISI.F3H#)\ 


CREDITS 


Es ist nicht einfach, 
ein Spiel möglichst 
präzise, objektiv und 
gleichzeitig sachlich 
zu bewerten. 

Unsere Testkriterien 
sind aber erprobte 
Werkzeuge. 


| 
® 





Dirk 


rd heißen: 
EA beit vor 14 
Uhr schta@tallerer Erwachsene ist“ 








742.262 km/h) unsicher 


Um ein Modul möglichst objektiv zu 
bewerten, genügt es uns keineswegs, 
wenn Einzelkämpfer" ihr Modul alleine 
wertengWir legen daher großen Wert 
darauf, daß stets mehrere Crew-Mit- 
glieder an@@iner Session teilnehmen, 
so daß jeder Tester zu jedem Spiel sei- 
ne eigene Meifting hat. Die ist bei der 
monatlichen Wertungskonferenz ge- 
fragt, die Immer unmittelbar nach Re- 
daktionsschluß stattfifidet. Die Redak- 
tion schottet sich dann von der 
hektischen Umwelt ab 
alle Wertungen aus, di 
Wertungskästen findet. 
nicht immer alle einer Mein 
unterscheiden wir zwischen einem 
persönlichen Fazit des Autors und der 
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System: Game Boy 
Spieletyp: 
Action-Shoot’em-Up 
Hersteller: Konami 
Megabit: 1 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 

Features: Continue, TE ERTZITT: 
Paßwörter auch Schon uralt ist unse 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 A ET ET 
Preis: ca. 70 Mark u RE LEE 
VG-Altersempfehlung: ab 12 | ER 


Musik: 80% N von D% {nanz mies) bis 
Soundeffekt: 75% ) 00% (au | 
Grafik: 81% ee Zr 7 Wu / J I en 








Auch längst nicht mehr neu sind die Wertungsgesichter, Wir haben zwar lüni Meinungen, abe: 
nur drel Gesicht: damit’s überschaubar bleibt. 


Der Verlag und seine Mitarbeite Spiele Keine Spielspalwertung 


Redaktionswertung. Für die persönli- 
che Meinung steht der Redakteur mit Grafik, Musik und San kignbe 
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert werten wir Q titäl) A slung, 
sich in zwei Teile: Zunächst beschrei-  Oxigina d technische Aus- 
ben wir wertfrei den Ablauf und die führung. Dabei berücksichtigen wir die 
sonderheiten des Spiels. Es Möglichkeiten der Hardware - logisch, 
kursiv gedruckte Meinun daß ein Game Boy weder Grafik noch 
Autors, überschrieben mi per-r Sound eines Super Nintendo zustande 
sönlichen Fazit (hilfe Wi eht so, bringen kann. Die wichtigste und ent- 
gut, super). Abschif@ßend findet Ihr _  scheidende Wertung findet Ihr 
bei jedem Test Wertungskasten. schließlich unter Spielspaß. Diese Ge- 


desto besser gefällt uns der Titel. Bei 









Dort tauchen,technische Infos sowie samtwertung gibt Aufschluß darüber, 
exakte Prozentwertungen auf. Als ob das Spiel langfristig motiviert, wie- 
Wertungskriterien haben wir "Grafik", viel Abwechslung geboten wird, wie 


“Musik”, “Soundeffekte” und “Spiel- 
spaß” gewählt — je höher die Wertung, 


flüssig es überhaupt spielbar ist — mit 
einem Wort: ob es Spaß macht. Die 
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das Wetter zı zus 


Tet 


Inzwischenisind in der Redaktion 
die ersten Liebesbriefe von Lesern 
an seine Schwestereingetröffen 


| Robert 
Seit seinem-heißen Erlebnis in 


L.A. schläft ernur noch mit dem 
Feuerlöscher unterm.Bet 





Verbringt OeprrnEnr it 
mit der Jagd WEBER - 
lichen Ersatzteileranaiaseine Bikes 


Spielspaßwertung ist unabhängig von 
allen anderen Wertungen und berück- 


h nicht die’Hardware. Be- 
BD rs herausragende Spiele werden 
it dem VIDEO-GAMES*Elassic Prädi- 


kat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% 
Spielspaß finden solltöt?’Die Spiel- 
spaßwertung 50% bezeichnet entspre- 
chend einen durchschnittlichen Titel. 
Wichtig: die Altersempfehlung. Fol- 
gende Stufen sind möglich@Ab 6, 12, 
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp- 
fehlung ergibt sich ausschließlich 
durch die Spielhandlung und Spieißrä- 
sentation. Sie wird nicht da in- 
flußt, wie schwer ein Modul z len 
ist oder ob Anleitung und Bildschirm- 
texte z. B. nur in Englisch vorliegen. 








"Beispiel 1. Sony Playstation 

+ 2tes Joypad 
ji + Memory Card 
A + Tekken Il 


Beispiel 2. Sega Satu 


+ 2tes Joypad A. 


+ Virt. Fighter I 
+ Tomb Raider en 
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| INTERNET 

Ab sofort sind 

wir für Sie im Internet errei ;h- 
ı bar. Preislisten, News, Screen- 
\_shots, Orderservice and morl 


wu /www.arjay-games.de | 


NINTENDO. 64. J 











Isanden 


ne 
werden nicht angenommen. Der I 0) wegen nicht gefallen ist generell ah Defekte Ware wird nach I 0277 Men repariert oder ersetzt. 


Br 


un 


Game Buster dt 

Joypad (Sony) 

Joypad (ASCII) 

Joypad NeGcon (Namco) 79% 
Joyboard (ASCIl) 119.9 


| Lenkrad (Mad Catz) 


Memory Card 
Memory Card (8MEG) 
RGB-Scart-Kabel 
A-Train dt 

Actua Golf dt 

Alien Trilogy dt 


| AndrettiRacing dt 





Blam! Machinehead dt 

Broken Sword dt N 
Chronicles o.t.Sworddt 89.5 Ö YO 
Crash Bandicoot dt 109.9 
Cronikles o.t.Sworddt 89.90 


[B=iyg 3) pehalt: 


E‘ 





Adapter für Import CD’s 59.9 
Jovynad (Sega) 

Joyboard (Sega) 
Lenkrad (Sega) 

Mission Stick 

Umbau dt/us/jp 

Actua Golf dt 

Alien Trilogy pal 

Athlete Kings dt 
Blackfire dt 

Blam! Machinehead 
Bubble Bobbie dt 

Bust aMove 2 dt 
Crusader no Remorse dt 
Darius Il dt 

Diskworld dt 
Dragonheart dt 
Exhumed dt 





Elals]] 


Pr 





Zr 


i Schlümpfe - Teilli dt. 





R 
Des gl 


SUPER NES } 

139.80 
89.80 

119.90 
99.80 


Tetris Attack dt 
Terranigma dt 
Umbau 50/60Hz 


GAME BOY | 
Game Boy Pocket 129.80 


ALLGEMEINES 
Preise mit einem * } 
bote und-oder Restposten und 


weitere Artikel, sowohl PAL, # 
auch neue Importe aus de 


I USA und Japan auf Lager. 
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(neu) Hugo Game Boy 
(2) Super Mario Land 3 LETTER 
(4) Super Mario Land Game Boy 
(-) Super Mario Kart BI 

RAT ]ı) 7: Game Boy 
(5) Super Mario Land 2 Game Boy 
ill Game Boy 
(10) Asterix & Obelix Game Boy 
ACER AT 

li BJ 
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Playstation | 
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Playstation 
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Mr: JUN EL Playstation | Bu 
Eu) REN | Playstation 
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Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaufshils von 380 
ausgewählten Spiele-Händlern. Die Zahl in Klammern ist die Vormonats-Plazierung 
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Vo.leser Top 10 Die zehn be 





RT EIN 'avsiation Ä Disruptor Playstation 
PM Forme EISEI] Wipeout 2097 Playstation 
3 EHI. IE Streetfighter Alpha 2 ILL 
4 Die Hard Trilogy Playstation 
5 ILL] Crash Bandicoot Playstation 
6 TE IIRLINT Tunnel B1 Playstation 
7 laystation Blam Machinehead Playstation 
8 : ı) UWIGTALTTR Playstation 
[Sega Rally Em TA TG Playstation 
19 WEIZILZILERNT: laystation 1 TAT Playstation 
Bitte schickt uns Eure persönlichen Hits auf Fax oder Karte! Adresse: Magna Media Verlag, Die Redaktlons-Top-Ten ergibt sich aus der Spielspaß-Wertung. Sollten mehrere Spiele gleich 
Redaktion VIDEO GAMES, Stichwort “Hits”, Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046 gewerlet werden, antscheldet die Werlungskonferenz über die Reihenfolge 
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Nur Bares ist Wahres! 









Also mach's einfach 
wie alle Cracks. 
Laß Dich sponsern! 
Mit einem | 
Sponsor-Abo _ 
von VIDEO GAMES. 


Es geht ja so einfach: 
Obere Karte ausfüllen, 
unterschreiben lassen 
und ab zur Post. 


as ae Ze VioRosp,,, 
„ E® . 
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- Alle 13 Level wur- 
den grafisch extrem abwechs- 
lungsreich gestaltet 


K:: nach unserem Preview 
in der letzten Ausgabe 
schneite die fertige Version 
dieses neuen Vorzeige-Shoo- 
ters in die Redaktion. Die 
Jungs von Universal Interac- 
tive haben die Level mit nun- 
mehr 13 knapp aufs Doppelte 
aufgestockt, spannende Real- 
Filmsequenzen als Belohnung 
für geschaffte Abenteuer auf 
die Scheibe gebrannt und nicht 
zuletzt den Namen des Spiels 
erklärt, doch dazu gleich mehr. 
Als junger Kadett der Light- 
stormer-Truppen unter der 
Leitung des Galaxis-Präsiden- 
ten steht ihr im 23. Jahrhun- 
dert kurz vor eurem ersten Ein- 
satz. Als Bewährungsprobe 
schickt euch euer Vorgesetzter 
zunächst jedoch in zwei Trai- 
nings-Level (Stahl-Sektor und 
Chemie-Labor), in denen ihr 
den Umgang mit den zeit- 
gemäßen Waffen einüben sollt. 
Als klassische 3-D-Shooter- 
Zutaten findet ihr die aus id- 
Sessions bestens bekannten 





Auf dem Mars seid ihr weitestgehend nur 
auf eure Psycho-Energie angewiesen 
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DISLUPTOL\ 


Sidestep-Buttons (Strafing) 
zum Ausweichen nach links 
und rechts, sowie je einen be- 
legten Knopf zum Öffnen von 
Türen/Betätigen von Schaltern 
und zum Springen. Am ehe- 
sten läuft natürlich der Fire- 
Button heiß, nachdem ihr aus 
den verfügbaren Wummen via 
On-Screen-Scrolling eine aus- 


Mit der Lockon-Cannon zündet ihr auch die 
härtesten Brocken aus den Schuhen 


gewählt habt. Anfangs seid ihr 
mit einer mickrigen Schnell- 
feuerwaffe ausgestattet, die 
sich durch etwas Herum- 
schnüffeln in verwinkelten 
Gängen schnell automatisieren 
läßt. In Laufe eurer ersten 
Kampfeinsätze (Space-Pira- 
ten-Orbit, verseuchte Kolonie 
und Mars) dürft ihr dann an so 
futuristische Zer- 

7 störer wie die Pha- 

se Rifle, Lockon 
Cannon, AM Bla- 
= ster, Plasma Lan- 
= cer und als abso- 
Iute Krönung die 


Die Drain-Option 
dient zum 
“Ansaugen” der 

Tr gegnerischen 
Energie 
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AM Gyclone und Zodiac Hand 
anlegen. Letztere besitzen die 
ultimative Durchschlagskraft, 
aber jeweils nur eine einzige 
Patrone und sind deshalb auch 
nur für absolute Notfälle ge- 
dacht Nachdem wir uns aber 
wie gesagt schon im 23. Jahr- 
hundert befinden, hat die Rüs- 
tungsindustrie inzwischen 
schon einen Mechanismus 
entwickelt, der vielseitiger ein- 
setzbar ist als zur reinen Ver- 
nichtung: Psychische Energie. 
Diese feine Spielidee besetzt 
nun die letzten beiden freien 
Buttons Nr. Sieben und Acht. 
Zu Beginn dient das Ganze 
als Ersatzwaffe lediglich dazu, 
die Gegner bei Treffern zu 
schwächen, um sie mit den 
Knarren leichter erledigen zu 


a können. Im Laufe eurer Karrie- 


re (Kadett — Korporal — Unter- 
offizier - Leutnant) werden 
euch im Labor weitere Ver- 
wendungsmöglichkeiten quasi 
“implantiert”. Eure Psycho-Po- 
wer kann fortan auch als 
Schild, Medikit, Bombe, 
Schock oder, ganz tief im 
Spiel, auch als Terrablast ver- 
wendet werden. Letzteres 
dient dazu, Feinde selbst bei 
geschlossenen Türen angrei- 
fen zu können, sofern sie sich 
durch Grunzen (Monster) oder 
Entsichern der Waffen (Piraten 
und Gyborgs) akustisch verra- 
ten. Doch Vorsicht: Psychi- 
sche Energie wird genauso wie 
die Lebensenergie (steigt von 
100% bei leichten Missionen 
automatisch auf 175% bei 
Himmelfahrtskommandos an) 
gezählt und will nicht vergeu- 
det werden. Die einzelnen Le- 
vel wurden grafisch wie auch 
thematisch äußerst abwechs- 





Diese stacheligen Biester machen euch in 
den Trainings-Levels das Leben schwer 


lungsreich gestaltet: Auf dem 
Mars und in eurem eigenen 
Gehirn (!) müßt ihr wegen Te- 
leporter-Problemen ohne 
Schußwaffen auskommen und 
im Reaktorkern vor Ablauf des 
unbarmherzigen Zeitlimits die 
Notbremse ziehen, bevor ihr 
die Galaxien-Diktatur-Gelüste 
via Replikanten-Armee eures 
eigenen Präsidenten zerschla- 
gen (=to disrupt) könnt, womit 
wir bei der Erklärung des Titels 
wären. rk 





| Tja, unzählige durch- 

zockte Night-Sessions 
zeigen eindeutig: Wer zum 
Teufel ist Alien Trilogy? Dis- 
ruptor ist die neue Nummer 1! 
Die extrem detaillierte, äußerst 
farbenfrohe und abwechs- 
Iungsreiche Grafik verwöhnt 
eure Augen vom ersten bis 
zum letzten Level. Ob blau- 
weiße Lichteffekte in der kris- 
tallinen Eiswelt der Antarktis, 
kalter Stahl im Nebel der von 












Oben: Den Reaktor hat's zerris- 
sen! Ready for final mission? 





Mit dem AM Blaster reinigt ihr die Höhlen vom Outlaw-Ungeziefer 


Mutanten verseuchten Kolo- 


nie, glitzernde Lava im Terro- 
risten-Bergwerk oder Neon- 
Licht in gebogenen Röhren, 
die Stage-Designer werden 
euch ein Staunen nach dem 
anderen entlocken. Die neue 
Spielidee mit der psychischen 
Seite der Macht entpuppt sich 
ebenfalls als Volltreffer: Mö- 
gen die Level noch so hart sein 
(und das sind sie! Anfänger: 
Finger weg!), ihr könnt durch 
geschicktes Agieren euren 
Kopf auch in der brenzligsten 
Situation noch aus der Schlin- 
ge ziehen. Mit 
geringer Lebens- 
energie müßt ihr 
eben eure Psy- 
cho-Energie dazu 
verwenden, den 
außergewöhnlich 
intelligent han- 


a 


Die dreiläufige Kanone ist bei Gegner-Rudeln recht effektiv 


delnden Gegnern ihre abzuzie- 
hen, einzusammeln und in für 
euch wichtige Medikits umzu- 
wandeln. Zudem wurden die 
Stages so geschaffen, daß (a) 
keine Langeweile aufkommt 
(es geht kreuz und quer auf 
Wendeltreppen, über wacklige 
Brücken, krumme Schächte, 
Bodenwellen oder in verwin- 
kelten Aufzugsystemen zur 
Sache) und (b) ihr wirklich 
jede eurer über acht Knarren 
in bestimmten Situationen 
braucht. Eine bombastische 
Musikuntermalung, die pro- 
fessionell eingespielt wurde 
und umso dramatischer wird, 
je heißer die Schlacht tobt, 
jagt den Adrenalinpegel zu- 
sätzlich in die Höhe und läßt 
(nicht nur) in diesem Punkt 
die bisherige Playstation-Refe- 
renz (siehe oben) ziemlich alt 
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Oben werdet ihr gerade für 'ne 
kleine Hirn-Operation vorbereitei 


aussehen. Einen kleinen und 
großen Kritikpunkt hab’ ich 
aber doch gefunden: Fahrt ihr 
in Aufzügen, wißt ihr manch- 
mal nicht, wo die nächste Tür 
aufgeht und könnt oft nur 
den glasklaren Waffen-Sound- 
effekten und dem Abnehmen 
eurer Lebensprozentanzeige 
entnehmen, daß es wohl die 
in eurem Rücken gewesen 
sein muß! Und: 13 Level sind 
etwas zu wenig, das gibt 
Punktabzug bei der Spiel- 
spaßwertung! Davon abge- 
sehen liefert Disruptor per- 
fekte 3-D-Unterhaltung und 
gehört in jede Playstation- 
Sammlung. Disruptor wird 
übrigens mit FMV-Sequenzen 
komplett in deutsch y 5 
ausgeliefert. 


System: Playstation 
Spieletyp: 3-D-Shooter 
Megabit: CD 
Hersteller: 

Universal Interactive 
Testversion: 

Acclaim 

Spieler: 1 


Features: Continue, 
Paßwort, MC-Unterstützung 
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 
Musik: 91% 
Soundeffekte: 82% 
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Bonus ist zumeist gefährlich platziert, die Plattform sackt gleich weg 


enug Wind wurde um 

Crash Bandicoot ja bereits 
gemacht. Nun folgt die Stunde 
der Wahrheit. Der Mario-Killer 
ist das Spiel schon deshalb 
nicht, weil Ihr keine völlige Be- 
wegungsfreiheit habt.Crash 
Bandicoot läßt sich eher mit 
BUG! vergleichen, da Ihr zwar 
in 3D, aber immer auf fest- 
gelegten Pfaden durch die 
Level lauft und springt. Aber 
fangen wir doch von vorne an, 
nämlich mit der Geschichte. 
Ein Professor macht Tierver- 
suche und Crash entwischt 
ihm gerade noch. So viel Glück 
hat Crashs Angebetete aller- 
dings nicht. So schlagt Ihr 
Euch durch 31 abwechslungs- 
reiche Level (plus einige Bo- 
nusstufen), die mit fiesen 
Ideen nur so gespickt sind. Die 
3D-Grafik ist eine Mischung 
aus getexturten Objekten, ge- 
zeichneten Hintergründen und 
Feinden, die zumeist “gescha- 
det” sind (um Rechenzeit zu 
sparen). Das Spiel beginnt, 
wenn Ihr nach der Flucht aus 
dem Schloß des Professors 
am “Sanity Beach” ange- 
schwemmt werdet. Hier ste- 





Wer mit Sprengstoff handtiert, riskiert, daß 
nur ein paar verkohlte Reste übrigbleiben 
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Mit der Wirbelattacke zerstört Ihr Bonuskisten und Feinde 


Bandicoot 


hen ein paar Kisten herum, die 
euch auch gleich mit dem Bo- 
nussystem vertraut machen. 
Durch Zerhopsen oder eine 
Wirbelattacke spucken die Kis- 
ten Extraleben, Apfel, einen 
Schild oder ein Symbol mit 
CGrashs Freundin aus. Für 100 
Apfel gibt's einen Extra-Bandi- 
coot, der Schild schwebt in 
Form einer Maske neben euch 
her und läßt euch einen Feind- 
kontakt unbescha- 
det überstehen. 
Sammelt ihr drei 
Masken, setzt sich 
Crash das Teil auf 


Wenn das 
Fledermaus- 
geschwader daher- 
kommt, geht lieber 
in Deckung 


Die Fluß-Level gehören zu den vielen grafi- 
schen Schmankerln von Grash Bandicoot 


die lange Nase und ist für kur- 
ze Zeit unverwundbar (was al- 
lerdings nicht gegen Abstürze 
oder Plattgewalztwerden hilft). 
Wer drei Bonussymbole auf- 
stöbert, wird in einen Bonusle- 
vel gebeamt, wo er auf einem 
kurzen Parcours mit etwas Ge- 
schick Extraleben ergattern 
kann. Hier befinden sich auch 
die Speicherpunkte. Gelegent- 
lich stoßt ihr auf TNT-Kisten, 
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die kurz nach einem Kontakt 
explodieren. Damit haben die 
Entwickler gleich wieder einige 
knackige Puzzles konstruiert, 
bei denen ihr schon überlegen 
müßt, wie ihr an Bonus kommt 
und dennoch der tödlichen Ex- 
plosion entgeht. Neben den 
normalen Jump’n’Run-Leveln 
enthält Crash Bandicoot auch 
einige selbstscrollende Level, 
in denen ihr auf einem Wild- 
schwein reitet oder vor einer 
Steinkugel flüchtet. Dabei 
weicht ihr Hindernissen aus 
und versucht trotzdem, die ein 
oder andere Bonuskiste mitzu- 
nehmen. Wenn ihr es schafft, 
jeglichen Bonus einzuheimsen, 
erscheinen in den meisten 
Leveln magische Kristalle, 
über die ihr an noch mehr 
Bonus und Extraleben heran- 
kommt. Die zu spielende Welt 
besteht aus drei Inseln, die je- 
weils einen Obergegner bieten. 
Thematisch überwiegt das 
Dschungelambiente, erst zum 
Schluß (auf der Insel des Pro- 
fessors) wird’s technisch. Mu- 
Sikalisch werdet ihr mit ulkiger 
Xylophon-Musik und flotten 
Rythmen versorgt. Is 





Von oben könnt ihr dem Schildträger nichts 
anhaben, hier ist Taktik gefragt 








J Das soll der Mario-64- 

Killer sein? Mal abge- 
sehen davon, daß ein Ver- 
gleich von Grash Bandicoot 
mit Mario 64 der berühmten 
“Apfel-und-Birnen-Geschich- 
te” gleichkommt, erahnt man 
hier doch einen gewissen 
Größenwahn. In Pressemittei- 
lungen protz Sony damit, wie- 
viel mehr an Animationen und 
Texturen in Crash Bandicoot 
stecken. Von den großen Un- 
terschieden in der Spielbarkeit 
findet man dagegen eher we- 
nig. Zurecht, denn durch das 
Leveldesign haben sich die 
Entwickler selbst einige Fallen 
gestellt. Wenn Ihr beispiels- 
weise bergab auf ein Loch 
zulauft, ist es unmöglich, die 
genaue Entfernung des Hin- 
dernisses richtig abzuschät- 
zen. Außerdem wurde zuviel 





Stressig und saukomisch - der Ritt auf dem 
Wildschwein gehört zu den Auto-Scrolling-Leveln 















Bewegte Plattformen gehören zu 
den Grundelementen des Spiels 


mit Dunkelheit gespielt. Gera- 
de, wenn Ihr in Gebäuden her- 
umhopst, läßt sich die Entfer- 
nung der nächsten Plattform 
aufgrund fehlender Anhalts- 
punkte nur selten eindeutig er- 
mitteln. Es regiert das “Try & 
Error"-Prinzip. Das soll nicht 
heißen, daß Crash Badicoot 


Be 


Diesen vollschlanken Endgegner müßt ihr dreimal 
bespringen, bis er klein beigibt 
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Mit dem richtigen Timing sprengt Ihr den Ripper Rod in die Luft 


| Dieses hüb- 
sche Weiblein 
müßt ihr aus 
den Klauen des 
Doc befreien 


Wie weit ist 
die nächste 
Plattform weg? 


unfair schwer ist. Man sollte 
jedoch nicht versuchen, spie- 
lerische Unzulänglichkeiten 
mit einem übergroßen An- 
gebot an Extraleben auszu- 
gleichen. Was die Entwickler 
allerdings gründlich verbockt 
haben, ist die Steuerung im 
Sprung. Der Versuch, eine 
einmal eingeschlagene Rich- 
tung in der Luft zu korrigie- 
ren gelingt viel zu selten und 
dann auch nur per Zufall. Die 
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schwer erreichbaren Spei- 
cherpunkte sind auch so ein 
Frustfaktor für sich. Nun aber 
genug gemeckert, Crash Ban- 
dicoot hat auch eine Menge 
guter Seiten. Die Grafik bietet 
einen völlig neuen Stil und 
sieht überall genial aus. Neue 
Ideen sind zwar eher selten, 
dennoch wird Althergebrach- 
tes äußerst geschickt gemixt 
und exzellent präsentiert. Der 
Held und seine Feinde sorgen 
mit ihren witzigen Animatio- 
nen über die gesamte Distanz 
für gute Unterhaltung. Kniffli- 
ge Rätsel halten auch die 
geübten Bonusjäger bei der 
Stange. Insgesamt gesehen 
macht Crash Bandicoot richtig 
Laune, motiviert auch anstän- 
dig. Die gesamte Ausführung 
des Spiels zeugt von Qualität. 
Für Freunde von Jump’'n’Runs 
ist deises Teil deshalb y y 
hochinteressant. 


System: Playstation 
Spieletyp: Jump'n’Run 
Megabit: CD 

Hersteller: Naughty Dog / 
Universal Interactive 
Testversion: Sony 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 


Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
Musik: 76% 
Soundeffekte: 70% 
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Mit den neuen Waffen wurde noch mehr Action ins Spiel gebracht 


achfolger von Superhits 

haben’s nicht leicht. Man 
erwartet immer noch mehr, 
noch Schnelleres, noch Spek- 
takuläreres. Um diesen An- 
sprüchen gerecht zu werden, 
haben die Psygnosis-Leute 
wipEout 2097 erstmal grafisch 
ordentlich aufgebohrt. So fal- 
len zunächst die schicken Ab- 
gasstrahlen der neuen wip- 
Eout-Renner auf. Gerade in 
düsteren Tunnels erleichtern 
sie das Erkennen von Gegnern 
doch ungemein. Die Strecken 
wurden mit noch mehr Details 
ausgestattet und auch das 
ganze Drumherum wurde kos- 
metischen Operationen unter- 
zogen. Die Entwickler haben 
sich auch ein neues Rennklas- 
sensystem einfallen lassen. 
Zuerst arbeitet ihr euch durch 
drei Klassen ä zwei Strecken, 
bis ihr in die “Challenge 1” 
kommt. Hier müßt ihr die 
sechs bekannten Strecken 
in höherer Geschwindigkeit 
meistern. Für die ersten drei 
Plätze gibt's einen Pokal und 
ein Continue. Wer sich nicht 
unter den ersten drei platziert, 
verliert eines von maximal drei 
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Puh, jetzt erstmal die schweißnassen Finger 


trocknen und tief durchatmen... 
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Hui, das war knapp! Feindliche Treffer nagen an eurem Schuizschild. 


2097 


Continues pro Strecke. Da in 
einer Challenge nicht gespei- 
chert werden kann, solltet ihr 
euch nach jedem Sieg das ent- 
sprechende Paßwort notieren. 
Danach winkt die ultraschnelle 
Phantom-Klasse. Auf diese 
folgt wiederum die zweite 
Challenge, nach deren Bewälti- 
gung ihr das Uber-Fahrzeug, 
den Piranha, bekommt. In der 
ersten Klasse (Vector) liegt die 
Geschwindigkeit 
noch etwas unter 
dem, was ihr vom 
ersten Teil gewöhnt 
seid, nach der Ra- 


gestreßten Schild 
auf, was wertvolle 
Sekunden kostet 





Die Homing-Missile hat ihr Ziel entdeckt - 
nur noch auslösen und tschüß! 
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pier-Klasse geht's dann un- 
glaublich schnell zur Sache. 
Auch neu: Euer Flitzer hat (wie 
auch die Gegner) einen Ener- 
gieschild, der unter Beschuß 
und Kollisionen leidet. Ist die 
Energie verbraucht, scheidet 
ihr aus. Für eure Gegner gilt 
fairerweise das Gleiche. Um 
dem vorzeitigen Ausscheiden 
vorzubeugen, durchfahrt ihr 
Pit-Lanes, wobei die Energie 








aufgetankt wird (etwa wie in F- 
Zero). An Spielmodi stehen 
“Arcade” und “Time Trial” zur 
Wahl. Im Arcade-Spiel startet 
ihr in einem Zwölferfeld (an 
letzter Position, versteht sich) 
und drängelt euch mit Ge- 
schick und Waffengewalt nach 
vorne. Im Time Trial geht's wie 
gewöhnlich um die Bestzeiten, 
die auch brav (inklusive aller 
Einstellungen) auf der Me- 
mory-Card Platz finden. Die 
beiden erwähnten Modi dürft 
ihr auch zu zweit angehen -— 
mit einer kompletten Link-Aus- 
rüstung. Wem das alles zu ge- 
walttätig wird, der schaltet halt 
die Waffen aus. Apropros Waf- 
fen: Fast alle Knarren, Raketen 
und sonstige Extras wurden 
neu entwickelt und grafisch 
pompös in Szene gesetzt. Le- 
diglich die Minen und der Boo- 
ster blieben gleich. So könnt 
ihr beispielsweise auf einen 
Autopiloten zurückgreifen, der 
für drei Sekunden die Steue- 
rung übernimmt. Für die musi- 
kalische Untermalung wurden 
namhafte Größen wie The Pro- 
digy, Leftfield und die Chemi- 
cal Brothers eingespannt. js 
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Der Autopilot übernimmt für drei Sekunden 
das Steuer - prima für harte Kurven. 












y Ui, ist das Teil schnell! 

Bis einschließlich der 
Rapier-Klasse ist das Ganze 
ja noch einigermaßen über- 
schaubar. Danach 
trennt sich die Spreu 
vom Weizen. Wer 
nicht schon drei Kur- 
ven vorher die Ideal- 
linie findet, hat in 
den fiesen Schikanen 
nicht die Spur einer 
Chance. Das Einzige, 
was ich wirklich be- 
mängeln kann, sind die Licht- 
verhältnisse in den meisten 
Tunnels. Hier ist es finster wie 
im Hinterteil eines Bären und 
wer die Strecken nicht aus- 
wendig kennt, bekommt tie- 
rische Schwierigkeiten, die 
Ideallinie zu erwischen. Ein 
weiterer kleiner Kritikpunkt ist 


wipEout einen tollen Eindruck 
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Mit dem Speed und den tollen Effekten hinterläßt 










Endlich werden die Leistungs- 
daten der Flitzer angezeigt 


der Autopilot. Von der Idee her 
ist der Spitze, wenn die drei 
Sekunden um sind, seid ihr 
aber meistens so schnell, daß 
die nächste Kurve nicht mehr 
in der Ideallinie angefahren 
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Der „Hügel“ ist die Erdbebenwelle des heftigen Earthquake-Extras 


Die Drei-Wege- 
Rakete ist doch 
wirkungsvoller 
als ihr Pendant 
aus den ersten 
Teil. 

Unten: 

Schild am Ende 
- Game Over 


werden kann. Die übrigen 
Extras und Waffen sind dafür 
äußerst brauchbar und sorgen 
immer wieder für den Aha- 
Effekt. Auch wer den ersten 
Teil von wipEout schon im 
Schrank hat, kommt um diese 
Überschallscheibe nicht her- 
um. Es ist mehr drin, es sieht 
besser aus, es ist schneller 





In den Tunnels erleichtern die funkelnden 
Abgasstrahlen die Orientierung 
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und wipEout 2097 klingt auch 
noch besser. Von The Prodigy 
könnte für meinen Geschmack 
noch mehr Begleitmusik drin 
sein. Das Firestarter-Instru- 
mental kommt zwar genial, 
erzeugt aber den Wunsch 
nach mehr. Das soll jetzt nicht 
heißen, daß der Rest 
der Musik nicht gut 
ist, im Gegentum, 
da geht die Post ab. 
Wer herausfinden 
will, wieviel Ge- 
schwindigkeit er 
verträgt, ist mit die- 
sem schweißtrei- 
benden Science-Fic- 
tion-Rennen an der 
richtigen Adresse. 
Das NeGcon sollte 
man aber schon haben, damit 
spielt’s sich gleich noch bes- 
ser (und etwas einfacher). Ein 


heißer Tip für den 
Weihnachtsmann. 5 5 


















System: Playstation 
Spieletyp: Rennspiel mit 
Action 

Megabit: CD 

Hersteller: Psygnosis 
Testversion: Psygnosis 
Spieler: 1 (2 mit Link) 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 81% 
Musik: 32% 
Soundeffekte: 73% 
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Kawumm! Die Space-Brüder werden mit Waffengewalt abgeledert 


ach einem hübschen FMV- 

Intro erwartet euch im 
zweiten Teil des Ulkrennens 
doch einiges an Neuem. Die 
Entwickler haben sich wohl 
Mario Kart noch einmal ganz 
genau angeschaut und sich 
das Extra-System ausgeborgt. 
Für euch heißt das, daß ihr 
Münzen aufsammelt und bei 
Bedarf das Extra-Roulette star- 
tet. Von der Homing-Missile 
bis zum Olfleck ist alles dabei, 
was Laune macht und dem 
Gegner schadet. Ab dem nor- 
malen Schwierigkeitsgrad 
greifen eure Mitstreiter eben- 
falls zu den Waffen und be- 
kämpfen sich sogar gegensei- 
tig. Für den nötigen Ansporn 
sorgt zum einen die Goodie- 
Option und zum anderen die 
komfortable Replay-Verwal- 
tung. Wer einen Grand Prix ge- 


winnt, erhält erst drei zusätzli- 
che Fahrer, dann (im höheren 
Schwierigkeitsgrad) neue 
Strecken, einen Submarine- 
Modus, eine Panzerschlacht 
und zuletzt zwei superschnelle 
Renner. Das alles läßt sich in- 
klusive der Replays platzspa- 
rend auf der Memory Card ab- 
speichern. Fahrt ihr mit einem 
Analog-Controller, wird etwas 
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Die lustigen Charaktere 
werden in FMVs vorge- 


Links: Das Replay macht 





Eine schwebende Strecke wie in wipEout 2097? Wer hat da geklaut? 


MOTOL TOOL 
GP 2 


mehr Speicher benötigt. Dazu 
gibt's typischen Toon-Sound 
wie aus alten Zeichentrickfil- 
men. Achja, das NeGcon wird 
unterstützt und eine Link-Opti- 
on gibt's auch. Is 





y 5 Es gibt zwei Gründe 

Motor Toon GP 2 zu 
unterschätzen: Da wäre zum 
einen die niedliche Grafik mit 
ihren knuddeligen Charakteren 
und zum anderen das, was 
euch auf “easy” abverlangt 
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wird. “Für Kinder” könnte man 
sagen - stimmt aber nicht. 
Schon der “Normal”-Modus 
bietet Rennspielkost, die auch 
Geübte fordert. Habt ihr erst 
einmal die zusätzlichen 
Strecken und Fahrzeuge, wird 
hartes Training verlangt. Daß 
sich Motor Toon GP 2 nicht 
gerade realistisch steuert, 
stört dabei kaum. Das Ding 
macht einfach Spaß. Im Ren- 
nen wird euch das Letzte ab- 
verlangt, danach genießt ihr 
das Spektakel im Replay und 
lacht euch kringelig. Die Ani- 
mationen kommen im Replay 
superwitzig und hier habt ihr 
dann auch den Überblick, was 
eure Gegner für haarsträuben- 
de Actionen versucht haben. 
Übrigens spielt sich Motor 
Toon GP 2 prima mit dem 
NeGcon (das jeder Rennspiel- 
Freak haben sollte). Wer 
Rennspiele nicht bierernst 
nimmt, kann mit dem y J 
Teil viel Spaß haben. 


System: Playstation 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Sony 
Testversion: Sony 
Spieler: 1 (2 mit Link) 
Features: Speicheroption 


Schwierigkeitsgrad: 3 his 8 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
Musik: ; 
Soundeffekte: 69% 


Ihr PC- und Videospiel-Spezialist ® Detmolder Straße 68 +» 33604 Bielefeld 
Telefon: 05 21/6 42 34, 0521/64235 Fax: 0521/64235 


Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebühr DM 12,-. 
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen 
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Der Nakatomi Tower bietet den Gangstern viele Schlupfwinkel 


F% Interactiv präsentiert 
mit „Die Hard Trilogy“ drei 
spannungsgeladene Filmvorla- 
gen auf einer CD. Ambitionier- 
te Action-Fans freuen sich auf 
zwei unterschiedlich gestaltete 
Ballerspiele und ein unge- 
wöhnliches Rennspiel. Jedes 
Game ist dabei einzeln anwähl- 
bar und kann eigenständig 
durchgespielt werden. Ihr 
schlüpft in die Rolle des Un- 
glückspolizisten “John McCla- 
ne”, der immer zur falschen 
Zeit und am falschen Ort auf- 
taucht. Das erste „Die Hard“- 
Szenario wird aus einer isome- 
trischen Kameraperspektive 
gezeigt. In bester Rambo-Ma- 
nier kämpft ihr euch durch 
neunzehn Etagen des Nakato- 
mi-Hochhauskomplexes em- 
por, befreit arme Geiseln und 
räumt mit eurer Super-Mag- 
num unzählige Terroristen- 
Schergen aus dem Weg. Un- 
terwegs gibt es zahlreiche 
Räume zu erforschen, die ne- 
ben diversen Extrawaffen auch 
hilfreiche Items wie z.B. Medi- 
kits verbergen. Das echte 
Highlight dieser Sequenz sind 
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Die Harder: Ein Flughafen wird systematisch von Terroristen befreit 


Die Hard 


Trilogy 


die grafischen Licht- und 
Transparenz-Effekte: Kommt 
ihr z.B. einer Wand näher, wird 
diese wie durch Zauberei 
durchsichtig und ihr könnt al- 
les sehen, was sich im Inneren 
des Raumes befindet. Der 
nächste „Die-Harder“-Ab- 
schnitt spielt wie im Original- 
streifen auf dem betriebsamen 
“Dulles”-Airport von Washing- 
ton. Mit Lichtpistole, Maus 
oder Joypad darf man Virtua 
Cop-like alle auftauchenden 













Die Explosionen in Die Hard with a Vengeance 
könnten aus einem Trickfilmstudio stammen 


S 


Polygon-Gauner über den Pi- 
xel-Jordan schicken. Für diese 
Aufgabe stehen sechs durch- 
schlagende Waffenarten zur 
Verfügung, das Angebot reicht 
hierbei von einer alles zerfet- 
zenden Handgranate bis zum 
großkalibrigen Raketenwerfer. 
Die Gangsterhatz wird von ei- 
ner automatischen Kamera ge- 
führt, damit ihr euch auch voll 
und ganz auf das Abballern 
konzentrieren könnt. In „Die 
Hard with a Vengeance“ braust 
ihr mit verschie- 
denen Fahrzeugen 
durch die Straßen 
von New York-City, 


Makaher: Die rote 
“Farbe” stammt von 
armen Fußgängern! 
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spürt unter Zeitdruck Bomben 
auf, um sie schließlich auf un- 
gewöhnliche Weise (durch 
rammen) zu entschärfen. Ein 
Kompaß gibt dabei Aufschluß 
über den Standort der explosi- 
ven Behälter bzw. der flüchti- 
gen Bombenfahrzeuge. Stö- 
render Gegenverkehr und 
lahme Passanten werden bei 
der nervenaufreibenden Jagd 
gnadenlos überrollt. Ist ein Le- 
vel komplett geschafft (das gilt 
für alle drei Parts), informiert 
eine nahezu makaber insze- 
nierte Punkte-Abrechnungsse- 
quenz über euren Erfolg und 
Mißerfolg. ws 





5 Wie weit dürfen Video- 

spiele, das Fernsehen 
oder andere Medien in puncto 
Gewaltdarstellung eigentlich 
gehen? Eine durchaus brisan- 
te Frage, die hierzulande im- 
mer wieder für ausgiebigen 
Zündstoff sorgen wird. Gerade 
solche ultrabrutalen Spiele wie 
sie Probe Software mit „Die 
Hard Trilogy“ zelebriert, brin- 
gen die Software-Industrie bei 
Jugendschützern und Eltern 
zunehmend in Verruf. Wie 
dem auch sei, lassen wir ab 
hier mal den moralischen 
Aspekt außer Acht und kon- 
zentrieren uns auf das einzig 
Wesentliche, den alles ent- 
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scheidenden Spielspaß. In 
„Die Hard Trilogy“ müssen 
Gangstersprites und harmlose 
Zivilisten gleich im Dutzend‘ 
dran glauben, was im direk- 
ten Vergleich zu den Filmvor- 
lagen keine große Uberra- 
schung ist. Jeder Abschnitt 
wurde mit schamlos übertrie- 
benen Splatterorgien und liter- 
weise fließendem Blut in Szene 
gesetzt. Abgesehen davon, 
würden alle drei Spiele auch 
ohne diese sinnlos überzo- 
gene Gewaltdarstellung aus- 
kommen. Wer jetzt glaubt, daß 
„Die Hard Trilogy“ ein banales 
Action-Gemetzel ohne spie- 
lerische Substanz ist, irrt ge- 
waltig: Die Virtua-Cop-Se- 
quenz ist detaillierter, größer 
und gehaltvoller als das Sega- 
Original. Reine Geschmacksa- 
che sind die beiden anderen 
Spielthematiken, die alle ihre 
eigenen Reize bieten. Auch 
technisch ist „Die Hard Tri- 
logy“ eine wahre Augenweide: 
Feinstes Texture Mapping, 
tonnenweise Objekte, flüs- 


Tel: 0251/527854 &525522&525535 
& | Mo.-Fr. 8.30-22.00 Uhr & Sa. 10.00-16.00Uhr 
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Mit Plastik-Knarre macht die Virtua-Cop-Sequenz am meisten Spaß 


siges Scrolling und spek- 
takuläre Explosionen sorgen 
für knisternde Filmatmosphä- 
re. Genaugenommen erreicht 
„Die Hard“ erst im Dreierpaket 
die auszeichnungswürdige 
Langzeitmotivation. Aber Vor- 
sicht: Trotz des individuell ein- 
stellbaren „Blut“-Barometers 
ist das Spiel nur hartgesot- 
tenen Action-Freaks zu emp- 
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fehlen. Oder noch treffender 
gesagt: Wer Resident Evil 
ohne große Gewissensbisse 
durchgespielt hat, wird sich 
auch von der übertrieben 
Härte in Die Hard Trilogy nicht 
stören lassen. Alle heißge- 
wordenen Shooting-Cowboys 
sollten zugreifen — bevor es 
eine bestimmte deut- y y 
sche Behörde tut. 
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Diese schicke Lightgun ist als 
Zubehörteil bei M&B-Vertrieb 
bzw. direkt von MARO erhältlich 


System: Playstation 
Spieletyp: Actionspiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Fox Interactive 
Testversion: MARO 
Spieler: 1 

Features: Lightgun-, 


Maus-Support, M&-Save 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 18 


Grafik: 
Musik: 
Soundeffekte: 
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Altheas Phos- 
phorraketen lassen sich 
die Throgg-Fleischklopse 
gut auf Distanz halten 


Wykomas in einer ver- 
rohten außerirdischen 
Sci-Fi-Welt, in der sich interga- 
laktische Firmenmultis gegen- 
seitig die Besiedelungsrechte 
an unbewohnten Planeten 
streitig machen. In der Phase, 
in der eure Wenigkeit ins Ge- 
schehen eingreift, ist der Kon- 
flikt um neue Planeten gerade 
etwas eskaliert. Die Firma Ter- 
ranigma hat nämlich damit be- 
gonnen, barbarisches, außerir- 
disches Alien-Ungeziefer anzu- 
heuern und mit dessen Hilfe 
bereits bewohnte Planeten zu 
entvölkern, um diese hernach 
unter dem eigenen Namen 
wieder zu kolonisieren (Terra- 
nigmas sogenanntes "Project 
Overkill”). Solche Machen- 
schaften lassen sich auf Dauer 
jedoch nicht vor der Offentlich- 
keit verheimlichen, weshalb 
die zuständigen Behörden vier 
nicht minder skrupellose Söld- 
ner anheuern, die die Terranig- 
ma-Einheiten wieder vertrei- 
ben sollen. Quogg, Kreeg, 
Jendryk und Althea sind je- 
weils mit vier unterschiedli- 
chen Waffengattungen aus- 





Die blauen Vierecke sind Teleporter, die 
euch in den nächsten Sektor verfrachten 
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gerüstet, für die ihr fleißig Mu- 
nition-Items einsammeln müßt 
(je besser die Waffe, desto 
schwerer sind die entspre- 
chenden Ammo-Extras zu fin- 
den). Nach jeder überstande- 
nen Mission kann der Kämpfer 
gewechselt sowie euer Spiel- 
stand auf Memory Card abge- 
speichert werden. Das Haupt- 


Schmaiz, schmaiz: Latscht ihr über 'ne 
Leiche, hinterläßt das rote Fußspuren 


Nach jeder über- 
lebten Mission 
erfährt man, wie- 
viele Bösewichter 
eurem Dauerfeuer 
doch noch ent- 
kommen sind 


ziel jeder Mission ist generell 
die Vernichtung aller feindli- 
chen Lebensformen, denen ihr 
begegnet und wahlweise noch 
die Zerstörung des Inventars. 
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Um jeweils zum Levelausgang 
zu gelangen, müssen außer- 
dem diverse Schalter umgelegt 
und Keycards gefunden wer- 
den. Darüber hinaus bekommt 
man hin und wieder noch Ex- 
tra-Aufgaben zugewiesen wie 
zum Beispiel die Eskortierung 
von Überläufern innnerhalb 
eines vorgegebenen Zeitlimits. 
Auf dem grünen Radarbild- 
schirm unten rechts im Bild 
könnt ihr jederzeit nachschau- 
en, auf welcher Seite, des 
Raumes sich Türen oder Über- 
gänge befinden. ds 





5 Für meinen Geschmack 

hat Konami hier über- 
trieben. Selbst unser “Hard- 
Gore”-Fan Ralf fand die Mas- 
senabschlachtungen irgend- 
wann nicht mehr lustig. An vie- 
len Stellen müßt ihr den Böse- 
wichtern schon mal in den 
Rücken schießen; wenn euer 
Kämpfer über einen Bluttep- 
pich spaziert, hinterläßt er 
dementsprechende Fußab- 
drücke auf dem Pflaster. Wer 
es äußerst derbe mag, ist hier 
sicher richtig aufgehoben, da 
man extrem die Sau rauslas- 
sen kann, beziehungsweise 
rauslassen muß, um nicht 
dauernd selbst draufzugehen. 
Abgesehen von eigenen Be- 
und Empfindlichkeiten muß 
dennoch anerkennend erwähnt 
werden, daß Project Overkill 
ziemlich abwechslungsreich 
inszeniert und dazu noch recht 





Manche Türen lassen sich nur mit der 
passenden Golor-Keycard öffnen 





umfangreich ist: über 50 “Le- 
vel” enthält die CD. Jede Missi- 
on wartet mit neuen Feindkon- 
stellationen auf und auch 
grafisch wird viel Abwechs- 
lung geboten. Dennoch hätte 
ich mir von einem Next-Gen- 
Game mehr 3D-Elemente, bzw. 
neue Spielideen erwartet. Iso- 
metrie-Shooter gab es auch 
bereits auf den 16-Bit-Syste- 
men, und geruckelt hat das 


Mit dem Unsicht- 
barkeits-Special 
könnt ihr euch 
unbemerkt von 
hinten an Feinde 
heranpirschen 
(siehe Bild oben) 


Bild dort ebenfalls, wenn sich 
zu viele Sprites gleichzeitig in 
einem Raum bekriegt haben. 
Technisch eigentlich ein Ar- 
mutszeugnis, daß man sich 





nun auf der Playstation eben- 
falls mit derartigen Slow- 
Downs rumärgern muß. Ein 
anderes Manko ist die besagte 
isometrische Perspektive. Bei 
Schüssen in diagonale Rich- 
tungen verbraucht ihr oft un- 
sinnig viel Munition, bis der 
Feind endlich zusammensackt. 
Das gleiche Problem mit dem 


diagonal steuern habt ihr an 
Engstellen, die links und rechts 
von Abgründen begrenzt wer- 
den. Abgesehen von allen mo- 
ralischen Bedenken läßt sich 


PO ein gewisser Suchtfaktor 
trotzdem nicht absprechen. 
Die Langzeitmotivation stimmt 
ebenso, da es überall im Spiel 
viel zu entdecken und einzu- 
sammeln gibt. Wer sich durch 
die Screenshots angesprochen 
fühlt, sollte schnell zugreifen, 
da eine Indizierung na- y y 
hezu in der Luft liegt. 


System: Soı 
Spieletyp: 
' Megabit: 
| Hersteller: K 
\ Testversion: 
\ Spieler: 1 
| Features: S 
| Schwierigkeitsgrad: 
| Preis: ca 
 VG-Altersempfehlung: ab 1 
| Grafik: 65% 
' Musik: 70% 
| Soundeffekte: 80% 
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Mit Geschick und Taktik meistert ihr die fiesen High-Speed-Level 


piele aus deutschen Lan- 

den sind leider immer 
noch recht selten. Umso mehr 
Aufmerksamkeit verdient Tun- 
nel BT vom Neon-Team. Von 
der Machart her habt ihr’s mit 
einer Mischung aus Rennspiel, 
3D-Shooter und Taktikanfor- 
derungen zu tun. Ihr nehmt am 
Steuer eines bewaffneten Glei- 
ters Platz und erfüllt pro Level 
mehrere Missionen, die aus 
dem Auffinden von Extras, 
dem Vernichten von Feinden 
und Rennsequenzen bestehen, 
in denen ihr bestimmte 
Strecken innerhalb eines knap- 
pen Zeitlimits schaffen müßt. 
Die Standardwaffe ist das Ma- 
schinengewehr, das ihr schon 
im ersten Level zum Drillings- 
geschütz aufbohren solltet. An 
weiteren Waffen findet ihr ver- 
schiedene Raketenwerfer, Mi- 
nen, einen Laser und Flares 
(Leuchtpatronen, mit denen 
ihr feindliche Raketen ablenkt). 
Für die Rennsequenzen sind 
Booster unerläßlich, von de- 
nen ihr drei Stück horten 
könnt. Diese zeitlich begrenz- 





Mit der Karte behaltet ihr die Übersicht über 
Strecken und Missionsziele 
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ten Speed-Ups ermöglichen es 
euch, auf eine Geschwindigkeit 
zu kommen, mit der ihr durch 
Hindernisse in Form von Kis- 
ten einfach hindurchfahren 
könnt. In späteren Leveln hilft 
euch allerdings bloßes Ge- 
schick nicht weiter. Eine Porti- 
on “Gewußt wie” ist nötig, um 
die Rätsel zu knacken, wie ihr 
die größtenteils höllischen 
Zeitlimits einhalten könnt. Zur 
Übersicht dient eine zuschalt- 





wirkungsvollsten 


Aus nächster Nähe sind eure Schüsse am 


Derart feine Lichteffekte hat’s bisher noch nicht gegeben 


bare Karte, auf der Wege, 
Checkpoints und Ziele ver- 
zeichnet sind. Stationäre Ge- 
schütze sind noch das Harmlo- 
seste, was euch auf dem Weg 
zum Missionsziel belästigt. Be- 
waffnete Fahrzeuge und flie- 
gende Drohnen knabbern mit 
ihrem Beschuß dauernd an 
eurem Schutzschild, den ihr 
durch das Aufsammeln von 
radioaktivem Material auf- 
frischt. Seid ihr dabei zu lang- 
sam, verseucht die 
Strahlung die nä- 
here Umgebung 
und sollte tunlichst 
gemieden werden. 
Dies alles spielt 


Wer dieser 
Strahlungsquelle zu 
nahe kommt, muß 
mit Energieabzug 
rechnen 
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sich in einer finsteren Endzeit- 
atmosphäre ab und wird mit 
ausgeklügelten Lichteffekten 
garniert. Den Spielstand könnt 
ihr nach jedem Level spei- 
chern, was beim gebotenen 
Schwierigkeitsgrad auch zu 
empfehlen ist. Musikalisch 
gibt's theatralischen Sound 
aus der Feder von Altmeister 
Chris Hülsbeck. Is 








u y Ich hätte nicht gedacht, 
das man die drei Spiel- 
elemente “Rennen”, “Action” 
und “Taktik” derart spannend 
verbinden kann. Die Missio- 
nen sind durchdacht, aber 
beim ersten Versuch manch- 
mal schwer durchschaubar. 
Dass man nicht alle Missions- 
ziele eines Levels erreichen 
muß, um ihn zu schaffen, 





Schnell das radioaktive Energieexira holen, 
bevor's ein feindliches Geschütz zerballert... 
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sorgt gelegentlich für Schwie- 
rigkeiten. Wenn ihr beispiels- 
weise den Flare-Werfer im 
zweiten Level nicht findet, 
kommt ihr zwar in den näch- 
sten Level, habt dort aber 
kaum eine Chance gegen den 
Raketenbeschuß durch feind- 
liche Helikopter. Etwas unlo- 
gisch kommt auch die Heli- 
Bekämpfung mit Minen (?). 
Das Verhältniß von der Entfer- 
nung des Ziels zur Wirksam- 
keit eurer Schüsse ist nicht 
immer klar erkennbar. Bei ei- 
nem zählenden Treffer er- 
scheint zwar meist ein be- 
stimmter Lichtschein, richtig 
effektvoll sind eure Schüsse 
aber nur aus allernächster 
Nähe. Gerade in späteren Le- 
vels gilt dann die Devise "Au- 
gen zu und durch”, wobei ihr 
zumeist unter vollem Beschuß 
mit Dauerfeuer und dem Zeitli- 
mit im Rücken nach dem 
nächsten Energieextra sucht. 
Dabei macht euch die Intelli- 
genz mancher Feinde ganz 
schön zu schaffen. An fiesen 
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Diese Reaktoren kontrollieren zumeist wichtige Türen 


Ideen und schwierigen Stellen 
herrscht kein Mangel, aber so 
genial, wie diese in Tunnel BT 
verpackt sind, ist für Motivati- 
on gesorgt. Die musikalische 
Untermalung kommt bomba- 
stisch rüber und sorgt für 
Spannung wie im Kino. Ob der 
orchestrale Sound bei der 
Zielgruppe besser ankommt, 
als beispielsweise der wipE- 


Na Gr. 


out-Techno, bleibt abzuwar- 
ten. Mit Güte und Masse der 
grafischen Effekte wurde auf 
jeden Fall ein neuer Standard 
gesetzt. Sowohl Action-Freun- 
de als auch Raser und Rätsel- 
knacker sollten sich dieses 
adrenalinfördernde Spiel un- 
bedingt anschauen. Derart In- 
novatives ist selten ge- 

worden. 5 5 





System: la te 2 
Spieletyp: 


Megabit: C 


Hersteller: Neon/Ocean 


Testversion: Lagun 
Spieler: 1 


| Features: Speicl it] 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 ) 


Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: fre 


Grafik: 84% 
Musik: 75% 
Soundeffekte: 70% 
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Zottelknabe „Gouki“ in seinem Super Special-Element (PlayStation) 


rotz übermächtiger 3D- 

Konkurrenz, erfreut sich 
die zweidimensionale Street 
Fighter-Serie nach wie vor 
großer Beliebtheit. Anders 
wäre es wohl kaum zu er- 
klären, daß Capcom eine Neu- 
auflage nach der anderen vom 
Stapel läßt. Im brandneuen 
Street Fighter Alpha 2 tum- 
meln sich mittlerweile 18 
Spielfiguren im Auswahlbild- 
schirm. Neben allen Vor- 
gängerakteuren kehren die bei- 
den Reservisten „Dhalsim“ 
und „Zangief“ aus Street Figh- 
ter 2 zurück, während Kung 
Fu-Opa „Gen“ aus dem weni- 
ger erfolgreichen Ur-Street- 
Fighter sein verspätetes Come- 
back feiert. Neu in der Truppe 
ist „Sakura“, ein Schul- 
mädchen im Niedlich-Outfit, 
die fast alle Special Moves von 
Altstar „Ryu“ beherrscht. Der 
zweite Frischling „Rolento“ 
stammt aus dem Gassenhau- 
er-Epos Final Fight, was 
gleichzeitig seine Stahlrohr- 
Bewaffnung erklärt. Direkt an- 
wählbar sind nun die aus dem 





Kung-Fu-Opa „Gen“ könnte fast ein 
Verwandter von „Shun“ aus VF 2 sein 
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Elefantöösss! Sakura landet 
einen schweren Körpertreffer 







Neben 18 direkt 
anwählbaren 
Spielfiguren 
gibt es auch 
zwei versteckte 
Haudegen 


Die Hafen-Stage zeist was mit ein bisschen 
Detailliebe alles machbar ist 
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Chun-Li macht im neuem Outfit eine erheblich bessere Figur (Saturn) 


ersten Teil versteckten Charak- 
tere: „Gouki“, „Vega“ (bei uns 
Bison) und „Dan“. Vor Spielbe- 
ginn entscheidet ihr euch wie 
üblich für eine von zwei Ge- 
schwindigkeitsstufen — Nor- 
mal oder Turbo - und wählt 
zwischen Manual- und Auto 
Blocking-Option. Des weiteren 
gibt es wieder eine „Super Me- 
ter“-Leiste, die sich nach je- 
dem ausgeführten Special 
Move auf bis zu drei Levelstu- 











fen auflädt. Mit den üblichen 
Joypad-Kommandos entlockt 
ihr den Akteuren neue und alte 
Special Moves, Alpha Combos 
und CGounter-Attacken. Im 
Trainingsmode ist es sogar 
möglich, seine eigenen Schlag- 
kombinationen zu kreieren. 
Viel getan hat sich auch in 
puncto Background-Gestal- 
tung: Fast jeder Kämpfer hat 
seinen eigenen Hintergrund 
geschenkt bekommen. Dazu 
gibt es viele bewegte Details 
sowie feinstes Parallax-Scrol- 
ling bis zu sechs Ebenen. ws 





y y Da haben Capcom's 

Designer mal wieder 
ganze Arbeit geleistet. Sowohl 
grafisch als auch spielerisch 
schlägt Street Fighter Alpha 2 
seine Vorgänger um Längen. 





Auch Final Fight-Newcomer „Rolento“ 
schlägt eine mächtige Special-Kelle 
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Die Jungs haben sich anschei- 
nend alle Kritikpunkte ihres 
leicht verpatzten Erstlings- 
werks zu Herzen genommen 
und jene Anstößigkeiten mit 
viel Liebe zum Detail ausge- 
merzt. Die Hintergrundkulissen 
sind abwechslungsreicher, 
bunter und stimmungsvoller 
als jemals zuvor. Das Com- 
bo/Special-Move-System wur- 
de ebenfalls gründlich überar- 
beitet, was auch den Wegfall 
der teils nervigen Kettencom- 
bos erklärt. Zudem erwartet 
euch das schnellste Street 
Fighter der gesamten Episo- 
dengeschichte. Weder optisch, 
noch spielerisch unterschei- 
den sich Playstation und Sa- 
turn-Version von dem sünd- 
teuren Automatenvorbild (die 
obligatorischen Ladezeiten 
mal außer acht gelassen). Ge- 
blieben sind die schnieken 
Digi-Soundeffekte und eine 
stimmungsvolle Musikunter- 
malung, die man bei Bedarf 
abschalten kann. Das gewohnt 
exzellente Gameplay und eine 
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Homing Missiles ... 


Demolieren, Sabotieren, Terminieren 
explosive Special-Effects, hammerharte 


in 
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Auch Schlitzer-Sodom hat mit dem Neuling „Dan“ seine Probleme 


mannigfaltige Optionsvielfalt 
garantieren wochenlangen 
Spielspaß. Ein perfekteres 
Street Fighter kann ich mir 
persönlich kaum noch vorstel- 
len. Wer allerdings den Vor- 
gänger schon besitzt, sollte es 
sich gut überlegen, nochmals 
Geld auszugeben, denn wie zu 
erwarten war, sind bereits 
zwei weitere Street-Fighter- 


Sounds und knallharte Action 


die Delikatesse für Action-, Adventure- 


und Sci-Fi-Freaks 


freigegeben ab 18 Jahren 





Spiele für den Automatenbe- 
reich in der Mache, die früher 
oder später auch in Konsolen- 
form erscheinen werden. Das 
wäre zum einen Street Fighter 
Gaiden (in 3D! und auf Play- 
Station-System 11 Hardware) 
und Street Fighter 3 (zur Über- 
raschung wieder in 2D!) der 
langersehnte offizielle y y 
Nachfolger. 
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| Preis: ca. 1 
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Dhalsim bringt seinen Shandow- 
Move an den Mann (äh die Frau) 
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System: 
Spieletyp: 
Megakbit: 
Hersteller: 
Testversion: 
Spieler: 
Features: 


Schwierigkeitsgrad: 


VG-Altersempfehlung: ab 


Grafik: 82% 
Musik: 75% 


Soundeffekte: 77% 


PlayStation 
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amit ihr noch etwas 

mehr von Sony’s 

Jump’n’Run-Hit 
“Crash Bandicoot” habt, gibt 
es diesmal auch noch einen 
Sack schicker Preise zu ge- 
winnen. Schreibt die richti- 
gen Lösungsbuchsiaben auf 
eine ausreichend frankierte 
Postkarte und schickt das 
Ganze direkt an Sony (dann 
geht’s nämlich»schneller): 
Vermerkt auf der Postkarte 
bitte auch unbedingt euren 
Absender, euer Alter, welche 
Konsole ihr besitzt und vor al- 
lem das Stichwort. Alles klar? 
Gut, hier die Fragen: 


len Crash-Bandicoot- 
gibt's nur hier 





1. Auf wievielen Inseln 
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spielt Crash Bandicoot? 


a) 1 
b) 2 
c) 3 


Was sammelt Crash beim 
Rennen, Springen und 
Rotieren ständig ein? 


a) Birnen 
b) Apfel 
c) Nüsse 


. Wen muß der Held Crash aus 


den Händen des verrückten 
Dr. Neo Cortex befreien? 

a) seine Hauskatze 

b) seine Freundin Tawna 
c) seinen Onkel 


er y— 


Für den e z winkt das exklusive 
Crash-Bandicoot-Survival-Pack. Es enthält 
eine Playstation, ein Crash-Bandicoot- 
Spiel, ein Crash-Bandicoot-T-Shirt, einen 
Crash-Bandicoot-Rucksack, einen 
Apfel-Stretchball und eine einjährige 
Mitgliedschaft in Sony’s M.I.P.-Club 
(M.1.P. = Most Important Player). 


Für den gibt’s immerhin noch 
eine Playstation mit Crash Bandicoot. 











DieP f bekommen das 
d auf den 


riet das Crash Bandicoot-T-Shirt (gibt's 





Über Gern 


Die Adresse lautet: 
Sony Gomputer Entertainment 
Lyoner Straße 26, Eurohaus 
60528 Frankfurt 

Stichwort: 

VIDEO GAMES Wettbewerb 
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Der muß drin sein. Beim Putten hilft das grobe Gitter wenig. Im Preview seht ihr, wo der Ball nach perfektem Abschlag landet 
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ür die Golf-Fans unter euch 

hat Electronic Arts bereits 
das alljährliche Update (dies- 
mal für ’97) fertig. Dabei war- 
ten die Sportspielprofis mit 
zwei gravierenden Neuerungen 
auf: Zum einen wurde eine 
praktische Risiko-Anzeige in 
den Schwungbalken integriert, 
und zum anderen könnt ihr 
euch mit simulierten Preview- 
Shots an die richtige Zielein- 
stellung herantasten. Die Risi- 
koanzeige, verschafft euch 
dabei den Überblick, wie leicht 
der Ball am Loch vorbeigehen 
könnte, falls das Schwung-Ti- 
ming nicht exakt stimmt. Wie 
letztes Jahr enthält das Spiel 
wieder nur zwei Kurse mit je 
18 Löchern. Diese sind in ver- 
schiedenen Modi (die ersten 
neun, die zweiten neun, alle 










18, Skin-Turnier oder Shoot- 
Out) spielbar. Auch neu sind 
die Bild-im-Bild-Optionen, mit 
denen ihr den Weg des Balles 
nach dem Auftreffen besser 
verfolgen könnt. Zum Spiel 
gibt's (abschaltbare) Kom- 
mentare in Englisch. Einstel- 
lungen und Spielstände pas- 
sen in zwei Blocks auf der 
Memory Card. Is 
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g $o langsam sollte es 

EA Sports doch etwas 
peinlich werden, Jahr für Jahr 
leicht modifizierte Updates 
von Football, Fußball, Gold, 
und Eishockey zu bringen. Da- 
bei gehen sie immer So ge- 
schickt vor, daß sich gerade 
genug Änderungen im neuen 
Teil befinden, um ihn für Fans 
dieses Sports interessant zu 
machen. Ich will PGA Tour 97 
nicht schlecht machen, es 
handelt sich um eine sehr 
brauchbare Golfsimulation mit 


ni ang > 


Jawoll, eingelocht aus 21 Yards! Das schauen wir uns nochmal an. 
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netten Features und guten 
Ideen. Trotz Sprachausgabe, 
digitalisierten Golfern und 
Gags wie Flügen über die Kur- 
se muß doch sagen, dass ich 
das beste EA-Golf immer noch 
auf dem Mega Drive gespielt 
habe. Warum ist auf einer 32- 
Bit-Konsole das Grün nicht 
drehbar? Warum ist EA von 
dem genialen geraden Power- 
Balken abgekommen, und wie- 
so hat sich die Windanzeige 
in letzter Zeit mit jeder neuen 
Version verschlechtert? Fra- 
gen, deren Antwort keiner 
kennt. Wie dem auch sei, wer 
die PGA Tour ‘96 hat, kann auf 
das Sequel verzichten. Wer ein 
paar Mitspieler bei der Hand 
hat, kann sich mit PGA Tour 
‘97 (oder einem Vorgänger) 
nette Abende machen. Golf- 
einsteiger kommen durch die 
Preview-Shots mit der 97er- 
Version weit besser 

zurecht. 5 5 


System: Playsta 
Spieletyp: Golf-Simulati 
Megabit: 

Hersteller: EA Spori 
Testversion: Electronic Aı 
Spieler: 1 bis 

Features: | pti 
Schwierigeitsgrad: 
Preis: ca. 120 Marl 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 76% 
Musik: 20% 
Soundeffekte: 46% 
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Das Health-Extra links wird von einer ganzen Armee Kater bewacht 


FIroO&Klamd 


ach unserem Preview in 

der letzten Ausgabe wer- 
kelten die Gebrüder Oliver (‘Di- 
zzy') mit ihrer 17-köpfigen 
Crew in den Interactive Limited 
Studios, England, nach knapp 
zweieinhalb Jahren Produk- 
tionszeit noch an den letzten 
Bugs, und jetzt ist der Toon- 
town-Shootout reif für den 
Test. Um einer Geldfälscher- 
Bande auf die Schliche zu 
kommen, schlüpft ihr in die 
Rolle des ausgefuchsten 
Straßenkaters Klawd oder des 
Gorillas Firo mit der dicken 
Magnum. Unter beiden könnt 
ihr im Spiel jederzeit umschal- 
ten und räumt in den 21 meist 
isometrischen Leveln (ohne 
jegliche Wiederholungen!) mit 
der stark bleihaltigen Luft un- 
ter den tierischen Galgenvö- 
geln von New Yak City auf. Von 
den acht belegten Buttons sind 
die Hälfte für die optimale Po- 
sitionierung eures Favoriten im 
Getümmel zuständig, während 





Coole, komplett deutsche FMVs 
begleiten euch durchs Spiel 
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der Rest eure Knarren und Ex- 
trawaffen wie Granaten, Rake- 
ten oder MGs verwaltet und 
abfeuert. Der Spielablauf ge- 
staltet sich nicht linear, da fast 
jeder der witzigen Level mehr 
als einen Ausgang aufweist. 
Jeder der über 20 Gegner hat 
seine eigene Angriffstaktik und 
coole Sprüche drauf. Nach ei- 
nem kleinen Schußwechsel auf 
Kufen im Eisstadion oder in 
der Ghemiefabrik findet ihr 
dann auch Virtua-Cop-Level 
mit gerenderten Figuren, aber 
fixer Kameraeinstellung. Zum 
Spiel gibt's 30 Minuten kom- 
plett deutsche FMV-Sequen- 
zen zwischen den Stages so- 
wie Hip-Hop-Sound aus der 
Feder des Mark Morrison- und 
Neneh-Cherry-Produzenten 
Phil Chill. rk 
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Die dicke grüne Granate wird gleich in eurer Birne landen... 





5 - Nach anfänglicher 

Skepsis (‘Huch, ein 
verkapptes 16-Bit-Spiel?') 
entwickelt der isometrische 
Shooter um den Kater und den 
Gorilla, die trotz Gomic-Dar- 
stellung charakterlich eher auf 
“erwachsen” getrimmt wur- 
den, mit zunehmender 
Spieldauer doch so seinen ei- 
gentümlichen Reiz. Die Grafik 
präsentiert sich zwar nicht 
sonderlich spektakulär, aber 
die witzigen Kommentare 
während des Spiels (Klawd: 





Auf Kufen schlitternd schießt ihr euch durchs Eisstadion 
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“Ich hab’ heute erst einen He- 
ring gegessen” - Firo:”Halts 
Maul”) und der überdurch- 
schnittlich hohe Schwierig- 
keitsgrad halten euch bei der 
Stange. Zudem unterstützt 
euch die Maschine insofern, 
dass die beiden umso leichter 
treffen, je weniger Lebens- 
energie sie besitzen. Sehr po- 
sitiv fällt auch ins Gewicht, 
dass die einzelnen Level ohne 
jegliche Wiederholungen aus- 
kommen. Vier verschiedene 
Endsequenzen motivieren 
euch zum mehrmaligen 
Durchspielen. Firo&Klawd 
gehört aber sicher nicht zu 
den “Must buy”-Titeln dieser 
Saison, dazu ähnelt es zu sehr 
einem 16-Bit-Titel und läßt 
insgesamt etwas die spieleri- 


sche Abwechslung u M 
vermissen. 


System: Playstation 
Spieletyp: 

Isometrisches Shoot'em Up 
Megabit: CD 

Hersteller: 

Interactive Studios Limited 
Testversion: BMG 

Spieler: 1 bis 2 


Features: Optionsmenü, 
Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 
Grafik: 64% 
Musik: 76% 
Soundeffekte: 66% 
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Die Reality-Terminals sind das A und 0 von Blam! 


iemlich zeitgleich zu Tunnel 

B1 kommt auch von Core 
Design ein Gleiter-Shoot'em- 
Up. Ein verrückter Wissen- 
schaftler schnallt seine Kolle- 
gin auf eine lenkbare Bombe, 
mit der der bösartige Machine- 
head-Virus gekillt werden soll- 
te. Da der Irre den Finger dau- 
ernd auf dem Roten Knopf hat, 
bleibt Euch nichts anderes 
übrig, als die gestellten Missi- 
onen zu erfüllen und letztend- 
lich den Virus quasi von Hand 
zu erledigen. Das Gefährt (die 
“Vapor-Blade”) verfügt über 
ein Zwillingsgeschütz mit un- 
begrenzter Munition und etli- 
che weitere Waffensysteme, 
deren Munition allerdings erst 
gefunden werden muß. Die 
Aufgaben sind zumeist eng mit 
Schlüssel-Schloß-Rätseln ver- 
küpft, wobei sich die Ent- 
wickler hier etwas Be- 
sonderes haben 
einfallen lassen: 
Mit dem richti- 
gen Schlüssel 
aktiviert ihr ver- 
schiedene “reali- 
ty-terminals”, die 
dann die Umgebung 
verändern. So macht ihr 
beispielsweise den Weg für 
einen Zug frei, den ihr zum Ziel 
geleiten sollt. Die gesamte 
Landschaft sowie alle Feinde 
setzen sich aus Polygonen zu- 
sammen und sind mit über- 
wiegend organischen Texturen 
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Slam! 








Die Karte sorgt in den 
großen Leveln für 
Übersicht und 





warnt vor 
fiesen 
Feinden 
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kleiner Kartenausschnitt vor 
Feinden in der Nähe. Fürs 
Gehör gibt's einen Soundtrack, 
der wohl am ehesten in die 
Trip-Hop-Ecke paßt. Js 





5 y "Abgefahren” ist das 

erste Wort, das mir zu 
Blam! Machinehead einfällt. 
Die seltsame Geschichte, die 
“organische” Grafik mit den 
heftigen Effekten und die 
merkwürdigen Missionen ma- 
chen Blam! zum etwas ande- 





„ ren Action-Spiel. Dabei wird 
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diese spezielle “B-Movie”- 
Stimmung gekonnt rüberge- 
bracht. Aber kommen wir doch 
zum Vergleich “Tunnel gegen 
Blam”: Von Qualität und Span- 
nung her sind beide etwa 
gleich. Tunnel BT hat die bes- 
seren Effekte, dafür bietet 
Blam! die besseren FMVs und 
Soundeffekte. Persönlich ge- 
fällt mir das psychodelische 
Ambiente von Blam! sogar et- 
was besser, als die Katakom- 
benstimmung von Tunnel B1. 
Durch die Möglichkeit des 
Nach-unten-und-oben-Schau- 
ens gestaltet sich die Steue- 
rung von Blam! etwas kompli- 
zierter, aber dafür ist es 
weniger hektisch. Wenn ihr 
mich fragt, welches von beiden 
ihr kaufen sollt, muß ich mit 
den Schultern zucken. Beide 
lohnen sich, der Rest „ u 
ist Geschmackssache. 














System: Playstation 
Spieletyp: Action- 
Shoot’em-Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Core Design 
Testversion: Eidos 

Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 0% 
Musik: 78% 
Soundeffekte: 72% 
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überzogen. Per Knopfdruck ist 
jederzeit eine Karte zuschalt- 
bar, auf der ihr Schlüssel, 
Tore, Terminals und Feinde er- 
kennt. Im Spiel warnt Euch ein 






v 
= 
Unter Lichtblitzen verändert das aktive Terminal die Landschaft 
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Coole Fußtechniken wie dieser Spin-Kick sind eher die Ausnahme 


s geschehen doch noch 

Speed-Wunder im Konso- 
lenbereich! Seit unserem Pre- 
view vor vier Wochen hat sich 
der Kämpferauswahlscreen 
von Acclaims erstem 3D- 
Beat'’em Up von vier auf 16 an- 
wählbare AD&D-Helden ge- 
füllt. Dabei kann man wie bei 
vielen anderen Spielen des 
Genres über mangelnde Ori- 
ginalität sowohl bei den Cha- 
rakteren wie auch bei der Waf- 
fenauswahl nicht klagen. Ihr 
findet so kultige Draufgänger 
wie den kleinen Gnom mit zwei 
Piraten-Krummsäbeln, den El- 
fen mit dem überdimensiona- 
len Bogen oder den maskierten 
Ritter mit dem stählernen 
Dreizack. Doch nicht alle Be- 
werber um den Titel des 
Besten hantieren mit 
mittelalterlichen Vertei- 
digungswerkzeugen: 
Werwolf Sascha ver- 
läßt sich ganz auf | 
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Normal läßt sich Mr. Robin Hood nicht so ohne weiteres umsäbeln! 


Tron & BLOOU 


die Schärfe seiner Krallen und 
ein anderes Monsterchen ritzt 
seinem Gegenüber auch gerne 
ein “V” für Victory ins Kreuz. 
Gesteuert werden die Duelle 
im mittlerweile gewohnten 3D- 
Stil mit vier Attack-Buttons, die 
je nach Haudegen für Waffen- 
bzw. Fußtechniken eingesetzt 
werden. Dazu gibt's die prakti- 
schen Sidestep-Buttons fürs 
Ausweichen nach links und 






Die Special-Moves wurden i.a. nicht so aufwendig mit Feuereffekten garniert 
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rechts sowie ganz Acclaim-ge- 
wohnt zwei Block-Knöpfe für 
hohe und tiefe Angriffe. Daß je- 
der über sein ganz spezielles 
Special-Move-Arsenal verfügt, 
versteht sich von selbst. Auch 
Combos sind möglich, jedoch 
hat der Ringsprecher wohl 
nicht allzuviel Ahnung von 
Beat'’em Ups, denn sein begei- 
stertes “Combination !” paßt 
eigentlich nie so recht zur dar- 
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geboten Action. Daß es bei Ak- 
tionen mit Morgenstern, 
Streitaxt (der Henker haut ge- 
waltig zu!) oder Lanze nicht 
wie bei einem Kaffeekränzchen 
zugeht, belegt der Ketchup-Ei- 
mer, der reichlich über die 
Kontrahenten ausgeschüttet 
wird. Bewegt ihr euch zu nahe 
an die Ringbegrenzung, be- 
kommt euer Kämpfer einen 
elektrischen Schlag verpaßt 
und wird Richtung Ringmitte 
geschleudert. Bewährt ihr 
euch jedoch in den Duellen ge- 
gen maximal acht Gegner, wird 
euer Waffenarsenal durch 
neue Zutaten wie Feuer oder 
Blitzenergie verstärkt. Dies 
könnt ihr aber auch im Cam- 
paign-Modus haben, wo sich 
euer vierköpfiges Team mit 
dem der Konsole oder eines 
Kumpels um verschiedene 
neue Spezial-Waffen prügelt. 
Dabei behält allerdings der Ge- 
winner eines Einzelkampfes 


16 anwählbare Fighter: Beein- 


druckend! Keine Bosse oder 
Zwischengegner: So nicht! 


Pr 


Werwolf Sascha protzt mit den schönsten Animationen 
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seine Verletzungen und ist 
demzufolge bei einem erneu- 
ten Kampf wesentlich leichter 
zu erledigen. Soundtechnisch 
werden verschiedene mehr 
oder weniger einpeitschende 
Rhythmen zum Kampfgesche- 
hen präsentiert rk 





y Also, die Dynamik ge- 

hört nicht unbedingt zu 
den Stärken von Iron&Blood. 
Es beschleicht einen immer ir- 
gendwie das Gefühl, die Duel- 
lanten könnten ihre Aktionen 
etwas fixer ausführen, als sie 
es tatsächlich tun, was wahr- 
scheinlich an den über weite 
Strecken fehlenden Kame- 
raschwenks ä la Tekken 2 liegt. 
Dafür hat man aber bei den 16 
Streithähnen tief in die Ori- 


ginalitätskiste gegriffen und 
Erstaunliches an mittelalterlich 
gestylten Waffen und Kämp- 
fern zu Tage gefördert, die mit 
ein Grund dafür sind, Acclaims 
Fighter immer mal wieder 
zu einem kleinen Spielchen 
hervorzukramen. An die über- 
mächtige Move-Auswahl von 








Versand und Laden 
Hackstraße 30 


Namcos neuem Aushänge- 
schild kommt Iron&Blood 
aber nicht im entferntesten 
heran, da können auch die er- 
kämpf- bzw. erlernbaren Ex- 
tra-Techniken nichts mehr rüt- 
teln. Vom reinen Spielgefühl 
her ist's aber recht ordent- 
lich, wenn ihr auch ganz ohne 


Der Henker bewegt 
sich troiz seiner Mega- 
streilaxt recht flink 

übers begrenzte Feld 
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Special-Moves leicht durch- 
kommt. Schade dann aber, 
daß es keine Bosse oder ver- 
schiedene Render-Abspänne 
für alle Fighter gibt, das hätte 
Iron&Blood vielleicht nicht 
schon weit vor der begehrten 
Glassic-Hürde strau- y = 
cheln lassen. 

System: Playstation 

Spieletyp: 3-D-Beat’em Up 
Megabit: CD 
Hersteller: 
Take 2 Interactive 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmenü, 
MGC-Unterstützung, Continue 


Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 18 | 
Grafik: 78 | 
Musik: 72 
Soundeffekte: 7 
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Wieviele Flipper mit dem Thema „Straßenrennen“ gibt's eigentlich? 


Tilt! 


W: lange kann man für 
‘nen Hunni an einem 
echten Flipper zocken und wie 
lange beschäftigt man sich mit 
einem gleichteuren Konsolen- 
Flipper? Um die Anwort auf die- 
se Fragen möglichst zu Gunsten 
des Konsolenflippers ausfallen 
zu lassen, sorgt Virgin für 
Nachschub auf dem Pinball- 
Sektor. In Tilt! findet ihr nicht 
einen, nicht vier, nein, sechs 
Tische. Die Themen sind der 
Weltraum, Straßen-Rowdies, 
der Rummelplatz, das finstere 
Mittelalter, Frankenstein und 
Gangster. Die Tische werden 
alle in hochauflösender Grafik 
dargestellt. Im Spiel könnt ihr 
jederzeit zwischen einer scrol- 
lenden Draufsicht und einer 
3D-Ansicht von schräg oben 
umschalten. Lediglich beim 
Multiballspiel wird zwangswei- 
se auf die 3D-Ansicht gewech- 
selt, damit ihr auch hübsch die 


Zwischen Draufsicht und 3D 
könnt ihr jederzeit umschalten 
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Übersicht behaltet. Versinkt 
die Kugel in einer Pit oder ver- 
steckten Rampe, wird euch ab 
und zu ein kurzer Render-Film 
gezeigt, in dem ihr die Kugel 
ein Stück durch den Tisch ver- 
folgt. Da dieses Feature den 
Spielfluß stören könnte, sind 
die FMVs auch abschaltbar. 
Die Tische bieten teils neue 
Ideen, teils erzeugen sie doch 
das eine oder andere “Woher 
kenn’ ich das bloss?”-Erlebnis. 
Zu jedem Tisch gibt's die pas- 
sende musikalische Beglei- 
tung. Bei unserer Testversion 
war die zwar noch vertauscht 
(Frankenstein mit dem jazzigen 
“Gangster"-Thema war schon 
ein Genuß), in der Verkaufs- 


Der Space-Quest-Tisch 
gefällt mir persönlich 
am besten 








version soll aber laut Virgin 
alles stimmen. Was soll ich 
sonst noch erzählen - die Ti- 
sche dürfen geschubst werden 
(aber nicht zu oft), die High- 
Score-Listen werden abge- 
speichert und das Joypad ist 
je nach Geschmack belegbar; 
alles, wie’s sich gehört. Is 





J Auch, wenn auf den Ti- 

schen einiges zusam- 
mengeklaut wurde, sind sie 
doch alle durchdacht und pri- 
ma spielbar. Die Ladezeiten 
sind erfreulich kurz und die 
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Der Loop von Fun Fair wurde eindeutig bei „Party Land“ geklaut 
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Optionen für einen Flipper 
komplett. Was den Spaß etwas 
bremst, ist das Verhalten der 
Kugel. Die bewegt sich nicht 
sonderlich realistisch. Es wer- 
den zwar beim Multiball Kugel- 
Kugel-Kollisionen ausgeführt, 
aber die Bälle werden oft viel 
zu schnell. Vom Realismus 
wie in Pro Pinball findet sich in 
Tilt! nicht allzuviel. Gerade im 
Draufsicht-Modus geht im 
flotten Gebolze ab und zu die 
Übersicht verloren. Auch der 
Augenblick, wenn nach einem 
Multiballspiel die Ansicht auf 
Draufsicht zurückschaltet, 
sorgt zu oft für Verwirrung. 
Sonst gibt's eigentlich wenig 
an Tilt! auszusetzen. Zusam- 
mengefaßt: Tische prima, Ku- 
geln zu schnell, Spielbarkeit 
ok, punktum. Wer nicht allzu- 
viel Wert auf realistisches Ku- 
gelverhalten legt, ist y 7 
mit Tilt! gut bedient. 


System: Saturn | 


Spieletyp: 
Flippersimulation 
Megabit: CD 
Hersteller: Virgin 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 bis 4 
Features: 6 Tische, 
Speicheroption | 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 120 Mark | 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
Musik: 65% 
Soundeffekte: 67% 

















D a hat sich Sega doch be- 
stimmt mächtig ins Zeug 
gelegt und den Klassiker im neu- 
en Gewand.... Nix da, Outrun für 
den Saturn ist nicht mehr und 
nicht weniger, als die Umset- 
zung des zehn Jahre alten 16- 
Bit-Automaten. Die einizigen Un- 
terschiede: Es gibt ein paar 
Optionen wie einstellbare 
Schwierigkeit, ein kleines 
Soundmenü und eine Speicher- 
option für High-Scores. Für alle, 





Outrun ist die 1:1- 
Umsetzung des 10 
Jahre alten Automaten. 
Ein paar Optionen 

und etwas höhere 
Geschwindigkeit 

sind die einzigen 
Unterschiede. 


Siegburg 
NEUERÖFFNUNG 
VIDEO & COMPUTERSPIELE 


SPIELKONSOLEN 


® SEGA SATURN 

° MEGA DRIVE 

° SUPER NES 

® SONY PLAYSTATION 


SPIELCARTRIGES, 
CD-ROMS & ZUBEHÖR 


ÖFFNUNGSZEITEN: 
MO.-FR.: 11.00 - 18.00 UHR 
SA.: 11.00 - 14.00 UHR 
BACHSTR.32° 53271 SIEGBURG 
° TEL. 0 22 41/6 10 29 


Laden und Versand 


die noch nicht alt genug sind, 
das Original gespielt zu haben: 
Outrun ist ein Rennspiel in 
Pseudo-3D und hat das Check- 
point-System weltweit bekannt 
gemacht. Ihr heizt mit einem 
Ferrari und einer Blondine als 
Beifahrerin über eine sich ver- 
zweigende Strecke und versucht 
eines von fünf Zielen zu errei- 
chen. Dabei kommt's stark drauf 
an, welchen Weg ihr nehmt. 
Manche Teilstrecken sind näm- 
lich ganz schön hart. Is 
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Da ist jemand, 
der anders ist. Weil er anders 
aussieht, anders denkt, anders 
lebt. Und deshalb nicht in unser 
geordnetes Weltbild paßt. Ein 
Mensch, der uns fremd ist, weil 
wir wenig von ihm wissen. 
Toleranz zeigt sich im Handeln. 
Deshalb sind diejenigen Vorbild, 
die mit dem, was uns auf den 
ersten Blick fremd erscheint, 
selbstverständlich umgehen. 
Den anderen nehmen, wie er ist, 
Denn reden allein reicht nicht. 
Und Zeichen sind genug gesetzt. 
Wenn Sie Rat, Information oder 
Unterstützung brauchen, weil Sie 
handeln möchten, schreiben Sie 
uns. Gemeinsam können wir eine 
Menge erreichen. 
Friedrich-Naumann-Stiftung, 
„Toleranz“, 
Königswinterer Straße 409, 
53637 Königswinter. 


a en 
FRIEDRICH-NAUMANN-STIFTUNG. 








5 y Damals habe ich noch 

Zeitungen ausgetragen 
und das bißchen Geld größ- 
tenteils verzockt. Outrun war 
eines jener Groschengräber. 
Die superschnelle Grafik ließ 
uns noch die Mäuler offenste- 
hen. Vergleicht man Outrun 
mit heutigen Rennspielen, hat 
es wenig zu bieten. Eine klotzi- 
ge Steuerung, keine echte 3D- 
Grafik, eine Strecke und dünne 
Soundeffekte reißen kaum ei- 
nen vom Hocker (außer einge- 
fleischte Nostalgiker wie unse- 
ren Wolfi). Aber es ist doch 
schön zu sehen, dass es end- 
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Ständig Neuheiten! Besuchen Sie 
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NINTENDO 64 (JP) inkl. Super Mario 64 + 


Pilot Wings 64 jetzt erhältlich, Preis auf 
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SEGA SATURN 


Grundgerät Inkl. Scartkabel, Nelztell + Joypad.......399, 
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lich ein System gibt, auf das 
sich ein zehn Jahre alter Auto- 
mat wirklich 1:1 (und sogar et- 
was schneller) umsetzen läßt. 
Rennspielfans können’s sich 
interessehalber 'mal anschau- 
en und Nostalgiker werden 
ihre Freude an dem Klassiker 
haben. Freaks von heute wer- 
den sich wohl eher 

langweilen. 5 5 




































System: Saturn 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Sega 
Testversion: MARO 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 45% 
Musik: 40% 
Soundeffekte: 38% 





SONY PLAYSTATION 
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Sim City 2000 (US)... 

Leit, ©1111: PORRERRHRRARRRERERRR R 
[ec E50 :5177,175.7,) PoreeeeeeeeeeE TE 
ERS CN 3 


Fe erre En 
Bea") 


ua 
A] 


x 99,90 
Be 0 1717 





Acllon Replay MK 3. 
Universalatanter 
Breath ol Fire 2... 






Crono Trigger (US).. 
Elvilisation (US)....... 











Donkey Kong Country 


Secret of Evarmor 
Secret ol Mana (US) 






Sqwaı 

Super Mario Worl 
Toy Story (US) 
Utopia (di. Text)... 
Yosi’s Island... 


Berhalb der Geschäft + Vorbastell n werden geme 


auch außer! r Geschäftszeiten + Vo eilunge: g 










entgegeng-nommen » Bei uns auch US- und Jp.-Impont-Games + Vor Ort 
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Korea-Kim hat eine Vielzahl neuer Animationen spendiert bekommen 


achdem sich im Zuge der 

Next-Generation-Maschi- 
nen keiner mehr so recht für 
das Neo Geo (CD), den Star 
der 16-Bit-Ara, interessiert, 
läßt SNK jetzt das geballte Ar- 
senal seiner unzähligen 2D- 
Klasse-Beat’em Ups auf PS 
und Saturn los. Obwohl der 
Kämpferauswahlbildschirm 
von Real Bout (Teil fünf der 
Hit-Serie) mit 16 Pixel-Helden 
glatte sechs mehr als sein Vor- 
gänger aufweist, findet ihr 
doch keinen einzigen wirklich 
neuen Duellanten. Des Rätsels 
Lösung liegt darin, daß mit Ya- 
mazaki, dem blondierten 
Schlitzer, und dem magischen 
Brüderpaar Jin Chon Rei sowie 
Jin Shon Shu jetzt die Bosse 
aus FF3 anwählbar sind und 
mit Breakdancer Duck King, 
Tae Kwon Do-As Kim Kap 
Hwan sowie Leibwächter Billy 


PRAVER SELECT 





Rasta-Bob elektrisiert sexy 
Undercover-Blue Mary 
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Fatal 
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Yeah, Yamazaki, take this! ie 8-Hit-Rush von Cop Hon Fu 


Real Bout 


Kane Stars aus früheren Episo- 
den der Serie reaktiviert wur- 
den. Echt neu im Sequel sind 
nun die Stage-Begrenzungen, 
die nach erfolgreichem Zer- 
trümmern etwa die Möglich- 
keit offerieren, dem Gegenüber 
zu einem Bad im kalten Naß 
des Sound Beach zu verhelfen. 
Auch könnt ihr mit den Bo- 
gards oder Sexy-Mai Shiranui 
jetzt Counter-Moves oder ele- 
gante,leicht erlernbare Com- 
bos (hier “Rush”) vom Stapel 
lassen. Ein Balken für Super- 
Special-Moves heizt das Ge- 
schehen zusätzlich an. rk 





J 5 Trotz der augenschein- 

lichen Tatsache, dass 
mit Real Bout der schnelle 
Profit angestrebt wurde, ge- 
fällt mir die vorerst letzte Fa- 
tal-Fury-Klopperei recht gut, 


. was vor allem am schnell er- 


lernbaren Combo-System und 
der toll animierten Kämpferrie- 


ArTUNaNISn 


TE St Kai | 
Mr 7 





Nach Zertrümmern der Alnabeprenzuiol geht s a mit Hon... 
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ge liegt. Ihr müßt nicht wie bei 
Tekken 2 wochenlang trainie- 
ren, um einen Combo-Hagel 
auf den Gegner loszulassen. 
Was mir jedoch sauer auf- 
stößt, ist die grafische und 
akustische Präsentation. Fatal 
Fury war immer bekannt für 
seinen hohen Qualitätsstan- 
dard in puncto Sound und 
Backgroundgestaltung: FF3 
hatte für jede seiner 12 Stages 
einen eigenen Grafik- sowie 
Sound-Designer. Und jetzt 
speist man die treue Fange- 
meinde mit lächerlichen vier 
Stages für insgesamt 16 
Kämpfer ab (kein neuer Boß!). 
Zudem fehlen ein paar Anima- 
tionen und die Musik wurde 
für die alten Veteranen 1:1 ko- 
piert! Real Bout läuft wegen 
des RAM-Moduls nur auf Im- 
port-Saturns oder ei- w y 
nem Umbau. 


System: Saturn 


Spieletyp: 2D-Beat em’ UP 
Megabit: CD 

Hersteller: SNK 
Testversion: Maro 
Spieler: 1 his 2 

Features: Optionsmenü, 


Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 his 8 
Preis: ca. 130 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Grafik: 71% 
Musik: 72% 
Soundeffekte: 68% 





Be senamelae een ee een V E EWS 


M it der Reihe “Sega Ages” 
veröffentlicht der japani- 


sche Videospielveteran jetzt eine 
Reihe von Titeln (Out Run, Spa- 
ce Harrier, und eben das neun 
Jahre alte Afterburner 2), die 
schon Master System, Mega 
Drive und 32X unsicher ge- 
macht haben. In diesem Auto- 
matenklassiker besteht eure 
simple Aufgabe darin, als Pilot 
eines Kampfjets per MG oder 









Oben: 

Die einzelnen 
Stages unter- 
scheiden sich nur 
unwesentlich 
Rechts: Ankom- 
mende Raketen 
sind sehr schwer 
zu erkennen 


Neuheiten 
. SoNY PLAYSTATION 
"STREETFIGHTER ALPHA 

‚NHL Face Orr ® Rıse 2 
‚OLYMPIC SOCCER ® OLYMPIC 
‚GAMES ® ARCADE GREATEST 
GAMES ® RESIDENT Evil 


om 84,95 


SEGA SATURN 

EURO 96 SoccER ® OLYMPIC 
| SOCCER ® OLYMPIC GAMES 
NIGHT WARRIORS 
SHELLSHOCK ® DISCWORLD 
 VIRTUA GOLF 


wom 89,95 
SNES 
- DONALD In MAuI MALLARD 
‚ BREATH OF FIRE 2 

"FINAL FIGHT 3 ® Toy STORY 


om 129,95 


SONDERANGEBOTE- 

 Dayrona USA — SATURN 
Juose DrEDD — SNES 
 UNIRALLEY — SNES 

 Kıp CLown - SNES 
'WorLD Cup GOLF — PSX 

_ Wıreout — PSX 

| WARHAwk — PSX 

| STRIKER 96 


‚om 69,95 


Arterburner 2 


begrenzter Raketenanzahl so 
viele gegnerische Flugzeuge wie 
möglich abzuschießen, während 
die etwas altbackene 3D-Grafik 
schnell an euch vorbeiscrollt. 
Um den feindlichen Geschossen 
zu entgehen, könnt ihr eure Ge- 
schwindigkeit in drei Stufen re- 
gulieren oder einen Side-Loo- 
ping ausführen. Ab und zu 
kommt noch eine kleine Flug- 
Geschicklichkeitsübung auf 


SPORTS 


FIFA Soccer 96 


KONAMI. 


TRACK & FIELD 


euch zu, und Gags wie der Out 
Run-Ferrari auf der Landebahn 
runden das Ganze ab. Etwa alle 
fünf Level werden die Raketen 
“aufgetankt" und ihr könnt per 
Continue wieder einsteigen. rk 





5 g Mir will einfach nicht in 

den Kopf, was Sega 
mit diesen Oldie-Umsetzungen 
bezwecken will. Reicht es 
nicht, den Spieler mit dem ma- 
geren Spielprinzip darin schon 
auf den 8- und 16-Bit-Konso- 
len sowie 32X “belästigt” zu 
haben? Afterburner 2 mag ge- 
rade mal zum Fünf-Minuten- 


Zocken motivieren, mehr aber 
auch nicht und dazu ist es als 
Full-Price-Produkt einfach zu 
teuer. Nostalgie hin oder her, 
dieses Schmalspur-Flieger- 
spiel hat auf dem Saturn nichts 
verloren, denn seine Fans ha- 
ben's inzwischen eh schon. 
Und dann noch die ek- 5 5 
ligen Pop-Up-Effekte! 


System: Saturn 
Spieletyp: Actionspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: MARO 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 


Optionsmenü 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8 
Preis: ca. 130 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 6 
Grafik: 42% 
Musik: 48% 
Soundeffekte: 43% 
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Hier ein Beispiel für die gnadenlos schlechten Bitmap-Backgrounds 


Toshinden 
URA 


ie Kämpferzusammenstel- 
lung dieses Nachfolgers 
- von Toshinden S (URA steht 
übrigens für Ultimate Revenge 
Attack) kann man getrost als 
kurios bezeichnen. Grundaus- 
stattung ist das achtköpfige- 
Star-Ensemble aus dem aller- 
ersten Teil, das jedoch wie alle 
anderen Mitstreiter irgendwie 
schmächtiger geworden ist. 
Aus TSD2 (PS) befand man 
Street-Cop Tracy, nicht jedoch 
Sensenkiller Chaos eines Sa- 
turn-Auftritts für würdig. Auch 
Boß Gaia mußte genauso wie 
die Meister Uranus sowie Ma- 
ster aus TSD2 zuhause blei- 
ben. Warum man allerdings 
den Saturn-only Character Cu- 
pido, die Lanzen-Lady aus TSD 
S, wieder unter den Tisch ge- 
kehrt hat, ist mir ein Rätsel. 
Dafür findet ihr dann brandneu 
Ripper, einen Hünen mit zwei 





RonRon aus China leidet an 
schrecklichem Move-Mangel 
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Drehklingen und Piratenkopf- 
tuch, und RonRon eine trotteli- 
ge Sekretärin aus China, die 
mit einem mickrigen Werk- 
zeughammer agiert (!?). Als fi- 
naler Endgegner bearbeitet 
euch ein mysteriöser Bo- 
Kämpfer. Klar auch, dass sich 
unser versteckter Character 
vom Dienst, Sho, wieder im 
Spiel tummelt. An der Spiel- 
barkeit ist im Vergleich zu TSD 
2 nichts Großartiges verän- 
dert. Ihr wehrt euch nach wie 
vor mit vier Grundaktionen, 
normalen Specials, Super- 
Specials, Sidesteps, Charge- 
Attacken sowie Combos. rk 


En N a Ron ” 


er ) ae 


Fa ıhr 





Oh Oh, Sofia, gleich gibt's mit der dicken Keule auf die Model-Birne 





5 Nach dem Einlegen der 

Scheibe dachte ich zu- 
erst an einen schlechten 
Scherz: Nichts zu sehen von 
den brillanten Lichteffekten 
des PS-Sequels, dafür Bit- 
map-Backgrounds in (und das 
ist nicht untertrieben!) Ma- 
ster-System-Qualität, super- 
dünne Kämpfer mit pixeligen, 








Zwei der alten Haudegen, leider ohne PS-mäßige Lichteffekte 
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farblosen sowie zweidimen- 
sionalen Special-Moves und 
ein mehr als billiger Vorspann. 
Nach eingehendem Studium 
der neuen Charaktere Ripper 
(einigermaßen O.K.) und Ron- 
Ron (völlig unbrauchbar) kam 
ich dann zur Schlußfolgerung, 
dass Toshinden URA unmög- 
lich von Tamsoft, den Ent- 
wicklern des legendären er- 
sten Teils stammen kann, was 
dann auch im Abspann be- 
stätigt wird. Letzteren be- 


- kommt ihr auch relativ fix zu 


Gesicht, denn mit Ausnahme 
der zwei Bosse lassen sich alle 
zehn Gegner praktisch ohne 
Gegenwehr ausradieren. Dass 
man an der spielerischen Sub- 
stanz der Originale nicht auch 
herumgedoktort hat, läßt mein 
Gesicht bei diesem Murks 
drumherum auch y u 
nicht mehr strahlen. 


System: Saturn 
Spieletyp: Beat em’ UP 
Megabit: CD 

Hersteller: Takara 
Testversion: Maro 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmeniü, 


Continue 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5 
Preis: ca. 130 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Grafik: 
Musik: 75% 
Soundeffekte: 69% 
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aum zu glauben, aber wahr! 
Technosoft hat seine beiden 
Mega-Drive-Klassiker TF 2+3 

auf Saturn-Format konvertiert. 

| Allerdings handelt es sich hier- 
bei nicht um aufgemotze Ver- 
| sionen, vielmehr verwendete 
man den original 16-Bit-Code, 

der via Emulator auf dem Sa- 

turn zum Leben erweckt wird. 

Somit entstanden 1:1-Replika 

der beiden Modulspiele, die rein 
technisch sogar noch etwas 
besser sind als die Originale. Für 

alle, die noch nie etwas von der 
Shoot'em-Up-Serie gehört ha- 










In Thunderforce 2 
(oben) werden einige 
der Level aus der 
Draufsicht präsentiert. 
Das Sequel 
“Thunderforce 3” 
scrollt durchgehend 
horizontal. 


2nd2none 
A.M.l. 


Gold Pack Vol. 





ben, eine kleine Kurzerklärung: 
In beiden Fällen handelt es sich 
um reinrassige Ballerspiele mit 
überwiegend horizontal scrol- 
lenden Leveln und dem obliga- 
torischen Einzelkämpfer-Raum- 
schiff, das sich mächtig vieler 
Alien-Feinde erwehren muß. 
Natürlich gibt es massig aufrüst- 
bare Extrawaffen, Schutzschilde 
und weitere Items. Der Spiel- 
ablauf ist genretypisch: Zu- 
nächst greifen nur kleinere Geg- 
ner an, später größere und zum 
Schluß wartet ein alles über- 
ragender Obermotz. 


sammlung zweier hochkaräti- 
ger 16-Bit-Titel, die zwar kei- 
nen modern eingestellten Kon- 
solenspieler mehr vom Hocker 
hauen, aber insgesamt für 
grundsolide Shoot'em-Up-Un- 
terhaltung sorgen. Als näch- 
stes erscheint Thunderforce 
Gold Pack Vol. 2, das u.a. 
Thunderforce AG (die leicht 
verbesserte Automatenadap- 
tion) und den zuletzt erschie- 


nenen vierten Mega 
Drive-Teil enthält. 5 5 





5 5 Tja, da sind sie wieder, 

die „ollen“ Glassic-Ka- 
mellen, die uns vor Jahren in 
den euphorischen Ballerwahn 
zogen. An der Genialität und 
spielerischen Perfektion hat 
sich auch heute noch nichts 
geändert. Im Gegenteil, das 
ruckelanfällige Scrolling ist 
dank 32-Bit-Power völlig aus- 
gemerzt und auch das Sprite- 
flackern gehört entgültig der 
Vergangenheit an. Die gegne- 
rischen Raumschiffe greifen 
nach wie vor in raffinierten 
Formationen an und leckere 
Power-Ups bringen Stimmung 
in den antiquierten Shooting- 
Weltraum. Thunderforce: Gold 
Pack 1 ist eine nette Spiele- 

















System: Saturn 
Spieletyp: Shoot'em-Up 
Megabit: CD 

Hersteller: Technosoft 
Testversion: MARO 
Spieler: 1 bis 2 

Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Grafik: 69% 
Musik: 65% 
Soundeffekte: 66% 
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aRJAY Games & Entertainment 67 
BMG Interactive Entertainment 29 


Centre Gold 

I Cyberland 
Double-T Arcade Store 
DYNATEX 
Electronic Arts 
Freak’s Shop 
Funnatic Games 
Funtronixx 
Galaxy Software 
Gamers Point 
Gamestore 
Grobis Gameshop 
Kabel 1 
Konami 
M.C. Game 
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25 
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Magic Entertainment Center 95 


Maniax Multimedia Vertrieb 
Media Point 

Mega Star 

Münchener Messe 
Nintendo 

Non Plus Ultra 

O.l.T. Versand 

Playcom Software 

Primal Games 

Psygnosis 

Roby Rob Shop 

Sega 

Softbox 
Softwareversand Bachler 
Top 4 Softwareversand 
UFO Games 

WIAL Versand 

Wolfsoft 

Ziich Games 


Die Schweizauflage enhält Beilagen der Firmen Game Activity, CH - Luzern und Game Nation, CH - Huenenberg 
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Nintendo 64 testen. Ob das neue Star-Wars-Abenteu 
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M ® kein Problem: 
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Bits und Bytes mit dem Geschmack von Abenteuer und Freiheit. Online 1 
Ist die erste Online-CD-ROM mit direktem Internet-Zugang. Nie wieder lan- 
ges Rumsuchen, sondern Easy Web-Surfing in der virtuellen City. Chalting 


und Multi-User Games wie ‘Hugo Online‘. Connecting People Kit zum Leute 
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|Die heißeste 
Scheibe seit der 
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Bas .onlineil.de 


direct order: http 


Start freil 

Inklusive Netscape 
DngzZunanossoftware 
von Nacamar für 

Win 322800 Win. 95. 
Für den PC. 
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Erschaffe a neu! Denn der Kampf zwischen den 
Mächten der Ste und des Lichts hat alles Leben auf 
der Erde,„ausgelöscht. Erlebe die Schöpfungsgeschichte ’ 


jetzt als N De Deine Reise beginnt 7 


Stute u Keller. Was Du dort = 


1 findest, verschlägt Dir den Atem! jr ar neuen Rollen- + 


Z.| n Ben mußt Du auf Se Überraschungen 


01832 
A Et RUE 






gefaßt sein: Denn je nachdem, wie ut ITS TS EST 
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bh EXKLUSIV ändert sich die Story. Es S " 
®| & 
NINTENDO IS SS eliTeR _— 5 


HAVE MORE FÜN 3 


